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Chronic i stuzy¢ to kolejne szerz
kolej na opis pracy oéron w‘
ktérych funkcjonuje ¢
komlsamcrl;u‘L zasady aw
charakterystyki broni i i

i

Jesli spodobata ci sie ta ksigzk h"' ecznle kup jaw
hajblizszym sklepie z grami RPG badz rzez inte ‘net. Dajmy zarobié
polskim wydawnictwom, by te v ' czaé kolejne

podreczniki dla r

)
Poszukujemy oséb, ktére posiadaja ore maja tylko

ksiazki i udostepnia je ham, ktore beda - lka, sq chetne
do pomocy przy obrébce oraz OCR'owanit do’rac ja. Jesli
jestes jednaq z takich osdb, nap mail.com.






~ CHRONIE I SEUZYE

anim zaczniesz czytac¢ te ksigzke, pozwél

powiedzie¢ mi kilka stéow na jej temat.

»Chronié i Stluzyé” jest dodatkiem do Cy-
berpunka 2020, traktujgcym o policjantach,
o przedstawicielach prawa, walczacych z wy-
sokg przestepczoscig w swiecie Cyberpunkow.
Dodatek ten umozliwi Ci prowadzenie przygoéd
w Srodowisku gliniarzy. Kampania policyjna be-
dzie sie rézni¢ sie od zazwyczaj prowadzonych
przez Ciebie przygéd. Oferuje jednak szanse
przezycia czego$S nowego. Nawet jesli nie za-
mierzasz prowadzi¢ policyjnych przygod, ksigz-
ka ta ukaze Ci swiat Policji w swiecie Cyber-
punka i zapewni mnéstwo przydatnych infor-
macji na temat gliniarzy i ich codziennej pracy.

Majac do czynienia z prawem, czesto popetnia sig biad, trzymajac sie sztywnych zasad. Pa-

migtajcie, Mistrzowie Gry, ktdrzy bedziecie czytac te ksiazke: nic nie jest wykute w kamieniu!
Jesli cos Wam sig nie podoba, lub sie z tym nie zgadzacie, zmiencie to! Od tego jestescie!

Muszg przyznac, ze wspaniale sig¢ bawilem podczas pisania tej ksigzki. Wszyst-

ko bylo dobrg zabawg, od zbierania danych az do koficowego montazu. Prowadzitem kilka

policyjnych kampanii w $wiecie Cyberpunka i znakomicie sie podczas nich bawitem. Co

wigcej, Swietnie czuli sig moi gracze! Jesli wydajac te ksiazke, bede mogt przekaza¢ Wam
czeSc tej radosci, bedzie to warte wszystkich tych nieprzespanych nocy, wypitych kaw...

Jeszcze jedno, uwazajcie...
Geoff Pass
Anglia

Oto osoby, ktorym autor chciatby podziekowac:

Ta ksigzka jest poSwigcona Paulowi Strongowi, ktdry zainteresowal mnie tym pomystem!
Wielkie dzigki!, Alex Bund (masz u mnie jednego!), Heather Pass (jeszcze raz dziekuije),
Derek Quintanar (za najlepszg robote edytorskg i wydanie ksiazki!), Mike LaBossiere

(za dobre informacije), Mark Galeotti (za porade i ciekawa rozmowe), Brian Perkins (

za cierpliwos¢ i pomoc). Alison Bentley, Jackie Christie, Derek Crossland (za ratunek!)

Policjanci:
Alex Bund, Gerard Sydenham, Phil Sutton

Instytucje i organizacie:

R. Talsorian Games, The New York Police Department, The British Library, Interpol,
The National Institute of Justice, Bramshill Police College, The Police Research
Foundation, The United States Embassy, London, New Scotland Yard.

Autor chcialby takze podzigkowac wielu pisarzom, ktérych ksiazki byly bardzo pomocne.
Przede wszystkim skiadamy hotd wszystkim policjantom, ktorzy petnili stuzbe, i zgineli
podczas jej wykonywania.

Ttumacz chciatby podzigkowac:
Synowi Mitry (za wsparcie duchowe)
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PRZYSIEGA GLINIARZA

ako Strdz Prawa, moim podstawowym zadaniem jest

stuzba ludzkosci; ochrona zycia i wiasnosci; ochrona nie-

winnych przed wyzyskiem. Przysiggam chroni¢ stabych
przed brutalno$cig i zastraszaniem; spokojnych przed przemo-
cq i nieporzadkiem, oraz respektowaé Konstytucyjne prawa
wszystkich ludzi do wolno$ci, rdwnosci i sprawiedliwosci.

Przysiggam zy¢ wzorowo, jako przykiad dla wszystkich;
zachowac spokoj w obliczu zagrozenia, $mieszno$ci; utrzymy-
wac samodyscypling; i stale mie¢ na uwadze dobro innych.
Szczery w myéli i uczynkach, bede przykiadem w stsosowaniu
sie do praw panstwa i zasad mojego departamentu. Cokolwiek
zabacze lub uslyszg, a co bedzie tajemnica lub zostanie mi po-
wierzone w sekrecie, pozostanie tajemnica, chyba ze ujawnie-
nienia tych informacji wymagac beda obowigzki mojej stuzby.

Nigdy nie bede postepowal niesprawiedliwie, nigdy tez
nie pozwoleg, by osobiste uczucia, uprzedzenia, animozje czy
sympatie przestonily osad sytuacji. Nie uginajac sie przed
bezprawiem, nieustannie walczac z przestepczoscia, bede
bronit prawa bez lgku, nie faworyzujac ani nie lekcewazac,
bez ziosliwosci czy ziej woli, nigdy nie uzywajac niepotrzeb-
nej sily i nigdy nie przyjmujac fapéwek.

Moja odznake traktuje jako symbol zaufania spoleczen-
stwa i jako takie, bede jg szanowat tak dtugo, jak wyznaje za-
sady zgodne ze stuzbg policjanta. Stale bede dazyt do osia-
gnigcia ideatdw moralnych, dedykujac siebie przed Bogiem,
stuzac mojemu powotaniu... ochronie prawa.




Sytuacja wyglagdala dramatycznie.
Czarna furgonetka Omega zatrzymata sie za
jedng z szesciu AV-ek Trauma Teamu-u.
Umilklo przerazliwe wycie syren. Swiatla
przestaly wirowa¢ w opetanczym tancu.

DeVris usiadt w skdérzanym fotelu w swo-
im pojezdzie, mruzac oczy przed blaskiem
papierosow marki Russian Krilov. Zaciggnat
sie kilka razy, wreszcie wysiadt z pojazdu.

Sytuacja przestawala by¢ dramatyczna
- byla rozpaczliwa.

Wychodzgc z ciszy, jaka panowala we
wnetrzu spokojnej Omegi, DeVris uslyszal
teraz serie z broni maszynoej, przez ktore
przebijaly sie krzyki: ,Wstrzymac ogien!”.
Odpinajac zapiecie kabury, DeVris zaczaf sig
przedziera¢ przez gaszcz policyjnych samo-
chodow, medycznych Av-eK i titum podeks-
cytowanych cywilow. Wiedzial, ze sytuacja
nie wygladata dobrze, gdy zauwazyi szesc¢
snopow Swiatla, skierowanych na pojedyn-
czy budynek. W ich $wietle, dostrzegl okoto
20 policjantow. Wycofywali sig, lecz dalej
ostaniali pole walki. Wigkszos¢ z nich prze-
mykala sie tuz przy ziemi, kulac sig, gdy ja-
kas bliska seria Swiszczata im koto uszu. Po-
jazdy policyjne byly podziurawione pociska-
mi. Zblizajac sie do kordonu policjantow, De-
\ris przepychat sie przez ttumy reporterow,
ktorzy weszyli nastgpng historig: ,Kolejna
nieudana akcja naszej Policji. Czy to juz ko-
niec?”. DeVris jak zawsze odczul dreszcz
obrzydzenia, gdy patrzyt na grupki reporte-
row, ktorzy stosujac taktyke ,wilczych stad”
probowali przedostac sie przez szeregi poli-
cjantdw, za wszelkg cene starajac sie by¢
jak najblizej wydarzen.

Poteznie zbudowany sierzant usunat
sie, przepuszczajac DeVrisa. Sierzant
usmiechnal sie na widok nieoczekiwanie

NIE TRAC
GLOWY!

eleganckiego stroju. Przedostawszy sie do
srodka kordonu policjantow, DeVris skiero-
wal sie prosto do duzej cigzarowki z bialym
napisem ,Ruchome Centrum Dowodzenia
NCPD 14". Nagle, pobliskie pojazdy zasypa-
ne zostaly gradem pociskow! DeVris in-
stynktownie przykucnal. Kilku gliniarzy od-
powiedzialo ogniem. Zgasly dwa reflektory.
Po chwili zapality sie dwa inne.

Dr Crowley, schylony, probowat wsigsc
z tylu cigzarowki. kubek kawy trzymai
w jednym rece, megafon w drugiej.
Usmiechnat sie na widok DeVrisa: ,Jak by-
fo w operze?”

DeVris zapalit kolejnego Krilova. Otoczy-
fa go chmura biekitnego dymu. ,Falszywka,
nie bylo zadnej bomby. Musieli zamknaé bu-
dynek na dwie godziny, podczas gdy $mie-
ciowcy szukali tadunkow.” DeVris nie wygla-
dat na szczesliwego. ,Gdzie Sanchez?”

Policyjny psycholog pociggnat tyk kawy
i potrzasnal glowa. ,Nie mam pojecia. Za-
bral kilku kraweznikéw i poszli zbadac tyt
budynku. Jakie$ dziesie¢ minut temu.”

,10 Znaczy, ze bede zmuszony przeby-
wac w tej zasranej okolicy. Kto siedzi
w puszce?” Skinat glowa w strong RCD. ,Na
razie nikt", psycholog odpowiedzial, patrzac
wzdiuz boku ciezaréwki na spokojny, chwi-
lowo, budynek. Odwrdcit sie i otworzyt drzwi
RCD. Na jego twarz padt promien czerwona-
wego Swiatla z wnetrza ciezarowki. ,Co,
wchodzisz?” zapytal z grymasem na twarzy.

Whnetrze RCD zajmowata duza konsoleta
dowodzenia, upakowana monitorami, kame-
rami TV, zewnetrznymi kamerami, wskazni-
kami systemow uzbrojenia, wskaznikami
BPW, widkomami i komunikatorami z cCn-
trum Policji w Night City. DeVris wszedt za

Crowleyem do Srodka pojazdu. ,Kito jest
w Srodku?” Psycholog wzigt telefon i wystu-
kat jaki$ numer. ,Ching i jego chtopcy” - od-
powiedziat - ,Wypowiedzieli wojne wiasne-
mu szefowi Triady. Majg czternastu zakfadni-
kow. Zaczeli od dwudziestu dwach.”

DeVris popatrzyt na jakies wydruki
z komputera. ,To ocena jego osobowosci?”
Psycholog skingt gtowa, nastepnie nagle za-
czal mowi¢ do stuchawki: ,Czy to Ching?...
Cdz, dajcie szybko Chinga, cholera! Mowi
dr Crowley... Stuchaj mnie zoftku, daj mi
Chinga, bo zwotam calg Gwardie Narodowa
| jeszcze osobistg Straz Mao!”

Spogladajac na monitor, DeVris zauwazyt,
Ze ponownie zaczefa sie strzelanina. Wydaje
sig, ze Ching wywalit przez okno kolejnego za-
kiadnika. Dziewczyna krzyczac uderzyla w be-
ton, jakies 20 metrow nizej. DeVris potrzasnat
glowa. Gdzie do cholery jest Sanchez?

W jaki sposdb, do zottej cholery, znajde
Ci o tej porze samolot, Ching? Cholera, robig,
c0 moge, lecz musisz przesta¢ organizowac
skoki na bungee z zakfadnikami! Ta ostatnia
nie miafa liny! Co to, kurde, niedopatrzenie?”
DeVris widzial, ze Crowley zaczyna tracic
cierpliwosc. Chcial wiasnie co$ zapropono-
wac, lecz w tym momencie otworzyly sie
drzwi i wtoczyt sie miody zotnierz Oddziatow
Specjalnych. Byt caly zakrwawiony, jego Po-
wstrzymujacy-Wszystko-Najlepszy-Kevlar
byt przedziurawiony w kilku miejscach. Krew
kapafa na biate ptyty podiogowe.

Kolejny, mniej zmasakrowany zofnierz
wszedt do pojazdu. DeVris wyciggnat wiasng
odznakg i przedstawit mu ja. ,Porucznik De-
Vris, Taktyczny. Gdzie jest kapitan Sanchez?”

Zolnierz wygladal na lekko ,zamulone-
go”, jakby miat problemy ze zrozumieniem
pytania. Nagle, wykrztusit wszystko, jed-
nym zdaniem: ,Majq tam ciezko zadrutowa-
nego goscia. Odstrzelili kapitanowi gtowe
i zanim moglimy sie zorientowac zalatwili
kilku nastgpnych i paskudnie to wyglada sir
Charlie ten tutaj rozwalit czterech ze snaj-
perki chyba Boze mysle, ze sie porzy-
gam...” Zoinierz pdd! na kolana i zaczat wy-
miotowaC krwig. DeVris zgasit papierosa.
Potrzasajac glowa, zapytat: ,Wiec, kio tu
dowodzi?” ,Wyglada na to, ze Ty" odpowie-
dziat Crowley, odkiadajac stuchawke.
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,Wiedziatem, ze wszystko si¢ pochrza-
ni, no kurde wiedziatem!” DeVris odwrdcit
sie w strone Crowleya. ,Jak go oceniasz?”
Psycholog zamyslit sie, zmarszczy! brwi.
Wzruszyt ramionami: ,S3 catkowicie po-
strzeleni. Jesli jako$ ich nie powstrzymamy,
bedziemy mieli Swigto narodowe Triady. S
catkowicie szaleni. To moja opinia.” DeVris
odczekat chwile, zanim odpowiedziat: ,0K,
wyjmujemy ich!”

Pie¢ minut pozniej, RCD 14 zapelnifo
sie gliniarzami. DeVris stat w Srodku, kon-
czac odprawe. ,,... WSzyscy nasi ranni i ran-
ni cywile majg by¢ przewiezieni do szpitali,
jak tylko bedzie to mozliwe. Mamy tylko 18
ludzi, zanim pojawi sie MaxTac czy jakie$
inne wsparcie, wiec bez zadnego bohater-
stwa. Taylor, Twoi chiopcy zapewniajq
wsparcie ogniowe — jesli tamci zaczng
strzela¢, odpowiecie ogniem. Reece, przy-

gotuj sie, wchodzicie, gdy dam znak. Crow-
ley, trzymaj wolng jedng lini¢ tacznosci, roz-
mawiaj z nimi — zapewnij nam wigcej cza-
su. Chingowi zostato okoto 10 zakiadnikow.
Nastepnym razem, gdy bedg kogos$ wyrzu-
cac, macie grzac ze wszystkiego w to okno!
Strzelajcie, by zabi¢!”

Policjanci zajeli swoje stanowiska.
DeVris i Crowley zostali w cigzarowce
razem z gliniarzem, ktory obstugiwat tele-
fony. DeVris upit dwa fyki zimnej kawy,
zanim nie spostrzegl, ze jakie$ pig¢ minut
temu zgasit w niej swojego papierosa.

»oir, mowi Szefl” gliniarz przy telefonie
odezwat sie nerwowo, podajac stuchawke
DeVrisowi. ,Tego mi bylo trzeba!” ,DeVris,
Taktyczna... Tak... Nie, obawiam sig, ze
Sanchez dostat... Nie, sir... Zgadza sig... Po-
trzebuje wsparcia, sir... Na poczatek, Ma-

xTac... Czy to dobry pomysi, sir?... Musi
wystarczy¢.” DeVris przekazal telefon poli-
cjantowi i westchnat ciezko.

Crowley odfozyt witasng stuchawke. ,Co
sig dzieje?" DeVris wzruszyt ramionami.
,Nic ciekawego. Garrison z MaxTacu wypi-
sal sig na wiasne zyczenie ze szptala NC
General i podtaczyt sie do zespotu Matka-1.
On jest naszym wsparciem.”

Crowley byl zaszokowany. ,Przeciez
prawie go wymrozili przy zamieszkach na
28-gj, kilka godzin temu! Mowig, ze catkiem
niezle oberwat.” W jego gfosie dafo sig wy-
czu¢ nutkg podziwu. DeVris skingt gtowa
i zapalit kolejnego papierosa. ,Zgadza sie.
Stracit trzy palce i wiekszo$¢ lewego policz-
ka, nie liczac postrzatow. Wypisat sie sam,
twierdzac, ze to tylko powierzchowne rany."
Wypuscit chmure dymu i zwrécit sie do

+W jaki sposob, do zditej cholery, znajdg Ci o tej porze samolot, Ching? Cholera, robig, co moge, lecz musisz przestac¢ organizowac skoki
na bungee z zaktadnikami! Ta ostatnia nie miafa liny! Co to, kurde, niedopatrzenie?”
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fgcznosciowca. ,Postaraj sie namierzy¢
Matke-1. Chcialbym porozmawiac z Garri-
sonem, zanim on sie wezmie do roboty.”

DeVris zwrdcit sig w strone monitora.
Na zewnatrz, Reece i jego oddzial szesciu
ludzi przygotowali ekwipunek i czekali na
sygnat do ataku. W powietrzy dato sig wy-
czu¢ napiecie. Budynek zostat jasno oSwie-
tlony, ostrzelane policyjne wozy stanowily
osfone oddzialu Taylora. Na zewnatrz bu-
dynku usypata sie malfa piramidka z cial za-
kiadnikow. Panowala cisza, tylko czasami
rozlegal sie krzyk z najwyzszego pietra.
Crowley zaczal co$§ mowic, lecz przerwal
mu DeVris. ,Kidca sie o podzial fupéw. To
dobra chwila...”

DeVris siegnal po sluchawke i wrza-
snal: ,Reece, zielone swiatto!” Natychmiast,
seria pociskow uderzyta w budynek, to Tay-
lor i jego ludzie otworzyli ogien! Reece i je-
go oddziat ruszyt w strone drzwi. Po kilku
chwilach byli juz w Srodku. Taylor nadal za-
sypywal budynek gradem pociskow.

»Yo! Kogo NEGUJEMY?”
wrzasnat Garréson,

ukazujac swoje zeby
w peinej krasie.

Co$ zaskrzeczalo w sluchawce DeVri-
sa. 0K, jestesmy w Srodku. Wchodzimy po
schodach. Nie sadze, by bylo ich tak wielu,
jak..." DeVris zerwat stuchawki z glowy,
krzyczac z bolu. Myslat, ze przerazliwy
dzwigk rozerwie mu bebenki. Cigzaréwka
zatrzesta sig od podmuchu eksplozji. Scho-
dy byly zaminowane. Jeden z samochodow
eksplodowal, rozlewajagc piongce paliwo,
ktore zapalito nastepny pojazd. Oddzial Re-
ece'a przestat istnie¢. Resztki oddzialu Tay-
lora byly docinane metodycznym ogniem
ludzi Chinga z najwyzszych pieter budynku.

,Devris - tu Taylor! Reece zostat spalo-
ny, zostalo mi trzech ludzi! Nie przedosta-
niemy si¢ do Was! Potrzebne wsparcie!”
Glos Taylora byt spokojny, jednak pobrzmie-
waly w nim nutki paniki.

i CYBERPUNK 2.0.2.0

2Utrzymujcie swoje pozycje, Taylor.
Dojdziemy do Was!" DeVris zerwat siu-
chawki i zgasit papierosa o ekran przde so-
ba. Odwracit sig w strong Crowleya. ,To nie
byla dobra chwila... Mogliby sig juz zjawi¢!”
Crowley wzruszyl ramionami i zajal sie na-
wigzywaniem tacznos$ci z Chingiem.

,oir, 13cznos¢ z porucznikiem Garriso-
nem z MaxTacu.” DeVris wiozy! stuchawki
i weisngl zielony przycisk na konsolecie.
Pojawit sie przerywany obraz Garrisona
z Matki-1. Helm Garrisona zakrywat wigk-
szoS¢ lewego policzka, a raczej jego braku.
Mimo to, DeVris nadal widziat fragment
krwawigcego uzebienia porucznika. Nie byt
to przyjemny widok. Rzeczywiscie, Garri-
son przybyt najszybciej jak mdgt. Nadal
mial na sobie fartuch szpitalny. ,Wszystko
w porzadku, Garrison?” zapytat DeVris.

,Yo! DeVris! Kogo negujemy?” wrzasnat
Garrison, pokazujac wigcej swoich zebow.

,Raczej, kto juz gryzie ziemie? Mam po-
nad tuzin trupéw, wigcznie z Sanchezem.
Ching ukrywa sie w budynku z kilkoma za-
kladnikami. Jest nas pieciu, razem ze mna.
Czy jestes$ pewien, ze wszystko w porzadku?”

Garrison potaknal. ,Troche jestem zielo-
ny, lecz dam radge. Mam wszystko i pedze
w Waszg strone. Czy wytrzymacie przez ja-
kie$ 90 sekund?”

SWytrzymamy. Musimy!” DeVris zwro-
cit sig do tacznosciowca. ,Trzymaj te linie
wolng”. Do Crowleya powiedziatl: ,Powiedz

Chingowi, ze zafatwiliSmy mu transport. .

Wyladuje na dachu. Warunek — musi pu-
$ci¢ zakiadnikow, nie przez okno!” Zapalit
kolejnego papierosa. ,Taylor, wejdzcie do
budynku. Ratujcie zaktadnikow. Wyciagnij-
cie ich. Macie jakie$ 70 sekund.”

Lldziemy.”

,Id3 do budynku!” wrzasnat Crowley.
DeVris ponownie zwrdcit sig w strone Garri-
sona. 0K, przyjezdzaj i rob swoje. Beda na
dachu. Nie bedziemy mieli wystarczajaco
duzo czasu, by cig nakierowac, wiec zatatw
to recznie.”

.04 na dachu, bez zakiadnikow.” To
Crowley. DeVris przetaczyt sie: ,Taylor, co
u Was?”

,Jestesmy prawie na miejscu. Na razie
zadnych przeszkod.”

W porzadku. Macie 50 sekund. Dajcie
mi znac, kiedy skonczycie, bo inaczej zo-
staniecie zrownani!” Zaczelo si¢ odliczanie.
DeVris obserwowat monitory. Garrison szy-
kowat bron. Triada na dachu otworzyla
ogien do cywiléw na dole. Zaliczyli kilka tra-
fien. Tlum ogarnela panika.

,Dobra, wychodzimy. Bylo ich tylko
czterech” zameldowat Taylor.

,Dobra, wchodze! Czas na co$ z grilla!
Chtopaki, przysmazam!” Garrison wydawal
sie by¢ w swoim zywiole.

Wyszlismy!”. Catkiem niezle, pomyslat
DeVris, pie¢ sekund przed czasem. Hafas
silnikow AV-9 brzmial jak potepiecze wycie
tysigcy banshee. Garrison zasypat dach po-
ciskami ze sprzezonych karabindw maszy-
nowych, jednoczes$nie odpalajgc serie rakiet
spod kadiuba. Pierwsza rakieta zniosfa na-
roznik budynku. W tym momencie, Ching
| jego ludzie wiedzieli, ze majg przesrane.
Rozpaczliwie probowali dostac sie do wne-
trza budynku. Nie mieli zadnych szans.
Pierwsza salwa rakiet wyczyscita dach.
Druga rozwalita pigtro nizej.

Poprzez halas silnikdw i wybuchy rakiet
ktore systematycznie dopeinialy dzieta
zZniszczenia, DeVris slyszal glos Garrisona;
,1ak, malenka!” oraz ,Komu$ dokiadke?”, .
W koncu, caly budynek zawalit sie w obfo-
ku kurzu i dymu. Matka-1 krazyta nad gru-
zowiskiem niczym aniot zemsty.

DeVris usiadt w fotelu i starat sie uspo-
koi€. Policjant przy telefonach odezwal sie
niesSmiato. ,Sir, potrzebujga Pana niedaleko
Med Tech — jakas bojka pomiedzy Trauma
Team i REO Meatwagon.”

DeVris zgasit kolejnego papierosa na
ekranie monitora i wigczyl mikrofon: ,Garri-
son, poczekaj na mnie. Podrzucisz mnie?”
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en rozdzial opisuje zycie co-

dzienne gliniarza w roku 2020.

Gracze, ktorzy chcg grac¢ posta-
cig Policjanta powinni uwaznie prze-
czytac ponizsze informacje. Znajdzie-
cie tam wszystko co jest niezbedne do
przezycia. (Informacje te uzupetniaja
podrecznik do Cyberpunka 2020).

Akademia Policyjna NCPD
godzina 6:00

Zapis taSmowy

sierzant instruktor Korsky

,OK, ludzie, powiedzmy sobie szczerze,
to nie jest oboz harcerski! Zéttodzioby chca
by¢ policjantami, co? Chcecie byé dobrzy,
co? Zeby byé dobrym, trzeba harowaé! Ma-
my za sobg dwa tygodnie treningu, a juz
osiemnastu Waszych kolesiow odpadio.
| nie sg ostatnimi! Chyba ze, wezmiecie du-
pe w troki! W dwuszeregu!

Dobra, stuchajcie, oto rozktad zaje¢ na
dzien dzisiejszy. Czy kadet Krueger zyczy
sobie wysiucha¢, co mam do powiedzenia?
Dzigkuje Panu bardzo, Panie Krueger!

6:30. Udajecie sig na zajecia fizyczne,
chyba jaki$ bieg... Na zewnatrz jest 5 stop-

ni, wigc co Wam moge powiedziec! Nie daj-
cie sig wymrozic, ha ha!

8:00. Umy¢ sie i zgtosi¢ sie do Sali 13.
Doktor Crowley chce Wam co$ pokazac.
Zdaje sig, ze mowit co$ o ,Rytualnych Mor-
derstwach w latach 90-tych”, wiec wezcie
ze sobg torebki ratunkowe! Pézniej chce
Was widzie¢ na Placu Defilad C, punktualnie
0 10:05! Odbedziecie pierwsze zajecia z To-
lerancji Przyspieszenia AV-6. Wiem, ze to
tylko 5 minut, kadecie Ling, lecz nikt nie
mowit, ze zycie jest sprawiedliwe!

12:00. Cos do przetkniecia... Chociaz,
jesli sig nad tym zastanowi¢, moze lepiej nie
idzcie na lunch!

12:40. Zameldowac sie na strzelnicy na
zajecia z obstugi broni ciezkiej. Sierzant Ma-
gellan chce Wam zaprezentowac efekty od-

cd str. 10
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cd str. 8

dania kilku strzatow z dziatka Barrett-Arasa-
ka Light 20mm do kamizelki kevlarowej!

To s3 zajecia dla wszystkich z wyjat-
kiem kadetow Kruegera, Linga i Kincaida.
Komendant chciaiby sie dowiedzie¢, co za-
mierzaliscie zrobi¢ z tym tlumionym MPK-
11 i pomnikiem ojca Komendanta. Tak,
wiem, ze to nie Ty, Kincaid! Ty nigdy nie...

14:00. Trening rozpraszania zamieszek.
Wszyscy przy symulatorze zamieszek. Pa-
mietajcie, ze znowu bedziecie mieli do czy-
nienia z prawdziwg bronig i nie zycze sobie
zadnych wypfaszczonych. Jeden na roku to
i tak za duzo!

16:00. Taktyka Manewrowania Pojaz-
dami. Jesli chcecie przezy¢ szybki poscig,
musicie sig nauczy¢ prowadzi¢, jakby goni-
fa Was cala Yakuza na swoich motorach!
Nie zycze sobie zadnych niedzielnych kie-
rowcow! Co, Panna Carter nie ma prawa
jazdy?! Aargh!!!

18:00. Do stotowki, kolacja jak zwykle.
Oczywiscie, oprocz Was trzech. Komen-
dant przypomnial sobie, ze mieliscie co$
zrobic. Nie wciskaj mi kitu, Krueger! Chole-
ra — to BYL pomnik jego ojca!

18:40. Prawo, czesc 2. Dzisiejszy wy-
klad — prawa przestgpcy. Zapowiada sig
niediuga lekcja...

19:40 Techniki walki bez broni. Ponie-
waz sierzant Lucas jest chwilowo niedo-
stepny, ja przeprowadze te lekcje. Chce
Was wszystkich widzie¢, wigcznie z Panem
Lingiem! Dla zainteresowanych, sierzant
Lucas powinien by¢ z powrotem za jakie$
dwa tygodnie. Co, nie lubicie Lucasa? Chy-
ba mu powtdrze! Nie wrzeszcie tak, nie po-
wiem... MaxTac stwierdza, ze przygwozdzi-
li tego cyberpsycho, ktory prawie wymrozit
naszego ukochanego sierzanta. Raport

G
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Sierzant instruktor Korsky demonstruje poprawny chwyt rozbrajajacy na Kadecie K. Nakata.

stwierdza, ze przyszedi do Rainbow Nights
i chcial troche potanczy¢. Zatanczyli z nim!
Jak na razie, liczba ofiar cywilnych wynosi
szesnascie... nie, siedemnascie, ostatni
umart w szpitalu! Coz, MaxTac!

21:00. Czas wolny. Czytajcie sobie
0 antyterroryzmie. Test w nastepnym tygo-
dniu. 0 22:30 nie widze zadnych Swiatet,
zrozumiano? Wiecie juz wszystko, wiec na
co czekacie? Jest juz 6:28, wiec macie do-
ktadnie dwie minuty, by stawi¢ si¢ na zaje-
cia fizyczne.

Na co czekacie, na Swieta? Wynocha
z sali! RUSZAC SIE!”

DOSTAJESZ ODZNAKE

Ponizej podajemy informacje potrzeb-
ne, by stworzy¢ postac Gliniarza. Tworzenie
postaci jest podobne do schematu przed-
stawionego w podreczniku Cyberpunk 2020
i bedziesz potrzebowal obu ksigzek, by
stworzy¢ dokladng postac.

1, Razem z Mistrzem Gry musisz ustalic,
jaka postac chcesz stworzy€. Patrz
strona 16 w podreczniku i ustal ilos¢
punktow postaci.

2. Przejrzyj strony 25-32 w podreczniku
CP2020. Ustal w normalny sposob ce-
chy i modyfikatory. Kazdy Gliniarz musi
mie¢ cechy minimalnie na nastepuja-
cych poziomach:

REFLEKS: 5
BUDOWA CIALA: 4

OPANOWANIE: 5
INTELIGENCJA: 4

3. Ustal Zyciorys Gliniarza (Korzystajac
Z tej ksigzki, strony 11-14). Ustal swoj
Zyciorys razem z Mistrzem Gry i wy-
mys$I| sobie jakas historie jako Gliniarz.

WYDARZENIA

Wiesz, kim jestes i zdajesz sobie spra-
we z tego, czego cheesz. Rzu¢ 2k6+ 16 aby
ustali¢ swoj wiek. Mozesz rowniez sam wy-
brac, ile masz lat, pomiedzy 18 a 45. Za
kazdy rok powyzej 16 rzu¢ 1k10, sprawdza-
jac wynik w odpowiednich tabelach, za-
mieszczonych na stronach 36-38 w pod-
reczniku CP2020. Za kazdy rok po wstapie-
niu do Policji rzu¢ na ponizszych tabelach.
Kazdy rzut oznacza jedno z wydarzen w da-
nym roku. Rzu€ raz za kazdy rok zycia, az
do aktualnego wieku.

1-3  WIELKIE KtOPOTY, WIELKIE

WYGRANE

4-6 PRZYJACIELE | WROGOWIE
7-8  AFERA MILOSNA

9-10 NIC CIEKAWEGO W TYM ROKU

WIELKIE KLOPOTY,
WIELKIE WYGRANE

Zycie z odznaka moze byc¢ pieklem albo ra-
jem. Nie wiesz, ktorego dnia Ci sie poszcze-
$ci! W tym roku Ci sie udato, w nastgpnym
mozesz znalez¢ sie na dnie. Rzu¢ 1k10: jesli
wyrzucite$ parzysta liczbe — masz farta; je-
Sli nieparzysta — masz pecha.

Co za pech!

Rzu¢ 1k10:

1 Masz diug lub kiopoty pieniezne: rzué¢
1k10x100. Stracites tyle E$. Jesli nie
masz tyle pieniedzy, masz diug, ktory
splacisz forsg lub krwig.

2 Oberwales! Kiepsko: rzu¢ 1k10.
1-3: -1 do BC.
4-7: -1 do SZYB.
8-10: -1 do obu cech.
W kazdym razie masz paskudng blizne.

G
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Zastgpca Komendanta James Teal wrecza bron i odznake Kadetce J. Davis na uroczystoSci zakoriczenia Akademii Policyjnej.

Zostate$ zawieszony i poddany docho-
dzeniu ze strony Departamentu Spraw
Wewnetrznych. Dostale$ Nagane i pra-
wdopodobnie majg Cie na oku!

Zdrada! Zostales wykiwany w jakis spo-
sob. Rzu¢ 1k10.

1-3: jeste$ szantazowany.

4-7: wyszta na jaw Twoja tajemnica.
8-10: zostales$ zdradzony przez partne-
ra — milosnego lub zawodowego.

Zabili Ci kochanka/ke, przyjaciela lub
krewnego. Stracite$ kogos, na kim Ci
zalezato.

1-5: zging! w wypadku.

6-8: zostal zamordowany przez niezna-
nych sprawcow.

9-10: zostal zamordowany i wiesz, kto
to zrobit. Potrzebujesz tylko dowodu.

Postrzelite$ niewinng osobe. Nie prze-
zyta. Dostales Nagane. Zostate$ zawie-
szony na pot roku.

Wypadek! Przezyle$ tragiczny wypa-
dek. Rzu¢ 1k10.
1-4: zostales straszliwie oszpecony (-5

10

5-6: lezate$ w szpitalu przez 1k10 miesiecy.
7-8: stracites 1k10 miesiecy, lezate$
nieprzytomny w szpitalu.

9-10: od tego czasu masz koszmary
(80%-we prawdopodobienstwo kazdej
nocy) dotyczace wypadku i budzisz sie
zlany potem.

StraciteS swojego informatora. Znik-
nal/zginal/przenidst sie.

Ktos$ chce Cig zabic. Rzu¢ 1k10.

1-3: kryminalista, ktory nadepnales na
odcisk.

4-6: zorganizowana grupa przestepcza
wzieta Cie na celownik.

7-8: jaki$ Korp prébuje zakoriczyé Two-
ja Kariere.

9-10: nie wiesz, kim oni s3 i dlaczego
chcieli Cig umiesci¢ w grobie.

Areszt! Twoj partner/kochanek/krewny
trafia do pudfa. Rzué 1k10:

1-4: za zaktdcanie spokoju publiczne-
go.

5-7: drobne przestepstwo.

8-10: przestepstwo federalne.

Co zamierzasz z tym zrobic?
Wybierz lub wylosuj:

1-2

34

5-6

7-8

9-10

Masz farta!
Rzu¢ 1k10:

1

Oczysci¢ swoje imig.

Nauczy¢ sig z tym zy¢.

Wysledzi¢ odpowiedzialnych
za to i wyréwnac rachunki!

Sprobowac zaciemnic sprawg.

Uratowac, jesli to mozliwe,
wszystkich innych
zamieszanych w sprawe.

Zastrzyk gotowki! Otrzymujesz
premie lub nagrode za
przestepce: rzu¢ 1k10x100.
Otrzymujesz tyle ES.

Jestes w telewizji! +1 do
Rep i dostale$ Pochwate.

Uczeszczasz na trening Sztuk
Walki. Rozpocznij na +2 nowa
umiejetnosc Sztuki Walki lub




dodaj +1 do posiadanej juz
umiejetnosci.

4 Stuzba zagraniczna. Masz jeden
kontakt w stuzbach policyjnych
Za granica.

5 Uczestniczyles w tajnej operacii.
Zakonczyla sie catkowitym
sukcesem, otrzymale$
Pochwaig.

6 Zyskales informatora. Wybierz
sobie jakiego.

7 Awans! W samg pore! Jedna
Nagana zostaje wykreslona
z Twoich akt i awansujesz
0 jedno stanowisko.

8 Dostales sie do Oddzialow
Specjalnych: +1 do Rep.

9 Uczeszczasz na strzelnice: +2
do jednej umiejetnosci z bronig
palna.

10  Przenoszg Cig do innego
Departamentu. Wybierz do
jakiego.

PRZYJACIELE | WROGOWIE

Zycie z odznaka to dwie sprawy. Zyskujesz
dobrych przyjaciot, lecz robisz sobie wro-
gow na cale zycie, ktorzy niczego Ci nie za-
pomna. W tym roku spotkaies kogos, kto
zapamieta Cie na diugo. Na dobre czy zle?
Zobaczmy...

Rzu¢ 1k10. Na
1-5: masz kumpla; na

6-10: masz wroga.

Czemu zostatem Gliniarzem?
Coz, kiedy zycie przyciska
do Sciany, ja wole by¢ tym,

ktory przyciska...

Zwlaszcza, ze Srutowka
Hurricane Assault Shotgun
wywiera si¢ catkiem niezly

nacisk...

UWAGA: Ponizsze informacje zostaly poda-
ne dla graczy, ktorzy chcg mie¢ postac Gli-
niarza mezczyzny. Nie dyskryminujemy
w ten sposob kobiet. Po prostu kwestie wy-
gody przektadu. Gdziekolwiek bedzie to po-
trzebne zmiencie po prostu ple¢ danego
osobnika. (przyp. tlum.)

Przyjaciele

Rzuc 1k10.
Parzysta liczba — mezczyzna;
nieparzysta — kobieta

Rzuc 1k10
1 Reporter
2 Korp

3 Cztonek gangu
4 Nomad
) DePraw
6 Prywatny detektyw
7 Kryminalista
8  Wspotpracownik lub szef
9  Wysoki urzednik panstwowy
10  Wojskowy
Wrogowie
Zadne zaskoczenie, nikt nie lubi odznaki.
Rzu¢ 1k10.
Parzysta liczba — mezczyzna;

nieparzysta — kobieta.

Rzu¢ 1k10
1 Gliniarz

2 Wysoki urzednik panstwowy

3 Zorganizowana grupa
przestepcza (wybor MG)

4 Korp
5  Czonek gangu
6 DePraw

7 Informator lub przyjaciel

8 Niezalezny kryminalista
9 Kochanek/ex-kochanek
10  Reporter

Powdd
Wasza antypatia zaczela sig, kiedy jedno
z Was (wybierz lub wylosuj):
1 spowodowalo utrate stanowiska
lub o$mieszyto drugie.

2 spowodowato utrate kochanki,
przyjaciela lub krewnego.

3 spowodowalo obrazenia
cielesne. Rzu¢ 1k10.
1-2: strata oka.
3-4: strata reki.
5-6: paskudne blizny.
7-8: strata nogi.
9-10: strata dwoch konczyn.

4 odrzucito propozycje pracy lub
randki.

5 po prostu sie nie lubicie.

6 rywalizowali$cie w mitosci.
7 udaremnito plany drugiego.
8 aresztowato drugie.

9 probowato wrobi¢ drugie
w przestepstwo.

10 rywalizowaliscie w pracy.

Kto kogo?
1-4  oni nie lubig Ciebie.

5-8 Ty nie lubisz ich.
9-10 nie lubicie sie nawzajem.
Co zamierzasz z tym zrohié¢?
1-2  wymyslasz najgorsze plany, jak
tu oczyscic planete z tej zarazy!
3-4 unikasz go.
5-6 uzyjesz swojej pozyciji, by

wywrze¢ swojg zemste/uzyjesz
podstepu.
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1-3 tylko siebie.
8-10 spotkaliScie sie kilka razy, to
4-5 siebie i kilku przyjaciot wszystko.

6-8 swoja organizacje Tragiczna mifos¢:
1 kochanka zgineta w wypadku.
9-10 catg swojg organizacjg, a ona ma
kontakty wszedzie! 2 kochanka zniknefa.

3 kochanka jest poszukiwana

AFERA M“’.OSNA listem gonczym.
Kim on/a jest? 4  kochanka pracowaia dla
1-6 spotkates jq po sluzbie syndykatu przestepczego (nigdy

nie mozesz odejsS¢ z Mafii)
7 policjantka
5 kochanka zostata porwana przez
8 partnerka na sfuzbie(!) gang/przestepce.

9  Twdj zwierzchnik — kobieta! 6 kochanka zostawifa Cie dla
innego gliniarza.
10 nawrocona kryminalistka
7 kochanka popetnifa
samobojstwo.

¢ -
S —
/ K
b
Obstuga zdalnie sterowanego pojazdu zwiadowczego.
7-8 ignorujesz go. Co z tego wyszio? 8  kochanka zgineta w wyniku akcii
1-4  wszystko utozylo sie wspaniale. Policji.
9-10 powiesz mu wszystko przy
najblizszym spotkaniu. 5  tragiczna milos¢. 9  zostales wykiwany przez rywala.
Co on/a moze wykorzystac 6-7 jak w kazdym zwiazku, kidtnie, 10 kochanka ma odsiadke (moze
przeciwko Tohie? problemy... zostala wrobiona?)

Kiotnie, problemy...

1

o

rodzina/przyjaciele kochanki nie
znoszg gliniarzy.

kochanka miafa chiopaka krymi-
naliste, ktéry chce Cig zafatwic.

Twoi przyjaciele/wspotpracowni-
cy nie lubig Twojej dziewczyny.

jedno z Was ma rywala.
aktualnie jestesScie w separaciji.

myslisz, ze Twoja kochanka
moze by¢ wplatana w ciemne
sprawy, ale nie masz dowodu.

jesli kochanka jest policjantkg —
rywalizujecie o nastgpny awans.
jesli kochanka nie jest policjantkg
— mys$li, ze powiniene$ znalez¢

sobie lepsza, ,bezpieczng” prace.
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8 kochanka jest zazdrosna i czgsto
,Sledzi” Cig, gdy pracujesz.

9  jedno z Was ,kreci” z kim$
innym.

10  macie rozne poglady na temat
ochrony prawa i ciagle si¢
kidcicie.

Kto kogo?
nadal Cig kocha.

—_—

2  nadal jg kochasz.

3 nadal kochacie sie nawzajem.
4 nienawidzisz jej.

5  ona nienawidzi Ciebie.

6 nienawidzicie sie nawzajem.
7 jestescie przyjaciotmi.

8 nie darzycie sig zadnym
uczuciem; to juz koniec.

9  Tyjalubisz, a ona Cig nie znosi.

10  Ona wciaz Cie lubi, a Ty jej nie
ZN0SISzZ.

4) Rozdziel punkty na umiejgtnosci (str. 44-
46 w podreczniku CP2020), uzywajac po-
nizszego zestawu umiejetnosci.

Autorytet

Spostrzegawczos¢

Pistolet

Postrzeganie Emocji
Wysportowanie

Wyksztatcenie

Walka Wrecz (lub Sztuki Walki)
Bron Biala

Przesfuchiwanie

Znajomos¢ Ulicy

Ponizej podane umiejetnosci musisz
mie¢ przynajmniej na takim poziomie.

Znajomos¢ Ulicy +1
Walka Wrecz +1
Spostrzegawczo$¢ +1
Pierwsza Pomoc +1

Pistolet +2
Brori Biata +1

Specjalna Zdolnos¢ Gliniarza: Autorytet
Zdolno$¢ do wplywania i kontrolowania za-
chowania innych ludzi postugujac sie swoja
pozycjg stroza prawa. Ta cecha oznacza row-
niez zdolnos¢ Gliniarza do korzystania z za-
obow Policji i Rzadu. Gliniarze moga uzywac
Autorytetu do przestuchiwania i aresztowania
podejrzanych, ochrony niewinnych 0séb.

Nowa umiejetno$¢: Obstuga zdalnie
kontrolowanych systeméw (2): ta umiejet-
no$¢ wykorzystywana jest do obslugi
wszelkiego rodzaju zdalnie sterowanych
urzadzen. Dysponujgc takg umiejetnoscia
mozna wykorzystywac zdolno$ci manewro-
we i bojowe danego urzadzenia. Komputery
nie posiadajg takiej umiejetnosci. Traktujg
zdalnie kontrolowane urzadzenia jako prze-
diuzenie ich systemu. Umiejetnosé jest
oparta na $redniej arytmetycznej z wartosci
REF i INT. Wykorzystujgc zdalnie sterowane
urzadzenia do pewnych czynnosci, bedzie
sig uzywato innych umiejetnosci. Lecz za-
wsze do poziomu umiejetnosci Obsiuga
zdalnie kontrolowanych systemow. Na
przykiad, posta¢ z umiejetnoscig Pilotaz na
poziomie +5 i Obstugg zdalnie kontrolowa-
nych systemow na poziomie +3, bedzie
mogta zdalnie pilotowa¢ samolot, uzywajac
umiejetnosci Pilotaz na poziomie +3.

5) Zakup brof i wyposazenie (str. 59-99
w podreczniku CP2020). Jako Gliniarz auto-
matycznie otrzymujesz ciezki pistolet, opan-
cerzenie i jakiego$ rodzaju komunikator
(wszystko wybiera MG). Implantujg Ci chip
lokacyjny. Nie jest to cybernetyczny wszczep.
Jesli bedziesz w kiepskim stanie, Twoi kolesie
beda w stanie Cig namierzy¢. Jezeli zrezygnu-
jesz z pracy w Policji, tracisz chip, bron
i ekwipunek stuzbowy. Jesli jestes Gliniarzem
Detektywem Iub ,kraweznikiem” przejdz do
sekcji Zaufanych Informatorow (str. 34) i wy-
bierz lub wylosuj dwach z tej listy.

Pensja Gliniarza w Cyberpunku 2020
nigdy nie jest wysoka. Hej, glowa do gory,
dostajesz bron i mozesz z nig chodzi¢ i le-
galnie uzywac. Gotowka wplywa zawsze
(no, najczesciej) bezposrednio na Twoje
konto ostatniego dnia miesigca. Wszystko
jest obliczane przez komputer, a wszelkie

premie, nadgodziny sg automatycznie doli-
czane do Twojej wyptaty. To prawda, zda-
rzaly sig biedy komputera, lecz EBM twier-
dzi, ze pracujg nad lepszym, bardziej do-
ktadnym systemem.

Dodatkowa bron, cybernetyka, gadzety,
wyposazenie, itd. musisz zakupic¢ z wiasnej
pensji (kadeta lub oficera. Wybér zalezy od
MG). Opracuj rowniez swoje mieszkanie
i wszelkie pfatno$ci z nim zwigzane.

Niewiele zostato na koncie, co?

6) Sprzedaj sig, jesli musisz (str. 99-100
w podregczniku CP2020). W tym momencie
poinformuj MG, jaki rodzaj gry najbardziej lu-
bisz. W ty momencie powinienes$ przekazac
MG wszelkie Twoje ambicje i oczekiwania.

KASA, PRZYWILEJE,
STOPNIE | AWANSE

Czego oczekiwale$s? To najwazniejsze rze-
czy w pracy Gliniarza w roku 2020; kiedy
dostajesz wyplate, jakie masz przywileje,
kiedy odchodzisz na emeryture, Twoj sto-
pien i ewentualny awans.

Podstawowe przywileje

Pensja: podstawa Twojego wynagrodzenia
zwigksza sie kazdego roku o0 5%. Pensja ob-
liczana jest przez Komputer Platnosci firmy
EBM. Kazdego roku Twoje wyplaty sg su-
mowane i dodawane do podstawy wyna-
grodzenia, tworzac sume, kiorg bedziesz
magt odebrac po przejsciu na emeryture.

W wypadku $mierci: jesli zginiesz w trakcie
wykonywania stuzby, wyznaczona przez
Ciebie osoba otrzymuje wyplate za 3 mie-
sigce stuzby w Policji oraz darmowa krema-
cje Twojego ciafa.

Obstuga medyczna: koszty leczenia w wy-
padku obrazen odniesionych podczas pel-
nienia obowigzkdw stuzbowych pokrywane
sq przez Policje, otrzymujesz pelne wyna-
grodzenie w trakcie rekonwalescencji. Na
Ulicy mozesz wezwac¢ wsparcie Medyczne
(podobne do Trauma Team-u).

Awans

Do awansu musi przedstawic¢ Cie Twoj bez-
posredni przefozony, chociaz Komendant
moze awansowac Cie, kiedy tylko zechce.
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Oficer Patrolowy

Porucznik
Sierzant
Starszy Oficer

Kadet

Dodatkowo, musisz spefnia¢ wszystkie wa-
runki wymagane na nowym stanowisku.

Pochwaly

Pochwalg mozesz otrzymaé w obliczu Wyjat-
kowych Zastug podczas wykonywania obo-
wigzkow stuzbowych, jako stroz prawa. Jesli
zostaniesz przedstawiony do pochwaty, wnio-
sek musi przejS¢ po szczeblach biurokraciji, az
trafi na ,biurko” odpowiedniego Szefa Depar-
tamentu. Komendant oraz jego Zastepcy mo-
g4 nagradzac¢ pochwalami od razu.

Zazwyczaj pochwaly otrzymac¢ mozesz
za odwageg w obliczu wroga, za rozwiazanie
duzej sprawy, udane wykonanie czego$
waznego dla bezpieczenstwa publicznego,
za dowodzenie zakonczonej sukcesem ope-
racji, a takze za walne przyczynienie sig do
czegokolwiek, co przysparza chwaly Depar-
tamentowi. Pochwata automatycznie kasuje
jedng Nagane.

Nagany
Nagany automatycznie zostaja wpisane do
Twoich akt. Jesli Gliniarz otrzyma pigé¢ Na-

gan, wylatuje ze stuzby. Tak, na bruk! (Patrz,
Nagany w Same fakty na str. 84).

Emerytura

Po odsluzeniu 30 lat w Policji mozesz
przejS¢ na emeryturg, na cale szczescie
Z mifg pensyjka, ktora utatwi Ci zycie. Az do
swojej Smierci (lub wszczecia $ledztwa
przeciwko Tobie) mozesz wykonywac robo-
te Licencjonowanego Egzekutora. Tak
zreszty czesto sig dzieje, wielu emerytowa-
nych policjantéw zostaje fowcami nagrad.




STOPIEN

W hierarchi policyjnej istnieje 8 stopni —
Kadet, Oficer Patrolowy, Starszy Oficer,
Sierzant, Porucznik, Kapitan, Zastgpca Ko-
mendanta i Komendant. Kazdy stopien
oznacza inng pensjg, czasami jest jedyna
rzecz, dla ktorej warto zy¢. Gliniarze zyja
(i umierajg) dla pensji. Awans oznacza
wieksza wypiate i lepsze warunki, wigc
wiekszosc¢ Gliniarzy stara sig za wszelkg ce-
ng awansowac. Ponizej podajemy opis kaz-
dego stopnia, wraz z wymaganiami oraz
przystugujacymi mu przywilejami.

Kadet

Absolwent Akademii Policyjnej otrzymuje
pofowg wynagrodzenia najgorszego oficera,
czyli 600E$ miesiecznie. Jedynym przywile-
jem jest to, ze znacznie czesciej otrzymujesz
dzienne patrole. Przede wszystkim uczysz
sie, co to znaczy by¢ policjantem, jak pano-
wac nad sobg w ogniu strzelaniny, w ,roz-
mowie” z gangiem, oraz jak spokojnie zno-
Sic wrzaski starszych od siebie. Jesli dasz
sobie radg, w koncu otrzymujesz Odznake.

Oficer Patrolowy

Dostajesz na reke 1200E$. Zazwyczaj nie stac
Cie na wiasne mieszkanie, wigc musisz wynaj-
mowac sobie jakies lokum (co nie jest dobrze
widziane wsrod starszych kolegow). Wszyscy
nazywajg Cie ,krawegznikiem”. Zastanow sie
nad polepszeniem swojej sytuaciji...

Pracujesz co kazde trzy dni, wykonujac
cztery 8-godzinne zmiany. Wiekszos$¢ czasu
spedzasz na patrolu, noszac kevlar i wsuwa-
jac cos w przelocie, czekajac az cos zacznie
sie dziac. Czasami moze Ci sig poszczescic
| bedziesz mial jakis pojazd, moze nawet
AV4. Jest to jednak mato prawdopodobne.
Odpowiadasz przed swoim Sierzantem,
a takze podlegasz kazdemu Starszemu Ofi-
cerowi, ktory dowodzi Twojg jednostka.

Starszy Oficer

Po roku ,na siuzbie” automatycznie stajesz
sie ,weteranem"”. Za to nie otrzymujesz zad-
nej podwyzki. Mozesz natomiast starac sie
sie 0 przeniesienie do innego departamentu
(na przyklad, do Oddzialow Specjalnych).
Taka prosba musi zosta¢ zatwierdzona
przez Twojego przetozonego. Jesli s wolne
jakies miejsca, Twoje nazwisko zostane
umieszczone na liscie. Niektore departa-

o LYBERDUNK 2.0.2.0 - -1 -

menty nie majq takich list, wiec mozesz si¢
tam przenies¢ od razu.

Mozesz rowniez starac sie 0 awans, na
przyklad uczeszczajgc na Kurs Detektywa.
3-dniowy egzamin musisz zda¢, zanim
przeniesiesz si¢ do innego departamentu.
(Sprawdz, czy dany departament wymaga
takiego egzaminu). Test na Detektywa wy-
maga sprawdzenia sie policjanta w wielu
trudnych sytuacjach, wymagajacych uda-
nych rzutow na (Trudno$¢: 15+):

Spostrzegawczo$é
Znajomos$¢ Ulicy
Przeprowadzanie Wywiadow
Przesfuchiwanie
Postrzeganie Emocji
Ekspert: Prawo

Tylko raz w ciggu roku mozesz uczeszczac
na KD. Zdobycie odznaki Detektywa ozna-
cza zwigkszenie pensji 0 30%.

Po przeniesieniu, zobowigzany jestes$
pozosta¢ w nowym departamencie przez
przynajmnie] pol roku. Jednakze, mato
prawdopodobne jest, bys mogt sie prze-
niesc¢ przed uplywem roku.

Starsi oficerowie cieszg sie wiekszym
powazaniem niz zwykli ,krawezniki”. Czesto
otrzymujg zadanie trenowania miodych po-
licjantow. Odpowiadasz przed swoim sier-
zantem.

Ulice rzadzone s3 przez gangi,
sq wlasnoscia Korpow,
sq terroryzowane
przez Triady i Yakuze.

Naszym zadaniem
jest sprzatnac ich,

a mamy s$rodki, by zaledwie
po nich posprzataé

Sierzant

WYMAGANIA: przynajmniej 2 lata aktywnej sfuz-

by, udowodniona znajomos¢é obowiazkow w da-

nym departamencie, potencjalne mozliwosci.
Sierzant otrzymuje 3000E$ miesiecz-

nie. Jednak wigze sie z tym stanowiskiem
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zwigkszona odpowiedzialnos¢. Jako sier-
zant dysponujesz grupg oficerow. Jesli pra-
cujesz w Drogowce, masz pod sobg kilku
,radarowych”. Jesli jestes w Adm-ie jestes
odpowiedzialny za papierkowg robote, we-
zwania, aresztowania, odciski palcow, zwy-
czajowa robota w komisariacie. Jesli jestes
w MaxTacu, mozesz mie¢ do dyspozycji
w0z dowddczy, oddziat szturmowy, itd.

Jako sierzant, mozesz przydziela¢ ofi-
cerom patrolowym zwierzchnich starszych
oficerow. Mozesz udziela¢ Nagan i nagra-
dzac¢ Pochwalami. Jeste$ takze pierwszg in-
stancjg w kwestii awansu. Wielu Gliniarzy
zatrzymuje sie na poziomie sierzanta,
w koncu przez wigkszo$c¢ czasu jest to wy-
godna robota. Odpowiadasz bezposrednio
przed Porucznikiem.

Porucznik
WYMAGANIA: przynajmniej 1 Pochwata,
zadnych Nagan w trakcie ubiegania sie
0 awans, udowodnione zdolnosci przywod-
cze. Przynajmniej 3 lata aktywnej stuzby,
w tym przynajmniej 1 rok jako Sierzant.

Dotartes tak daleko tylko dzieki swoje-
mu uporowi. Na komisariacie dowodzisz
cala sekcja. Oznacza to, ze sprawujesz
zwierzchnig wiadze nad wszystkimi spra-
wami, musisz dzielic swoj czas pomiedzy
swojg wiasna robote a dogladanie obowiaz-
kow innych. Nadal pelnisz aktywng stuzbe
— nie jest to papierkowa robota. Po prostu
jestes odpowiedzialny za wszystkich ludzi
w Twojej sekcji. Przydzielasz oficerow do
odpowiednich zadan i kontrolujesz wykona-
nie wszelkich spraw.

Otrzymujesz miesiecznie 5000ES. Cal-
kiem nieZle.

Jako porucznik mozesz udziela¢ Nagan
I nagradza¢ Pochwatami. Do Twoich obowigz-
kow nalezy réwniez sprawa awansow. Zajmu-
jesz si¢ takze zdrowiem psychicznym i rowno-
waga mentalng swoich podopiecznych, oraz
kwestig wydatkow budzetowych sekciji. Otrzy-
mujesz sfuzbowy samochdd. Lecz razem
Z przywilejami ponosisz ryzyko klopotow. Je-
Sli co$ sie nie uda w Twojej sekcji, to Ty dosta-
jesz po tapach od Szefa. Jestes odpowiedzial-
ny za wszelkie niezbyt czyste akcje Twoje]
sekcji oraz koordynacje dziatan wszelkich jed-
nostek. Od czasu do czasu musisz pokazaé
sie w telewizji. Ty jeste$ tym kim$, z kim re-
porterzy chetnie rozmawiaja. ,Hej, widzialem
Cie w TV. Swietnie wygladates!” Hmmm...
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Odpowiadasz przed swoimi Kapitanami
— Dywizji i Okregu. Czasami wchodzisz mie-
dzy miot a kowadto. Drobna réznica zdan...

Kapitan

WYMAGANIA: przynajmniej 2 Pochwaly,
zadnych Nagan w trakcie ubiegania sie
0 awans. Przynajmniej 4 lata aktywnej stuz-
by, w tym przynajmniej 1 rok jako Porucznik.

Awans na Kapitana oznacza zmiang sty-
lu zycia. Dostajesz miesigcznie 7000E$ i do-
wodzisz Okregiem lub nawet catg Dywizja!

Kazdy Okreg oznacza sie¢ komisaria-
tow w calej dzielnicy wiekszego miasta. Je-
steS odpowiedzialny za wszystko, co sie
dzieje w tej dzielnicy. Szef ciagle cos do Cie-
bie ma — zazwyczaj pretensje! Ciggle be-
dziesz musial uzerac sie z urzednikami, kto-
rzy nie chcg wspolpracowac, z kadrami,
ktore nie chcg przydzieli¢ wiecej ludzi,
Z magzynami, ktore nie wydajq sprzetu. Pra-
ca marzenie! Ulice sa coraz grozniejsze
i wszyscy oczekuja, ze co$ z tym zrobisz.
Zastepcy Komendanta ciggle wsadzaja swoj
nos w Twoje sprawy. Twoj poprzednik albo
strzelif sobie w teb w momencie zalamania
nerwowego, lub awansowal na Zastepce
Komendanta i caly czas powtarza Ci, jak fa-
twa jest to praca. On przeciez najlepiej
0 tym wie, w koncu wykonywat jg przez ty-
le lat, bla, bla, bla...

Nadal rujnujesz komus zycie Naganami
lub ufatwiasz awansujac go, lub nadajac
Pochwaly. Dostajesz lepszy samochod,
z szoferem. Caly czas reporterzy czyhajg na
moment rozmowy z Tobg. Zaczynasz udzie-
la¢ sig na politycznej scenie, co oznacza
kontakty z sgdziami, prawnikami, politykami
i Korpami. Wszyscy obwiniajg Cie za naj-
drobniejsze potkniecie Twoich sekcji, a ty
musisz przelyka¢ gorzkie stowa. Zazwyczaj
nie jeste$ w terenie, lecz w przypadku wigk-
szej sprawy, wszelka stawa spada na Cie-
bie. Oprécz zwyklego nadzoru, koordynu-
jesz dziatania Twoich oddziatéw i zajmujesz
sie ukryciem wszelkich kompromitujgcych
badz nielegalnych operaciji.

Odpowiadasz przed Komendantem, je-
go Zastgpcami i opinig publiczng. W nagro-
de, mozesz wyzy¢ sie na Porucznikach za
kazdym razem, gdy jestes wsciekly.

Jako Kapitan Dywizji, dowodzisz wszel-
kimi sekcjami danego departamentu w ca-
lym miescie. Rozdzielasz budzet departa-
mentu pomigdzy poszczegdlne sekcje, cza-

Osobiscie wole
sformutowanie
»F0ZWigzanie problemu
niepokoju obywateli”.
~1iumienie zamieszek”

brzmi zbyt... nieprzyjemnie.”

- Z-ca Komendanta, M.M. Simmons.

sami nawet bywasz w terenie. Nadzorujesz
wszelkie dzialania wszystkich sekcji, roz-
dzielasz Nagany, Pochwaly i awanse. Do-
stajesz lepszy samochod, lepszego szofera
i nie mozesz opedzi¢ sie od reporterow.

Jestes znang figurg na politycznej scenie,
cho¢ niezbyt wazng. Znacznie czesciej jestes
ochrzaniany niz chwalony. Koordynujesz
dziatania wszystkich sekcji w departamencie.

Odpowiadasz przed Komendantem i je-
go Zastepcami.

Zastepca Komendanta

WYMAGANIA: musisz by¢ Kapitanem i by¢
osobiscie wybranym przez Szefa. Jako Za-
stepca Komendanta dostajesz 8000E$ mie-
sigcznie, lepszy samochdd, i znacznie fa-
twiejszg robotg niz Kapitan. Wykonujesz
bezposrednie polecenia Szefa, robiac cokol-
wiek On kaze Ci zrobi¢. Przez wigkszo$¢
czasu peinisz rolg jego doradcy. Mozesz
by¢ rowniez odpowiedzialny za caloksztait
stosunkdw Departamentu z Korpami/me-
diami/opinia publiczna, jesli zajdzie taka po-
trzeba. Mozesz dowodzi¢ Oddziatem Spe-
cjalnym. Otrzymujesz grube pienigdze z bu-
dzetu na taki cel, zazwyczaj kompletujesz
wiasny oddzial.

Nadajesz Nagany, Pochwaly i zatwier-
dzasz promocje, doradzasz Szefowi w spra-
wach strategii, planowania dziatan i rozdzie-
lania zasobow. Jeste$ znana osobistoscia
w miescie, czgsto udzielasz sig na politycz-
nej scenie, regularnie spotykasz sig z polity-
kami, sedziami, Korpami, waznymi osobi-
stosciami, Smietanka towarzyska, waznymi
kryminalistami, itd. Nadzorujesz réwniez
codzienng prace Policji, wypatrujac zrodet
konfliktow i szukajac sposobéw, by im za-
pobiec.

Odpowiadasz tylko przed Komendantem.

Komendant Policji
WYMAGANIA: musisz zostaé osobiscie wy-
brany przez Burmistrza. Twoja kadencja
trwa 4 lata. Mozesz by¢ Komendantem
przez wiele lat. W kazdym momencie mo-
zesz by¢ zwolniony decyzja Burmistrza.

Dalej juz nie zajdziesz, przynajmniej nie
w Policji. Otrzymujesz miesiecznie 9000E$
oraz wiele przywilejow (dentysta, Trauma
Team, mieszkanie, limuzyne z szoferem,
itd.) Kierujesz calg Policja. Rozdzielasz
$rodki budzetowe wediug wlasnego uzna-
nia. Ciggle dzwoni do Ciebie Burmistrz, moé-
wigc Ci, co musi zostaé zrobione. Pracujesz
w miescie peinym przestepcdw, a Twoim
zadaniem jest utrzymanie w nim spokoju.
Kazdy w miescie chce od Ciebie odpowiedzi
— wiec lepiej zachowuj sig jakby$ byl
w stanie odpowiedzie¢ na kazdy zarzut, na
kazde pytanie.

Politycznie, jestes narzedziem, lecz mo-
zesz wykorzysta¢ to na swojg korzy$é,
zwigkszajac swoje wplywy, moze nawet
kandydujac na Burmistrza (jednak nie oczé-
kuj, ze nadal bedziesz Komendantem, kiedy
Burmistrz sig dowie). Masz ciggle do czy-
nienia z DePraw-ami i na Twojej glowie spo-
czywa obowigzek koordynacji dziatan
wszystkich jednostek, oficeréw i oddziatow.
Natomiast nie musisz, a nawet nie powinie-
nes, zajmowac si¢ nielegalnymi sprawami
w Departamencie. Ty nic nie wiesz!!

Odpowiadasz przed Burmistrzem i cza-
sami przed DePraw-ami.

PRZYDATNE
WIADOMOSCI

v/ [blizaj sig do budynku od rogéw, w ten
sposob mozesz ubezpieczaé caty budy-
nek tylko dwoma gliniarzami.

v/ Nie uzywaj syren, jesli myslisz ze prze-
stepca jest na miejscu.

v/ Zawsze ubezpieczaj partnera.

v’ Jesli jestes w gorszej pozycii, najlepiej
poczeka¢ na wsparcie. Nie otrzymasz
medalu za glupig $mierc.

v W spotkaniu z cyberpsycho, uzywaj
wszystkiego, co masz. W przeciwnym
wypadku rozerwie Cig na strzepy.

... .CYBERPUNK 2.0.2.0
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Nie wyciggaj broni, jesli nie masz za-
miaru jej uzyc. Strzelaj, by zabi¢, a nie

obezwiadnic.

Nigdy nie lekcewaz gangow. One na-
prawde mogg wiele zdziatac.

Nie przyjmuj zadnych podarunkow od

cywilow.

Nie bierz prochow. Od tego zalezy nie
tylko Twoje zycie, ale rowniez Twojego

partnera.

Jesli nie jeste$ pewien — wycofaj sie.

Nie ma znaczenia, jaki jeste$ szybki —

kule sg szybsze.

Jesli zabrnate$ w $lepg uliczke w $ledz-
twie — pomys| nad motywem.

Bron w rgku jest rowna dwom w samo-

chodzie.

Nie wzywaj wsparcia, chyba ze na-
prawde go potrzebujesz.

Nigdy nie wofaj ,Pomocy!".

Nigdy nie dono$ na kumpla.

Nigdy nie jedz paczkow — s zie dla zdrowia.

Nigdy nie angazuj sig¢ emocjonalnie.

TERMINOLOGIA
GLINIARZY
Adm. Administracja Policji
Agenciak DePraw
Biuroman  pracownik Adm-u
Blacharz  dobrze zbudowany
twardziel
Chips  poparzony

Chiopcy Bananowcy MaxTac

Dzieciak  kazdy inny (niz

Gliniarz)

Dziwak
Ekspres
Frajer
Garniturek
Gracz

Handlarz
Ja$/Matgosia
Kamien
Kiepas
Kieszen
Kraweznik
Krymek

Kuba Rozpruwacz

Madrale
Nacpany
Nagtowek

Najezony
Napakowany
Nawoskowany
Odpad

Odrzut

Otowek

Paka

Palkarze

Paser
Pizza-boys
Pokrecony

P6js¢ na dno
Pot-Etatu

Prosze Stonia!

Ptaszek
Robal/Biedak
Ryzy
Sierotka
Sopel
Swobodny Jezdziec

Szef

Szkielet

kazdy inny

Fixer

kazdy inny

Korp

wplywowy
kryminalista

Fixer

nikt

cziowiek bez emocji
kazdy inny

akta

oficer patrolowy
przestepca,
kryminalista
napastnik, czesto

Z bronig biafg

Mafia

narkoman
poszukiwany listem
gonczym

zabity

obtadowany bronia
zabity

kazdy inny

zabity

pracownik Adm-u
areszt

oddzialy szturmowe
Policji

Fixer

Mafia

narkoman

zostac aresztowanym
Gliniarz Korporacyjny
lub towca Nagrdd
ciezkie wsparcie
powietrzne
wsparcie powietrzne
kazdy inny

cztonek Yakuzy

nikt

Zwioki

ktos, kto duzo
podrozuje
zwierzchnik,
Zazwyczaj uzywane
w odniesieniu do
Komendanta

zwloki

LR

Szprycha  prostytutka
Sztukmistrz ~ oficer przesiuchujacy
Sztywniak  zwtloki
Szumowina  kazdy inny, czesto
przestepca '
Smieciarz  policjant z Wydziafu
Zabojstw
Smierdziel  zwloki
Swinia  Gliniarz
Torbacz  zabity
Upieczony  poparzony
Wymrozi¢  zabi¢
Wysmazony szalony
Zielony  niedo$wiadczony
5
ULUBIONE
POWIEDZONKA |
GLINIARZY
Rzuc to!
Szerzej nogi!
,{g

Wylaz z rekami nad glowa, tak zebym je
widziaf!

Masz 30 sekund, by sie zastosowac do
polecen!

-
ot

Nie ruszac sie!

Zywy czy martwy, dla mnie nie ma
roznicy!

Tylko fakty, psze pani.
Na glebg! (przed obszukaniem)

Ale juz! (uzywane dla podkreslenia
wagi polecenia)

Mysle, ze powiniene$ odiozy¢ bron,
synku, poniewaz nie chcesz umierac,
a ja nie chce Cie zabic.




en rozdziat zawiera mno-

stwo uzytecznych

infor-

macji o tym, co szanujacy
sie oficer powinien wiedzie¢ na
temat swojego Departamentu.
Znalazio sie rowniez miejsce
na opis zasoboéw policyjnych:
broni i pojazdéw, a takze na
szczegoly dotyczace Zaufanych

Informatorow,

cyjnych i Dywizji.

PROCEDURY
POLICYJNE

Zasadniczg roznicg pomiedzy Gliniarzem

i krymkiem jest to, ze gliniarz musi stoso-
wac sie do regulaminu. Krymek nie musi.
Przy aresztowaniu przestepcy wymagane
S3 pewne czynnosci, uregulowane pra-
wem, poza ktore gliniarz nie powinien wy-
kraczac. Przekroczenie ich zaowocuje tym,
Ze W momencie aresztowania krymek be-
dzie wygladat jak niedogotowane leczo
(bluee..) Takiemu czemus nie da sie odczy-
tac praw czy zdja¢ odciski palcow!

ARESZTOWANIE

W czasie wykonywania obowiazkow stuz-
bowych, zdarzy sie wiele razy, ze oficer
bedzie musiat przeprowadzi¢ aresztowanie.
Istnieja pewne ograniczenia, ktore oficer
musi bra¢ pod uwage przy decyzji kogo

i jak aresztowac.

@ Oficer musi by¢ Swiadkiem popeinione-
go przestepstwa przez dang osobe, za-
nim bedzie mogt jg aresztowac. (Mu-
sisz zlapac go na gorgcym uczynku!)

lub

@ Oficer musi dysponowaé wystarczaja-
cg iloscig niepodwazalnych dowoddow

.. CYBERPUNK 2.0.2.0

Procedur Poli-

na to, ze dana osoba popetnita prze-
stepstwo lub pomagata lub podzegata
do popetnienia przestepstwa. (Musisz
by¢ w stanie udowodnic, ze on to zro-
bif lub planowat).

Oficer nie moze aresztowac nizej
wymienionych osob, nawet jesli popel-
nity przestepstwo. Najpierw musi uzy-
skac¢ Nakaz Aresztowania:

Urzednikow Korporacyjnych z Immuni-
tetem Korporacyjnym (patrz str. 61)

Przedstawicieli Ambasad z Immunite-
tem Dyplomatycznym

Czionkdw Agenciji Rzadowych

Przy aresztowaniu, przestepca musi
zostac poinformowany, ze oficer doko-
nujacy aresztowania jest do tego
uprawniony. Nalezy pokaza¢ odznake

i poinformowac o zamiarze aresztowa-
nia. Po tym, oficer moze uzy¢ koniecz-
nej sity, by doprowadzi¢ przestepce do
komisariatu, gdzie akta krymka zostana
wigczone do kartoteki policyjnej i be-
dzie mozna go oskarzy¢ o popeinione
przestepstwa.
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© Oficer dokonujacy aresztowania powi-

nien poinformowac przestepce o przy-
czynach aresztowania, wymieniajac
przestepstwa, jakie popetnit. Do obo-
wigzkow oficera nalezy od tej pory za-
pewnienie krymkowi bezpieczenstwa.

Oficer dokonujgcy aresztowania powi-
nien poinformowac przestepce o przy-
stugujacych mu prawach.

Po oficjalnym aresztowaniu i zapisie
w kartotece policyjnej, przestepca
musi zosta¢ poddany testowi tkanki.
Nalezy do obowiazkdéw oficera nadzo-
rowanie dokladnosci testu. Do testu
uzywany jest Bio-Skaner Biotechniki.

To dwutonowe urzadzenie tworzy ho-
lograficzny obraz calego ciafa prze-
stepcy, dodatkowo wykonujac stan-
dardowy skan siatkowki, odczyt odci-
skow palcow oraz kodu DNA, pobiera-
jac prabke krwi i wlosow. Jesli popel-
nione przestepstwo miato poziom 3
lub wigcej, dane zostaja przestane do
komputera DePraw-u (gdzie dane zo-
staja zapisane na stale, w przypadku,
gdy aresztowany zostanie skazany).
Caly proces trwa okoto 7 minut. Od-
czyt nie jest bolesny.

UZYCIE SItY

Oficer czgsto jest zmuszony do uzycia sity
przy wykonywaniu obowiazkéw stuzbo-

wych. W tym celu policjanci majg do dys-
pozycji pistolety i reszte arsenafu. Jednak-
Ze, moga one zostac uzyte tylko w $cisle
okreslonych okolicznosciach.

@ Oficer jest $wiadkiem sytuacji, kiedy
uzycie sity moze uratowac komus zy-
cie. Oficer moze uzy¢ sity, jesli zycie
osoby jest zagrozone (wigcznie z wia-
snym) lub gdy grozi powazne uszko-
dzenie ciala.

@ Oficer moze uzy¢ sily przeciwko aresz-
towanemu, ktéry probuje uciekac.

© Oficer moze uzy¢ sity do utrzymania
kontroli nad niespokojnym lub niebez-
piecznym tfumem (na przykiad, pod-
czas zamieszek).

@ Oficer moze uzyc sity, jesli przestepca
uzywa sily, opierajac sig aresztowaniu.

PAPIERKOWA ROBOTA

LJutro chee widzie¢ na moim biurku
szczegotowy raport!”

Papierkowa robota jest zmorg kazdego gli-
niarza. Kazdy oficjalny akt wymaga pracy
urzgdniczej. Mimo iz nie zamierzamy
przedstawiac poszczegolnych krokow przy
tworzeniu roznych rodzajow pism policyj-
nych, podajemy, ile przecigtnie czasu wy-

. KODY KOMUNIKACJI POLICYJNEJ
Kiedy oficer faczy sig z Centralg Policyjna lub gdy CP wy- | 15 Przestepstwo drogowe
1 daje rozkazy innym oficerom, uzywany jest system kodow, klasy B
E ktore symbolizujg okreslone sytuacje. Mozesz skopiowaé | 16 Przestepstwo drogowe
' to i daé¢ swoim graczom, by sig do nich przyzwyczaili. klasy C
: 17 Poscig
1 ALARM! 9 Nie moge mowic 18 Napad na bank
2 Zdrada — POMOCY! 19 Wiamanie
| 3 zabojstwo — masowe 10 Rozbdj 20 Kradziez pojazdu
4 Porwanie 11 Napad 21 Kradziez
5 Cyberpsycho 12 Gwaltt 22 Zakiocanie spokoju
6 Zabojstwo 13 Podpalenie publicznego
7 Zamieszki 14 Przestepstwo drogowe 23 Upojenie alkoholowe
8 Kradziez z bronig klasy A 24 Molestowanie
w reku seksualne
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maga zachowanie odpowiednich form pi-
sma policyjnego.

Raport o aresztowaniu: 1 godz.
Raport o uzyciu sity: 1 godz.
Uzyskanie Nakazu Aresztowania: 2 godz.
Prosba o nie-wyznaczanie kaucji: 2 godz.
Skarga zwigzana ze sfuzbg: 2 godz.
Prosba o przeniesienie: 3 godz.

Raport Sledczy: 6 godz.+
Prosba o przydzielenie zasobow: 1 godz.

REWIZJA

Oficer Policji dysponuje z mocy prawa
mozliwoscig rewizji wszelkich terenow pry-
watnych badz publicznych lub przeszuka-
nie ludzi w celu znalezienia dowodow rze-
czowych. Moze tego dokonac opierajac sig
na podstawie prawa o ,domniemanej przy-
czynie”. Domniemana przyczyna jest defi-
niowana jako pytanie: ,Czy rozsadna oso-
ba podejrzewalaby, ze moze zostac lub zo-
stalo popetnione przestepstwo, w zaistnia-
tych okolicznosciach?” Oficer musi stwier-
dzi¢ w raporcie, iz posiugiwat sie tg zasa-
da. Raport moze zosta¢ wykorzystany

w sadzie w celu ustalenia ,rozsadnosci”
rewizji. Oczywiscie, naduzycia tego prawa
zostang wykryte przez zwierzchnikow poli-
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cjanta, lecz dobry gliniarz zawsze wpisze
to jako ,postepowanie konieczne”. Minely
czasy, gdy trzeba bylo przedstawi¢ nakazy,
gdy dowody byly odrzucane z ,powoddow
technicznych”. Mamy rok 2020 i surowe
czasy wymagajq surowych srodkow.

© Oficer moze wejs¢ na prywatny badz
publiczny teren w celu rewizji, natych-
miast po powiadomieniu swojego bez-
posredniego zwierzchnika. Zazwyczaj
oznacza to, ze powinien skontaktowac
sig z Centralg Policyjna.

@ Oficer moze przeszukaé dang osobe
natychmiast po poinformowaniu ofice-
ra zwierzchniego o swoich podejrze-
niach, iz dana osoba mogla popetnic
lub przyczynic sie do popeinienia prze-
stepstwa.

SZTYWNIAKI

Kiedy oficer natknie sie na zwioki, do jego
obowigzkdw nalezy zawiadomienie Zespofu
Medycznego (tzw. ,rzezni”). Wiekszosé ko-
misariatow dysponuje przynajmniej jednym
pojazdem (,kostnicg"), ktory zajmuije sie
wywiezieniem zwiok z miejsca przestep-
stwa. Jednakze, czesto zawiera sie umowy

»Monokatana, Srutowka, polimerowa jednostrzatéwka, bomby gazowe... Taaa... Co ogladaliSmy wczoraj wieczorem? Telezakupy Militechu, hmmm?”

Z bankami cial lub agencjami medycznymi.
Sekcje zwlok sg dokonywane na wszyst-
kich ciatach z miejsca zbrodni, takze na
niezidentyfikowanych. Sekcja zwlok ma za
zadanie wykazac¢ wszelkie wewnegtrzne

i zewnetrzne uszkodzenia ciala, a takze ob-
ce ciala we krwi, na skorze czy wiosach.
Zapewnia rowniez informacje na temat za-
wartosci zofadka, a takze wszelkich chorob
czy zakazen, posiadanych przez osobe.
Stwierdza sie takze przyczyne $mierci. Pel-
ny bio-skan réwniez moze zosta¢ wykorzy-
stany w celu ustalenia tozsamo$ci denata
w przypadkach, gdy identyfikacja zwiok
jest niemozliwa. Oficer moze zazadac sek-
cji zwtok, jesli dysponuje wystarczajaca
iloscig podejrzen, ze moze okaza¢ sie ona
niezbedna dla celéw $ledztwa. Sekcja
zwlok moze potrwac od 8 godzin (mini-
mum) do nawet 5 dni. Formularz sekcji
zwlok zostat zamieszczony w tej ksigzce
(str. 107).

STRUKTURA
DEPARTAMENTU

Ponizej podajemy podstawowg strukture
standardowego miejskiego Departamentu
Policji. Ten schemat moze sie przydaé przy
ustalaniu zwierzchnictwa, tancucha dowo-
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dzenia, rozmieszczenia poszczegolnych
sekcji, awansow, przeniesien, itd. Pozwala
rowniez MG i graczom na potapanie si¢

w ogolnym zarysie wiasnej instytuciji.

Wyzej juz nie mozna!

— Komendant Policji

Komendant Policji (lub po prostu ,Szef")
jest naczelnym dowodcg wszystkich glinia-
rzy w catym miescie. Jest zawsze do-
Swiadczonym oficerem, ktory zazwyczaj
zaczynajac jako Kadet Akademii Policyjnej
i pnac sie po szczeblach hierarchii, 0sig-
gnat to zaszczytne stanowisko.

Kazdy Szef sprawuje stanowisko przez
kadencje (zazwyczaj dwu- lub szesciolet-
nig). Burmistrz moze wybrac na to stano-
wisko dowolnego gliniarza z dowolnej
agencji ochrony prawa. Zazwyczaj jest to
osoba z szeregow Policji. Komendant od-
powiada tylko przed Burmistrzem i moze
zosta¢ w kazdej chwili przez niego zwol-
niony, z roznych przyczyn: niekompetencii,
naduzycia wiadzy, itd. Szef zawsze balan-
suje pomiedzy wymaganiami Burmistrza
a potrzebami Gliniarzy, ktorym trzeba za-
pewni¢ sprzet, pensje, opieke medyczna,
wsparcie, a takze kolegow. To nigdy nie
bylfa tatwa praca.

Zastepca Komendanta

Szef moze wyznaczy¢ dowolng ilo$¢ swo-
ich Zastepcow, ktorzy odpowiedzialni sg za
codzienne funkcjonowanie Departamentu
Policji. Zastgpcy zazwyczaj zajmuijg sie
Adm-em, szczegolnie duzymi sekcjami,

a nawet Dywizjami. Muszg rozwigzywac
wszelkie konflikty, jakie narastajq w ich po-
lu dziatania i utrzymywac facznosé pomie-
dzy Szefem, mediami, opinig publiczna,
wiasng jednostka, itp.

Poziom Dywizji

W kazdym komisariacie znajduja sie 0so-
by, ktore nalezg do réznych policyjnych
Dywizji. Dywizja jest najwigkszym organem
w strukturze Departamentu Policji, dzielgc
sig na sekcje. Zazwyczaj na czele Dywizji
stoi Z-ca Komendanta lub Kapitan, ktéry
dowodzi z Kwatery Gtéwnej Dywizji lub

Z najwiekszego komisariatu. Na poziomie
okregu, reprezentowane s poszczegolne
sekcje, a nie dywizja jako catosé.

Poziom Okregu

Kazdy Okreg w miescie dowodzony jest
przez Kapitana, ktory odpowiada bezpo-
srednio przed Szefem i jego Zastepcami.
Kapitan jest odpowiedzialny za wszelka

dziatalnoS¢ w swoim Okregu, a takze nad-
zoruje dziatanie wszystkich dowddcow
sekcji pod swoim dowddztwem.

Poziom Sekcji

Kazdy Okreg skiada sie z réznych sekcji,
zazwyczaj dowodzonych przez Porucznika,
ktory odpowiada przed Kapitanem swojego
Okregu i dowddcg Dywizji. Na przykiad,
Porucznik ze SWAT-u Okreg 5 podlega Ka-
pitanowi Okregu 5 i Kapitanowi Dywizji
Taktyczne;j.

Najnizsi z najnizszych

Ponizej poziomu sekcji s3 tylko sierzanci,

detektywi i zwykli gliniarze. Podlegaja oni

dowddcom sekcji i kazdy z nich nalezy do
specyficznego okregu.

DYWIZJE
W DEPARTAMENCIE

Ponizej opisujemy wszystkie Dywizje w Poli-
cji, chociaz niektore z nich sg bardzo rzadko
wykorzystywane w przygodach do Cyber-
punka 2020. Jednak catkiem prawdopodob-
ne jest, ze jaki$ Gliniarz w czasie swojej ka-
riery zetknie sie ze wszystkimi dywizjami.
Diatego, przedstawiamy wszystkie.

S




MG moze kazdego Gliniarza przydzieli¢
do specyficznej sekcji w czasie prowadzenia
kampanii policyjnej. Zarowno MG jak i gracze
powinni przyzwyczai¢ sie do tych sekcji,
Z ktorymi beda mieli czesto do czynienia.
Podajemy takze Sredni czas pojawienia
sie oddzialu z kazdej sekcji, zakladajac ze
akcja dzieje sie w Night City.

CZAS PRZYBYCIA:

BARDZO DLUGI: 6 godz. lub wiecej;
jesli w ogdle sie
pojawig

DLUGE:  maksymalnie 3 godz.

SREDNI:  maksymalnie 1 godz.

KROTKI:  maksymalnie 20 min.
BARDZO KROTKI:  maksymalnie 8 min.

DYWIZJA PATROLOWA

Zasoby i ludzie s ciggle przydzielani do
Patrolowki, gtownie dlatego, ze jest ona
najwieksza. Patrol jest podstawg dziatania
policjantow. Gtéwnym zadaniem Patrolowki
jest rozdzielanie oficerdw w taki sposab,
by zminimalizowa¢ niepokoje ws$réd spole-
czenstwa. Co oznacza wysytanie na Ulice
patroli policyjnych.

Patrolowka skiada sie prawie w cafosci
z mundurowych. Ich zadanie: patrolowac
wyznaczony rewir i zaprowadzac¢ porzadek.
Oznacza to, ze musisz zajmowac sie
wszystkimi drobnymi sprawami, plus kaz-
d3 wieksza, jaka dzieje sie w Twojej strefie.

Patrole uliczne

Krawezniki majg kiepskie zycie. Ich zada-
niem jest patrolowanie ulic, czgsto pieszo,
zazwyczaj dwojkami. Stale na Ulicy, za-
wsze na granicy ryzyka, ze co$ sie wyda-
rzy — strzelanina pomiedzy gangami, za-
machy Korporacyjne, zamieszki, nielegalne
transakcje, cyberpsycho, zdenerwowani
obywatele (czasami nie mozna odrozni¢ od
siebie ostatnich dwach). Czasami beda
mieli okazje wspolpracowac z innymi pal-
karzami, czasami mogq wezwac ciezkie
oddzialy, lecz wiekszos$é czasu s zdani
tylko na siebie. Dzieri i noc na Ulicy. Nie
jest to najlepsza praca na $wiecie.

CZAS PRZYBYCIA: DLUGI

Przecietny kraweznik:

INT: 6 REF: 7
OP: 6 EMP: 6/6
SZ: 5 BC: 7

TECH: 5
ATR: 6
SZYB: 6
Umiejetno$ci: Autorytet +3, Spostrzegaw-
czos¢ +6, Znajomosé Ulicy
+6, Pistolet +6, Postrzega-
nie Emocji +6, Karabin +5,
Skradanie sie +5, Przesiu-
chiwanie +5, Przeprowa-
dzanie Wywiadow +5, Per-
swazja +5, Ekspert: Prawo
+5, Bron Biata +5, Walka
Wregcz +4, Unikanie Ciosow
+4, Ukrywanie/Wymykanie
sie +4, Wysportowanie
+4, Zastraszanie +4.
zazwyczaj nie majg zadnych
WSzCczepow.

standardowy policyjny pan-
cerz patrolowy, policyjny
hetm patrolowy, skaner so-
narowy*, alarm osobisty*,
3 zestawy kajdanek*, ze-
staw pierwszej pomocy*,
Excalibur Nightstick, autopi-
stolet Armalite .44 z cztere-
ma magazynkami, srutdwka
Z amunicj3 odpowiednio do
zadania, 3 torebki folio-
we/dowodowe.

Cybemetyka:

Wyposazenie:

*

w te przedmioty s3 standardowo wy-
posazani wszyscy mundurowi policjan-
ci w Night City — Policyjny Departa-
ment (przyp. aut.)

Policja drogowa

Drogowki nikt nie lubi, nudna robota, zad-
nych widokow na awans, wszyscy sie z Cie-
bie nabijaja. Policjanci z Drogowki otrzymuja
czasami pojazdy. Ich zadaniem jest utrzymy-
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wanie porzadku na ulicach, zwlaszcza doty-
czacego ruchu pojazdow. Tak jak mowilismy,
nikt nie lubi Drogowki, nawet inni gliniarze.
Przeniesienie do Drogowki oznacza, ze ko-
go$ wkurzytes. Od teraz nudna, monotonna
robota. Ludzie nadal do Ciebie strzelajg. Wie-
lu mysli, ze jeste$ zwyczajnym gling i traktu-
ja Cie jak kazdego innego mundurowego.
Nikt nie lubi Drogowki.

CZAS PRZYBYCIA: SREDNI

Przecietny policjant Drogowki
INT: 6 REF: 5 TECH: 6
OP: 5 EMP: 5/5 ATR: 6
SZ:5 BC: 6 SZYB: 6
Umiejetnosci: Autorytet +1, Spostrzegaw-
czos$¢ +6, Prowadzenie Sa-
mochodu +6, Unikanie Cio-
sow +5, Wysportowanie +5,
Postrzeganie Emocji +5, Eks-
pert: Prawo +5, Ekspert:
Kontrola Ruchu +5, Podsta-
wowe Naprawy +5, Pistolet
+4, Bron Biala +4, Znajo-
mosc¢ Ulicy +3, Skradanie
sie +3, Perswazja +3.
zazwyczaj nie majg zadnych
WSZCZEPOW.

Wyposazenie: standardowy mundur, kami-
zelka keviarowa WB 15,
motocykl Blue Knight, poli-
cyjny hetm drogowy, pisto-
let Federated Arms X-9mm
Z trzema magazynkami.

Cybemetyka:

Patrole Samochodowe

Przydziat do Patroli Samochodowych jest
krokiem naprzéd w poréwnaniu z Drogow-
kg i zwyklymi Patrolami. Patrole Samocho-
dowe (czy tez ,pingwiny”, od czarno-bia-
fych pojazdow) stanowig gldéwne sity szyb-
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Dywizja Sledcza, mimo iz jest znacznie . .’3
mniejsza niz Patrolowka, nadal ma bardzo |
duze znaczenie. Zajmuje sie wyjasnianiem
spraw kryminalnych, prowadzeniem 1
$ledztw. Z uwagi na charakter obowigzkow  §f
stuzbowych, policjanci nie nosza mundu- |
réw, a takze nie trzymajg sie sztywno regu-
laminu. Oficerowie $ledczy dostaja zazwy-  §
czaj samochody i specjalne wyposazenie. : ;
Jednak znacznie cze$ciej majg do czynie- ; @3
nia z grozniejszymi przestepcami. -

Mimo iz Sledcza nie musi patrolowa¢
ulic, powinni znacznie lepiej zna¢ Ulice, niz :
przecigtny kraweznik. W wielu przypad-
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kiego reagowania. W wiekszosci miast

w Cyberpunku 2020, oddzialy te sg cze-
Sciej spotykane niz zwykli kraweznicy. Po
prostu trzeba pokry¢ zbyt duze przestrze-
nie miasta. Jednostka patrolowa skiada sie
Z jednego pojazdu i dwaoch oficerow, ktorzy
rowniez majg przydzielone strefy patrolo-
wania. Jednakze, maja do dyspozyciji pew-
ne Srodki luksusu (w poréwnaniu z kra-
weznikami) w postaci oznakowanego po-
jazdu. Samochdd pozwala oficerom na
szybsze stawienie sie na miejscu wezwa-
nia. Pingwiny zapewniaja rowniez podsta-
wowe wsparcie Drogowki i Kraweznikow,
jesli zajdzie taka potrzeba.

Kazdy patrol stanowi Jednostke, ktdra
otrzymuje specyficzne zadanie (na przy-
ktad, eskorta). Pingwiny sg dosy¢ dobrze
uzbrojeni, szybcy i mozna na nich polegac.

CZAS PRZYBYCIA: KROTKI

Przecigtna Jednostka Pingwindw
Zespot skiada sie z dwoch kraweznikow
Z umiejgtnoscig Prowadzenie Samochodu
+7, jezdzacych pojazdem patrolowym
BMW 600 Patrol (patrz str. 38).

Patrol Powietrzny

Powietrzna odpowiedzialna jest za patrolo-
wanie miast z powietrza, zwiad i patrole
helikopterow. Zazwyczaj postuguije sie $mi-
gtowcami, AV-4 lub AV-6.

do oddziatow wsparcia. Jesli zajdzie taka
potrzeba, Powietrzna moze sie pojawi¢
w danym miejscu — i to w KROTKIM cza-
sie. Problem jest taki, ze zawsze sg gdzie$
potrzebni i nie ma ich wystarczajaco duzo.
Moze to oznaczaé znaczne opéznienie
W czasie przybycia. Przestepstwa o wyz-
szym priorytecie sg zawsze zalatwiane ja-
ko pierwsze.

Co mozna o nich powiedzie¢ dobrego?
Jesli naprawde potrzebujesz Powietrznej,
wkrotce sie pojawig — zazwycza...

CZAS PRZYBYCIA: SREDNI

Przecietna Jednostka Powietrznej
Zespot skiada sie z:

1 Pilota: Pilot +5, Podstawowe Naprawy +3.
1 Oficera: mundurowy, Autorytet +6, Spo-
strzegawczos¢ +7.

2 Zofnierzy: krawezniki

1 Medyka: mundurowy, Pierwsza Pomoc +6,
Technika Medyczna +4.

DYWIZJA SLEDCZA

Sledztwo jest konieczne, gdy prawo
nie potrafi powstrzymaé obywateli
przed popeinianiem przestepstw lub
gdy zawodzi stuzba patrolowa,

a przestepcy nie zostali natych-
miast zlapani. Zadaniem Sledztwa
jest: identyfikacja, zlokalizowanie,
aresztowanie i asysta w oskarzeniu.

kach, najlepiej bedzie jesli Twoi gracze zo-
stang przydzieleni do Sledczej. Majg wtedy
wigksza swobodg w podejmowaniu decyzji
I wykorzystywaniu swojej wtadzy. Wigk-
sz0$¢ oficerow Sledczej dba tylko o efekty
pracy, lecz znaczne naduzycie wiadzy spo-
woduje interwencje Bezpieki.

D/S Wykroczen (Vice*)

To jest sekcja, ktdra wykonuje najgorsza
robotg. Sg odpowiedzialni za ciggla walke
Z mniejszymi przestepstwami na terenie
miasta. Glownie zajmujq sig przestepstwa-
mi zwigzanymi z ruchem drogowym, ha-
zardem, prawami rzeczowymi, posiada-
niem broni, wymuszaniem.

Prawie wszystkie z powyzszych prze-
stepstw zdarzajg sie na poziomie Ulicy.

W zwigzku z tym Gliniarze z tej sekcji znaja
Ulice znacznie lepiej. Znakomicie spraw-
dzajq sie jako tajniacy i przez wiekszos¢
czasu dziatajg jako tacy, czasami utrzymu-
jac falszywg tozsamosc przez kilka miesie-
cy. Obecnie zajmujg sig takze handlarzami
narkotykow, w zwigzku ze zwigkszajacym
sig naptywem narkotykéw do miast. Glinia-
rze Vice starajg sie przejacé caly towar, za-
nim rozejdzie sie po Ulicy.

Nie jest to fatwa praca. Czesto be-
dziesz miat do czynienia z facetami, ktérzy
zrobig wszystko, by unikna¢ aresztowania.
Zorganizowane grupy przestepcze szcze-
golnie nie lubig Vice-6w, zbyt czesto maja
Z nimi do czynienia.

* nazwa angielska (przyp. tlum)

CZAS PRZYBYCIA: KROTKI
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Przecietny Vice

INT: 7 REF: 6 TECH: 5
OP: 8 EMP: 6/5 ATR: 7
7 BC: 6 SZYB: 6

Umiejetnosci: Autorytet +5, Spostrzegaw-
czo$¢ +7, Znajomoscé Ulicy
+8, Postrzeganie Emociji
+7, Ekspert: Prawo +7, Pi-
stolet +6, Wysportowanie
+6, Perswazja +6, Walka
Wrecz +6, Przestuchiwanie
+6, Moda i Styl +6, Sle-
dzenie +6, Wyksztaicenie
+5, Bron Biata +5, Zastra-
szanie +5, Charakteryzacja
+5, Prowadzenie Samocho-
du +5, Ekspert: Narkotyki
+5, Image +4.
kamera cyfrowa, wzmocnio-
ny sfuch, teleskop, analiza-
tor stresowy gfosu, dopa-
lacz adrenaliny, celownik,
wyswietlacz LCD.
Wyposazenie: pistolet Militech Arms Aven-
ger, sportowy samochod,
ubranie wysokiej klasy (Eji,
Takanaka, itp.), krotkofalow-
ka, kamizelka kevlarowa WB
10, plastikowe kajdanki, to-
rebki foliowe/dowodowe

(6).

Cybemetyka:

D/S Kradziezy

Ta sekcja jest odpowiedzialna za wszystkie
kradzieze i dochodzenia w sprawie kradzie-
zy. ,Zlodziejska" zazwyczaj jest dobrze wy-
posazona, z uwagi na czgstoS¢ wystepo-
wania tego typu przestepstw. W zwigzku

z dostepnoscia broni, zbyt czegsto zwykia
kradziez zastepowana jest rozbojem. ,Zio-
dziejska” zajmuije sie takze zorganizowany-
mi, masowymi kradziezami, czesto pracu-
jac w tajemnicy, infiltrujgc zorganizowane
grypy przestepcze.

Sekcja zajmuje sie nastepujgcymi kla-
sami przestepstw: rozboj, kradziez, wiama-
nie, kradziez samochodow, defraudacja, li-
chwa, paserstwo, falszerstwo, sprzenie-
wierzenie, wyltudzenie.

Sprawy dotyczace kradziezy wymagaja
sporo papierkowej roboty, ustalanie szcze-
gotow finansowych, wyliczanie strat, itd.

Z drugiej strony mozesz trafi¢ na napad na
bank, gdzie czeka na Ciebie szesciu uzbro-
jonych po zeby krymkéw. Nie jest to zbyt
spokojna praca. Czasami w gre wchodzg
naprawde duze pienigdze, a w takich przy-
padkach ludzie szybko tracg glowe i nerwy,
a czasem zycie dla forsy. Zycie traca glow-
nie gliniarze, ktorzy chca temu zapobiec!

CZAS PRZYBYCIA: BARDZO KROTKI

Przecigtny Gliniarz ze ,,Zlodziejskiej”

INT: 8 REF: 7 TECH: 7
OP: 6 EMP: 5/5 ATR: 5
SZ: 5 BC: 6 SZYB: 6

Umiejetnosci: Autorytet +5, Spostrzegaw-
czo$¢ +4, Postrzeganie
Emocji +7, Przestuchiwanie
+6, Ksiegowos$é +6, Mate-
matyka +6, Znajomos$¢ Uli-
cy +6, Ekspert: Prawo +6,
Wyksztalcenie +6, Pistolet
+5, Wysportowanie +5,
Walka Wrecz +5, Zastra-
szanie +5, Prowadzenie
Samochodu +5, Bron Biata
+4, Sledzenie +4.
rozszerzenie obrazu, kamera
cyfrowa, analizator che-
miczny, wyswietlacz LCD.
Wyposazenie: ciezki pistolet Sternmeyer
Type 35, zwykly samochod
(nieoznakowany), zwykly
garnitur (niemarkowy), krot-

Cybemetyka:

kofalowka, 2 zestawy, kami-
zelka kevlarowa WB 18, to-
rebki foliowe/dowodowe (6).

Wydzial Zahojstw
Prosta sprawa: Zabojcza zajmuje sie mor-
derstwami. Wszelkimi typami morderstw.
Kazdego roku populacja w miastach gwat-
townie wzrasta, a wraz nig wzrasta ilosc
morderstw. Zabojstwo jest nadal bardzo
popularnym Srodkiem rozwigzywania kon-
fliktow, a przy dostgpnosci broni stafo sie
jeszcze tatwiejsze. Jesli znajdg sie zwioki
bez zwiazku z okreslonym przestepstwem,
wkracza Zabojcza. Zbyt czesto zdarzajg sie
masowe morderstwa, z uwagi na wzrasta-
jaca liczbg walk pomigdzy Korpami, syndy-
katami przestepczymi i gangami. Tymi
sprawami zajmuje sie Wydzial Zabojstw.
Sekcja zajmuje sie nastepujacymi kla-
sami przestepstw: masowe morderstwa,
morderstwo 1 stopnia, morderstwo 2 stop-
nia, okaleczanie ludzi, zamachy Korporacyj-
ne, napad z bronig w reku. Oficerowie pra-
cujacy w Zabdjczej znacznie szybciej od
pozostatych Gliniarzy stajg sie nieczuli na
widok trupow. Gdybyscie widzieli ponad 50
sztywniakow dziennie w rdznych stadiach
rozkiadu i rozczionkowania, rowniez prze-
staliby$cie reagowac na taki widok. Réwnie
szybko zaczelibyScie traktowac swojq pra-
ce z pewnym chtodem. Najlepsi oficerowie
w Zabojczej s3 moze nieco zimni i opryskli-
wi, lecz jesli dobrze wykonuja swojg robo-
te, nikt si¢ ich nie czepia. Zbyt wielu psy-
choli krazy po ulicach, zbyt wielu ludzi traci
swoje zycie zbyt szybko. Zabdjcza ma za
zadanie zlokalizowanie i zneutralizowanie
wszystkich mordercow w miescie.

CZAS PRZYBYCIA: SREDNI

Przecietny Gliniarz z ,,Zahojczej”

INT: 6 REF: 7 TECH: 5
OP: 8 EMP: 6/4 ATR: 5
SZ. 7 BC: 7 SZYB: 7

Umiejetnosci: Autorytet +6, Spostrzegaw-
czos$¢ +6, Pistolet +8,
Przestuchiwanie +7, Znajo-
mosc¢ Ulicy +7, Zastrasza-
nie +7, Walka Wrecz +7,
Ekspert: Prawo +7, Wy-
sportowanie +6, Prowadze-
nie Samochodu +6, PM
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+6,Postrzeganie Emocji

+6, Sledzenie +5, Karabin

+5, Wyksztalcenie +4,

Bron Biala +4.

celownik, wykrywacz ruchu,

edytor bélu, 1acze smartgu-

na.

Wyposazenie: ciezki pistolet Sternmeyer
Type 35, zwykly samochdd
(nieoznakowany), zwykly
garnitur (niemarkowy), krot-
kofaldwka, 2 zestawy plasti-
kowych kajdanek, kurtka
kevliarowa WB 14, torebki
foliowe/dowodowe(6).

Cybemetyka:

Wydzial d/s Specjalnych Dochodzen
SD jest specyficzng czescig struktury De-
partamentu w wigkszosci miast w 2020
roku. W jej sklad wchodzg oficerowie, kto-
rzy zajmujg sie rozwigzywaniem spraw,
ktore z roznych powodow majg wieksza
wage niz wynikaloby to z samej kategorii
przestepstwa (na przykiad, wzgledy poli-
tyczne, zainteresowanie opinii publicznej,
naciski Korporacji, czy zwiekszona szkodli-
wosScC przestgpstwa). SD cieszy sie wyso-
kim powazaniem wsrod policjantow, ich
sprawy majg najczesciej najwyzszy priory-
tet, czesto wspoldzialajg z DePraw-em.

Z uwagi na charakter pracy, SD ma dostep
do znacznych zasobdw na potrzeby do-
chodzenia. SD jest rowniez znana z o0sig-
gania imponujgcych rezultatow. Wiele in-
nych sekcji traktuje SD z pewng niechecia,
z uwagi na gorliwosc¢ funkcjonariuszy SD
w przejmowaniu $ledztw innych Sekcji,

z powodow ,ktorych nie mozecie poznac,
oficerze!”.

SD zajmuje sig gtownie seryjnymi mor-
derstwami, szpiegostwem, kryminalng dzia-
falnoscig Korporacji, zorganizowang prze-
stepczoscia, gangami, wigkszymi porwa-
niami, powaznymi fatszerstwami, szokuja-
cymi morderstwami i wigkszoscig spraw
wewnetrznych (jednak nie w takim zakresie
jak Bezpieka), cho¢ z powoddw podanych
wyzej przejac prawie kazda sprawe.

Kiedy jakas sprawa wymyka si¢ spod
kontroli, staje sie zbyt niebezpieczna lub
jest zbyt skomplikowana do rozgryzienia,
wtedy sprawa przekazywana jest do SD.

CZAS PRZYBYCIA: KROTKI

Przecietny Gliniarz z SD

INT: 8 REF: 7 TECH: 7
OP: 8 EMP: 5/5 ATR: 5
SZ:5 BC: 7 SZYB: 6

Umiejgtnosci: Autorytet +7, Spostrzegaw-
czos¢ +7, Przestuchiwanie
+8, Ekspert: Prawo +8, Pi-
stolet +7, Postrzeganie
Emocji +7, Znajomos¢ Uli-
cy +7, Wysportowanie +6,
Wyksztaicenie +6, Walka
Wrecz +6, Prowadzenie
Samochodu +6, Bron Biala
+95, PM +5,

Cybemetyka: rozszerzenie obrazu, kamera
cyfrowa, mikroskop, anali-
zator stresowy glosu, wy-
krywacz pluskiew.

Wyposazenie: PM Glock Thirty, nieoznako-
wany opancerzony samo-
chod, 2 zestawy plastiko-
wych kajdanek, laptop, kurt-
ka kevlarowa WB 18, toreb-
ki foliowe/dowodowe (6).

DYWIZJA TAKTYCZNA

Taktyczna wchodzi do akcji w momencie,
gdy koniczg sig argumenty stowne (co

w roku 2020 zdarza sig¢ bardzo czgsto). Sg
wzywani do wszelkiego rodzaju spraw

0 wysokim stopniu zagrozenia, od ratowa-
nia zakfadnikow do radzenia sobie z szale-
jagcym cyberpsycholem. Oficerowie Tak-
tycznej s szkoleni w radzeniu sobie

z wszelkg dziatalnoscig przestepczg. Prze-
chodzg kursy anty-terroryzmu i walki

w srodowisku miejskim. Taktyczna
potwierdza sprawdzong opinie, ze problem
jest dopiero wtedy, gdy oni nie mogg sobie
poradzi¢ z sytuacja.

Za wyjatkiem oficerow wysokiej rangi,
Taktyczna jest mundurowg sekcjg. Oficero-
wie prawie zawsze wyposazeni sg W Ccigz-
kie pancerze, ciezkg bron i opancerzone
pojazdy.

S.WA.T.

(Special Weapons And Tactics)
Sekcja ta (znana w niektdrych miastach
pod nazwg Szturmowe Oddzialy Szybkiego
Reagowania lub Oddzialy Specjalne) za-
wsze utrzymywana jest w pogotowiu, go-
towa do natychmiastowego wkroczenia do
sytuacji 0 wysokim stopniu zagrozenia,

gdzie prawdopodobne s3 duze straty w lu-
dziach. SWAT jest wzywany do rozstrzyga-
nia sytuacji spornych, eliminacji groznych
przeciwnikow, zapewnienia bezpieczen-
stwa czy zabezpieczenia terenu. Wszyscy
oficerowie SWAT-u sg wytrenowani w uzy-
ciu roznego rodzaju broni. Wiekszo$é

Z nich postuguje sie bronig cigzkg i uzywa-
ja wiasnych opancerzonych pojazdow.

CZAS PRZYBYCIA: BARDZO KROTKI

Typowa jednostka SWAT-u skiada sie z 10
zolnierzy i 1 oficera.

Przecietny zolnierz SWAT-u

INT: 6 REF: 9 TECH: 6
OP: 7 EMP: 7/6 ATR: 5
SZ: 5 BC: 7 SZYB: 6

Umiejgtnosci: Autorytet +2, Spostrzegaw-
czo$¢ +7, Karabin +9,
Znajomos¢ Uzbrojenia +8,
Skradanie sig¢ +7, Ukrywa-
nie si¢ +7, Unikanie Cio-
sow +6, Podstawowe Na-
prawy +6, Pistolet +6,
Znajomosc Ulicy +6, Kara-
te +95, Ekspert: Prawo +35,
Bron Biala +5 Wysporto-
wanie +5, Sledzenie +4.
facze smartguna, zlgcza in-
terface’u, rozszerzenie ob-
razu, celownik, teleskop,
podczerwien.
Wyposazenie: 1acze cyfrowej broni, wyso-
kiej klasy kamizelka pancer-
na WB 25, hetm bojowy, pi-
stolet Sternmeyer Type 35,
karabin szturmowy FN-RAL
lub Srutowka Militech Bull-
dog, skaner sonarowy.

Cybernetyka:

Oficerowie SWAT-u majg takie same wspol-
czynniki jak zolnierze za wyjatkiem: Autory-
tet +5, Znajomosc Ulicy +6, Spostrze-
gawczosc +9. Uzbrojeni sg w peemy Be-
retta M-24 Advanced SMG oprdcz karabi-
now szturmowych. SWAT uzywa furgone-
tek BMW 910a Police Transport (str. 39).

MaxTac

W niektorych departamentach MaxTac na-
dal bywa nazywany C-SWAT. Oficjalna na-
zwa w Night City brzmi Oddziaty d/s Cy-
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CHRONIC I SLUZYC

berpsychozy. Poszczegolne jednostki zna-
ne sg jako SPAR (Specjalne Patrole Atak-
Ratunek). S3 to najlepsze oddziaty sztur-
mowe Policji. Oficerowie sg specjalnie wy-
posazeni i szkoleni do walki tylko i wylacz-
nie z ofiarami cyberpsychozy. Wszyscy ofi-
cerowie sg wyjatkowo odporni na bol i ra-
ny i zadziwiajg swojg zrecznosciq i reflek-
sem. Najczesciej jest to efekt nadmiernej
cyborgizacji, lecz nie jest to wymagane.
Rozszerzone zdolnosci oficerow MaxTacu
umozliwiajg im dzialanie na poziomie cy-
berpsycholi. Otrzymujg najlepszg bron

| pojazdy, wigcznie z cigzko opancerzonymi
i w pelni wyposazonymi AV-9.

Poczatkowo MaxTac byt sekcjg SWAT-u.
Jednak teraz jego rola znacznie wzrosta. Mi-
mo iz gldwnym zadaniem Chtopcéw Bana-
nowcow jest eliminacja ofiar cyberpsychozy,
czesto sq wzywani jako wyzsza forma
SWAT-u. W wielu sytuacjach, gdzie SWAT by
zawiodi, MaxTac osiggal spektakularny suk-
ces. Lubuja sig w widowiskowych fajerwer-
kach i nadmiernym uzyciu broni cigzkiej.

W wielu wypadkach sg rownie grozni co ich
przeciwnicy. Czesto sami balansujg na kra-
wedzi cyberpsychozy. NCPD uwaza, ze taka
taktyka, by zwalczac ,qgien za pomoca
ognia” jest w wielu wypadkach niezbedna

i efektywna. Przynajmniej na razie.

CZAS PRZYBYCIA: KROTKI

MaxTac dziata zazwyczaj w oddzialach sze-
Sciu ludzi plus oficer.

Przecietny zoinierz MaxTacu

INT: 6 REF: 9 TECH: 5
oP: 7 EMP: 8/2 ATR: 4
SZ: 3 BC: 8(10) SZYB: 8

Umiejgtnosci: Autorytet +4, Walka Wrecz
+8, Karabin +8, Bron Biala
+ 8, Wytrzymalos¢ +8, Ka-
rate +8, Zastraszanie +8,
Sita Fizyczna +7, Bron
Ciezka +7, Aikido +7, Wy-
sportowanie +6, PM +6,
Znajomos¢ Ulicy +5, Spo-
strzegawczos$¢ +5, Unika-
nie Ciosow +5, Przestuchi-
wanie +5, Ekspert: Prawo
+ 9, Materialy Wybuchowe
+5, Sledzenie +4, Skrada-
nie sie +3.
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Cybemetyka: wymienne mocowanie

w cyberkonczynie, wzmoc-
nienie hydrauliczne, wzmoc-
nione stawy, wyrzutnia mi-
kropociskow, ptyta tulowio-
wa, cyberoko z podczerwie-
nig, celownik, wyswietlacz
LCD, facze smartguna,
wzmocnione miesnie/kosci,
rozpruwacze, limblink™,
Serce rozproszone.

bron wsparcia ,Cyklon”
(Cyclone Squad Support We-
apon) lub karabin snajperski
Remington Gyro, Nadgarst-
kowa Wyrzutnia Rakiet Ro-
stovic, Militech Crusher SSG,
peiny pancerz (nie zawsze
uzywany), Srutowka ,Hura-
gan”, rewolwer Federated
Arms 454 DA ,Super Chief”.
Jednostki MaxTacu uzywaja
AV-9 do transportu, lecz zda-
rzaja si¢ rowniez wyposazo-
ne w bron cigzka bojowe AV-
9 (takie jak ,Matka-1" uzy-
wana przez slynnego por.
Garrisona).

Wyposazenie:

Oficerowie MaxTacu majq takie same
wspotczynniki jak zotnierze za wyjatkiem:

Autorytet +7, Przestuchiwanie +7, Zastra-
szanie +9, Spostrzegawczo$é +7.

Wydziat d/s Rozruchow
Sekcja RIOT zajmuje si¢ roztadowywaniem
przejawow niepokoju spotecznego w mie-
Scie, czyli likwidowanie zamieszek. Opan-
cerzeni podobnie jak SWAT, zotnierze RIOT-
u dysponujg nie-zabojczymi brofimi i po-
jazdami do rozpraszania tiumow.
Oficerowie RIOT-u poznajg rdzne sposo-
by likwidowania rozruchow spolecznych,
blokowania dzielnic, kierowania ttumem.
Czesto slyszy sie glosy krytyki na temat rze-
komo nieszkodliwych broni RIOT-u (w zwigz-
ku z kilkoma Smiertelnymi wypadkami). Jed-
nak, NCPD przyjefo nastawienie ,Jesli nie
chcecie ucierpie¢, nie organizujcie rozru-
chow, demonstracji” i taka bezwzgledno$é
zdaje sie dziata¢ na ich korzysc.

CZAS PRZYBYCIA: KROTKI

Typowa jednostka RIOT-u skfada sig z 10
zofnierzy i jednego oficera.

Przecietny zoinierz RIOT-u

INT: 6 REF: 7 TECH: 5
oP: 7 EMP: 6/6 ATR: 6
SZ: 6 BC: 8 SZYB: 8
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Umiejetnosci: Autorytet +4, Spostrzegaw-
czos¢ +5, Walka Wrecz
+9, Zastraszanie +7, Bron
Biala +7, Pistolet +7, Wy-
sportowanie +6, Znajo-
mosc¢ Ulicy +6, Aikido +86,
Karate +6, Karabin +6,
Unikanie Ciosow +5, Per-
swazja +4, PM +4, Po-
strzeganie Emocji +3.
zazwyczaj nie majg zadnych
WSzczepow.
Wyposazenie: standardowy Pancerz i Heim
RIOT, standardowa tarcza
RIOT, granatnik zatadowany
gazem fzawigcym (6 poci-
skow), 4 zwykie pociski, 4
pociski Taser, patka policyj-
na Excalibur, Srutéwka Mili-
tech Military/Police Shotgun
Z czterema magazynkami.

Cybemetyka:

Jeden zotnierz wyposazony jest w brofi -
kontroli tlumow ,Potop” (Constitutional
Arms Deluge Crowd Control Weapon) za-
miast srutowki i zapewnia wsparcie. Ofice-
rowie RIOT majg takie same wspotczynniki
jak zotnierze za wyjatkiem: Autorytet +6,
Perswazja +6, Spostrzegawczos¢ +7.
Uzbrojeni sg w automatyczne Srutowki
,Huragan” (Constitutional Arms Hurricane
Assault Weapon). Jednostki najczesciej
uzywaja furgonetek BMW 910a Police
Transport.

DYWIZJA NETSEC

(Net Security Division)

Ta sekcja zajmuje sig bezpieczenstwem

w Sieci w obrebie danego miasta. Mimo iz
NETSEC zajmuje sig glownie wykrywaniem
i lokalizowaniem szczeg6lnie niebezpiecz-
nych sieciarzy, dostarcza rowniez innym
sekcjom najswiezsze informacje dostepne
w Sieci. Nie wszystkie departamenty moga
pozwoli¢ sobie na wiasny oddzial NETSEC-
u, niektdre musza polegac na ustugach Ne-
tWatchu, Migdzynarodowej Organizacii
Bezpieczenstwa w Sieci.

Poza monitorowaniem i wykrywaniem
nielegalnych rajdéw po Sieci, NETSEC pro-
wadzi wiasne sprawy, zbierajac informacie,
dowody, itd. Czesto wspotpraca z oficera-
mi NETSEC-u prowadzi do uzyskania cen-
nych materialow na temat podejrzanych
(co czesto przesadza o winie). Nie zdarza
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¥
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sie to czesto, lecz Gliny bedg wiedzieé

0 swoim podejrzanym znacznie wiecej,
kiedy sieciarz odkryje wszystkie jego se-
krety...

Oficerowie NETSEC-u nie przechodza
treningu w Akademii, sg zwyklymi siecia-
rzami, ktorzy zostali wys$ledzeni przez NET-
SEC i zwerbowani do pracy, w podobny
sposob jak Korporacje pozyskuja Netrun-
nerow. Takie osoby maja dostep do najlep-
szego sprzetu, oprogramowania i techno-
logii, co umozliwia im wzniesienie sig na
szczyty wiasnych mozliwosci w zakresie
sieciowania.

CZAS PRZYBYCIA: SREDNI

Przecigtny funkcjonariusz NETSEC

INT: 8 REF: 10 TECH: 9
OP: 6 EMP: 7/6 ATR: 8
SZ: 8 BC: 5 SZYB: 6

Umiejetnosci: Interface +8, Spostrzegaw-
czo$¢ +8, Programowanie
+9, Moda i Styl 9, Image
+8, CyberTechnika +8,
Znajomosc¢ Sieci +8, Pro-
jektowanie Cyberdeku +8,
Elektronika +8, Wyksztaice-
nie +7, Znajomos¢ Ulicy
+7, Komponowanie +7,
Perswazja +6, Podstawowe
Naprawy +6, Skradanie sie

+ 5, Pistolet +5, Bron Biala
+3, Ekspert: Prawo: 2,
Walka Wrecz +2.

zlacza interface’u, WetDri-

ve™, tacze cybermodemu,

gniazdo chipow, dopalacz
adrenaliny.

Wyposazenie: lustrzanki, wysokiej klasy ,
papierosy, a najlepiej cyga- kR
ra, cigzki pistolet strzatkowy
Malorian Arms, policyjny
bojowy cyberdek, ubranie

Cybemetyka:

e
ST

Eji lub Takanaki (w kazdym i
razie stylowe).
DYWIZJA
BEZPIECZENSTWA _-
WEWNETRZNEGO 1

DBW lub popularnie Bezpieka jest zniena-
widzona przez wszystkich ,normalnych”
gliniarzy. Jej zadaniem jest dochodzenie
w sprawie oficerow, ktorzy podejrzani sg
0 naduzycie swojej wiadzy, o korupcie,
stwarzanie zagrozenia lub wykonywanie in-
nych czynno$ci, ktore zagrazaja Departa-
mentowi jako cafosci. Oficerowie Bezpieki
sq doSwiadczonymi detektywami, majacy-
mi zdolno$¢ ,wywachania”, kiedy gliniarz
LSmierdzi”.

Inne Dywizje nie przepadaja za Bezpie-
kg. Oficerowie DBW maja nieprzyjemny
nawyk dogtebnego sSledztwa. Oznacza to,
ze sg w stanie wywracic¢ jakiemus oficero-
wi zycie do gory nogami tylko dlatego, ze
zachodzi podejrzenie, iz moze by¢ w co$ B
uwiktany. Oficer bedacy celem dochodze- |
nia Bezpieki moze zosta¢ zawieszony |
w wykonywaniu czynnosci stuzbowych lub
jeszcze gorzej. Dodatkowo, od teraz otacza
go atmosfera niepewnosci. Wszyscy kole-
dzy patrzg sie na niego z pytaniem ‘
w oczach: ,Czy naprawde jeste$ brudnym
gliniarzem?”

CZAS PRZYBYCIA: BARDZO KROTKI
(krotszy, niz bys tego chcial)

Przecietny oficer Bezpieki {

INT: 9 REF: 7 TECH: 6
OP: 9 EMP: 7/7 ATR: 7
SZ: 6 BC: 6 SZYB: 7

Umiejgtnosci: Autorytet +6, Spostrzegaw-
czoSC +7, Przeprowadzanie




Wywiadow +9, Ekspert:
Prawo: +9, Przeszukiwanie
Baz Danych +8, Przesiuchi-
wanie +8, Sledzenie +8,
Znajomos¢ Ulicy +8, Per-
swazja + 7, Wyksztaicenie
+7, Postrzeganie Emoc;ji
+7, Otwieranie Zamkow
+ 7, Zabezpieczenia Elektro-
niczne +7, Zastraszanie
+7, Pistolet +7, Etykieta
+6, Charakteryzacja +6,
Unikanie Ciosow +6, Bron
Biala +5, Karabin +5, Fai-
szerstwo +5, Aikido +4.
zazwyczaj nie majg zadnych
wszczepOw, czasami kame-
re cyfrowa lub analizator
stresowy glosu.
Wyposazenie: peem Glock Thirty, alarm
osobisty, profesjonalny ze-
staw do usuwania alarmow,
Newsviewer™ , wideoport-
fel, laptop, kurtka kevlarowa
WB 14, lustrzanki, torebki
foliowe (6).

DYWIZJA
ADMINISTRACYJNA

Adm jest obstugiwany gldwnie przez nie-
policjantow. Papierkowa robotg zajmujg sie
sekretarki i urzedasy. Mimo iz mozna si¢
przenies¢ do Adm-u, nikt tego nie chce,
chyba ze naprawde sie kio$ przestraszyt
na prawdziwej akcji lub zostal powaznie
ranny. Pozycje w Adm-ie, oprocz tych naj-
wyzszych, nie zapewniajg wielkich pienig-
dzy czy szacunku ze strony kolegow z in-
nych sekciji.

WSPARCIE 1 ZASOBY

Ta sekcja zapewnia informacje na temat

# wsparcia, jakiego moze zazadac oficer

_ podczas wykonywania sfuzby. Rodzaje
wsparcia zostaty podzielone na dwa gtow-

ne typy: Natychmiastowe i Zasoby.

Cybemetyka:

Jjesli oficer zazgda natychmiastowego
wsparcia w czasie akcji, wystarczy, ze
poinformuje o tym przez komunikator.
Prosba zostanie przekazana do oficera
dyzurnego, ktory natychmiast lub naj-
szybciej jak to mozliwe przeznaczy od-
powiednie oddziaty.

3 jesli oficer zazada wsparcia w postaci
przeznaczenia odpowiednich zasobow
do wykorzystania w przysztosci, moze
je zarezerwowac. Na przykiad, oficer
chce utajni¢ sprawe. W takim przypad-
ku oficer powinien zglosi¢ taki wniosek
do oficera zwierzchniego. W wiekszo-
$ci przypadkow nalezy liczy¢ sie
Z pewnym opoznieniem czasowym
w zwigzku z podjeciem decyzji i wy-
stosowaniem odpowiednich rozkazow.

WSPARCIE
NATYCHMIASTOWE

Asysta

Takie wezwanie moze zostac zgloszone

w kazdym momencie przez komunikator za
posrednictwem Centrali Policyjnej. Istnieje
mnastwo wypadkow, w ktorych oficer lub
jednostka nie moze sobie poradzi¢ z sytu-
acja z powodu niewystarczajacej liczby
funkcjonariuszy. Moga mie¢ do czynienia
Z przewazajgcymi sifami przeciwnika, mo-
g3 nie by¢ w stanie kontynuowaé poscigu
lub znajdg sie w jednej z tysigca podob-
nych sytuacji. W takim wypadku oficer
moze zazadac asysty.

Oficer musi przy wezwaniu poda¢ wia-
sne nazwisko, stopien, numer odznaki, lo-
kacje, rodzaj asysty, typ sytuacji i czas
przybycia wymaganych oddzialow.

Przyktad: ,Harris, 302, restauracja na rogu
46-¢j, asysta pojazdow, strzelanina gan-
gow, natychmiast!”

CZAS PRZYBYCIA: KROTKI

Przykiad: ,Jednostka 302, potrzebne
wsparcie. 200 przecznica 1-szej. Sytuacja:
[korek, podejrzani osobnicy, itp.] Dodatko-
we informacje: [opis podejrzanego, numer
samochodu, itp.]”

CZAS PRZYBYCIA: SREDNI-KROTKI

Oficer postrzelony

Jesli, przy wzywaniu asysty, jeden z ofice-
row zostal powaznie ranny, oficer wzywa-
jacy asysty moze doda¢ do wiadomosci
zwrot: ,Oficer postrzelony!”. Przyspieszy to
przybycie wsparcia, a takze spowoduje
przyjazd oddzialu Paramedykow.

VTP —

Przyktad: ,302!, strzelanina! Oficer po-
strzelony! 200 przecznica 1-¢j!!”

CZAS PRZYBYCIA: BARDZO KROTKI (jesli

nie krotszy!)
PARAMEDYCY ]

Jesli ktokolwiek zostanie powaznie zranio- : ;
ny (oficer, cywil, itd.), oficer na miejscu 1
moze wezwaC Paramedykow. Taka wiado- §
mos$¢ zostanie natychmiast przekazana do  F§
Centrali Stuzb Medycznych, wspotpracuja- B
cych z Policjg. §
Oficer powinien przekazac sytuacijg 1

i zazada¢ specyficznej ilosci jednostek pa- B8
ramedycznych, jesli jedna okaze sig niewy- &
starczajaca. ”
CZAS PRZYBYCIA: SREDNI-KROTKI .
Jednostki Paramedyczne Szybkiego Reago-
wania: 3-osobowe jednostki (2 medykow ;
i kierowca) w ambulansach New American &%
Autoworks Ambunaught. ',
Przecigtny Paramedyk ]
INT: 6 REF: 7 TECH: 7 j
OP: 7 EMP:6/6  ATR:5 1
SZ:5 BC: 6 SZYB: 6 j
Umiejetno$é: Technika Medyczna +5, .
Spostrzegawczos$é +4, 1

Pierwsza Pomoc +6, Pod- ;%

stawowe Naprawy +5, Dia- -

gnoza +5, Wyksztatcenie ;

+5, Pistolet +4, Obstuga

Komor Krionicznych +4, %

Farmaceutyka +4, Walka 1

Wrecz +4. §

Cybemetyka: niewiele, czasami niespecja-  § %
listyczne wszczepy. ;; g

Wyposazenie: medyczne wyposazenie wy-
mienione w opisie pojazdu

(patrz str. 40). £

Przecietny Paramedyk/Kierowca '; §
INT: 6 REF: 7 TECH: 6 .
OP: 7 EMP:6/6 ATR: 5
SZ. 4 BC: 6 SZYB: 6 1
1

Umiejetnosci: Spostrzegawczosé +5, ;
Podstawowe Naprawy +6, ;

Prowadzenie Samochodu
+6, Pistolet +6, PM +5,
Pierwsza Pomoc +3, Wy-
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Sekundy dluzg sie jak godziny, gdy wykrwawiasz si¢ na Ulicy.

ksztaicenie +4, Walka

Wrecz +4, Znajomosc Ulicy

+4.

Low-Lite™, termowizja,

czasami zlgcza interface'u,

facze pojazdowe, 1acze
techniczne.

Wyposazenie: hetm medyczny (WB 20, an-
ty-o$lepiacz, wmontowany
radionadajnik). Patrz opis
pojazdu odnos$nie wyposa-
zenia kabiny.

KARAWAN (,,RZEZNIA?)

Jesli sytuacja bedzie na tyle jasna, ze nie-
potrzebna jest juz interwencja paramedy-
kow, oficer moze zazadac¢ przybycia Kara-
wanu lub Koronera. Podobnie wyposazony
jak pojazd paramedykow, karawan nie jest
uzbrojony i zaprojektowany zostat tylko po
to, by zabrac piec trupow.

Oficer ponownie powinien okreslic
specyficzng ilos¢ wymaganych ,rzezni".
Uwaga: jedna ,rzeznia” zabiera piecC cial.
Dysponujg takze workami foliowymi.

Cybernetyka:

CZAS PRZYBYCIA: DtUGI

Jednostka skfada sie z dwdch sanitariuszy
W pojezdzie Mercedes Spacewagon
2000+.

Przecietny ,,Rzeznik”
INT: 5 REF: 4

0P: 5 EMP: 5/5
SZ. 5 BC: 6

TECH: 6
ATR: 4
SZYB: 5
Umiejetno$¢: Technika Medyczna +3,
Spostrzegawczos¢ +2, Wy-
ksztaicenie +4, Podstawo-
we Naprawy +4, Walka
Wrgcz +4, Prowadzenie
Samochodu +4.
zazwyczaj nie majg zadnych
WSZCZepow.
Wyposazenie: zestaw medyczny, krotkofa-
I6wka, bialy kombinezon
(WB 0).

ZESPOL SLEDCZY

Po zabezpieczeniu miejsca przestepstwa,
zwlaszcza majac do czynienia z powaznym
naruszeniem prawa, oficer moze wezwac
Zespot Sledczy. ,Sledzie” zajmuja sie zba-
daniem kazdego $ladu przy wykorzystaniu
wysokiej klasy sprzetu i naukowych tech-

Cybemetyka:

nik sledczych w celu wyjasnienia technicz-
nych szczeqolow przestepstwa i znalezie-
nia dowodow.

Jesli oficer potrzebuje probki krwi, od-
czyt kodu DNA, itd. réwniez powinien zgto-
si¢ sig do ,sledzi". Moze rowniez wiozy¢
dowody do torebki foliowej i osobiscie do-
starczyC je do laboratorium w celu zbada-
nia. Czas badania: od 3 godzin do 3 dni.

CZAS PRZYBYCIA: SREDNI

Przecietny oficer ,,Sledzi”

INT: 8
OP: 6
SZ: 5

REF: 7
EMP: 7/7
BC: 6

TECH: 9
ATR: 6
SZYB: 6
Umiejetnosci:  Autorytet +2, Spostrzegaw-
czos¢ +6, Ekspert: (jedna
dziedzina): +9, Przeprowa-
dzanie Wywiadow +8, Che-
mia +7, Postrzeganie Emocii
+7, Wyksztalcenie +7, Pod-
stawowe Naprawy +6, Prze-
szukiwanie Baz Danych +6,
Fotografika +6, Farmaceuty-
ka +6, Fizyka +6, Antropo-
logia +5, Falszerstwo +5,




Ekspert: Prawo: +5, Znajo-
mosc¢ Ulicy +4, Biologia +4,
Unikanie Cioséw +4, Zoolo-
gia +4, Pistolet +4, Walka
Wrecz +2.
czasami. Moze mie¢ gniaz-
do chipow, ziacza interfa-
ce'u, facze techniczne, tacze
DataTermu, cyberoczy
Z rdznymi rozszerzeniami.
Wyposazenie: laptop (pofaczony z kompute-
rem w pojezdzie), telefon ko-
morkowy, wykrywacz trucizn,
skaner sonarowy, cyberka-
mera EX-1 (potgczona z kom-
puterem w pojezdzie), kilka
torebek foliowych na dowody
(wigcej w Minivanie).
Reszta ekwipunku znajduje sie w furgonet-
ce BMW 1010 Minivan.

Cybemetyka:

RIOT

Jesli oficer zazada obecnosci oddziatow
RIOT-u, wowczas musi zglosic taka prosbe
do Centrali Policyjnej razem z liczbg wzy-
wanych jednostek.

SWAT

Jesli oficer uzna, ze sytuacja jest wysoce
niebezpieczna i ze obecnos¢ SWAT-u jest
najefektywniejszym i najrozsgdniejszym
rozwigzaniem, jednostka moze zosta¢ we-
zwana za posrednictwem Centrali Policji.

MaxTac

MaxTac moze zosta¢ wezwany, jesli istnie-
je niebezpieczenstwo utraty zycia przez
wiele 0s0b, a oficerowie na miejscu nie s3
w stanie rozwigzac problemu. Ponownie,
nalezy zglosi¢ wezwanie do Centrali Policji.

Biuletyn Przestepczy

Jesli zachodzi podejrzenie, ze podejrzany
moze unikngc aresztu, oficer moze zazadac
wykonanie Biuletynu Przestgpczego. Ryso-
pis przestgpcy wraz z wszystkimi dostep-
nymi szczegofami zostaje przekazany do
wiadomosci wszystkich departamentow,
razem z rozkazami, by zostat natychmiast
zatrzymany. BP obowigzuje wszystkie poli-
cyjne okregi a takze obszary Srodkow
transportu (lotniska, porty, stacje mag-le-
vow). Zostaje takze przekazany Licencjo-
nowanym towcom Nagrod.

~ WEDLUG REGULAMINU

CZAS WYKONANIA: DEUGI-KROTKI

Blokada Drogowa

Oficer w trakcie poscigu lub oficer, ktory
wie, ze podejrzany bedzie uciekal okreslo-
ng trasa, moze zazadac zorganizowanie
blokady drogowej w celu zatrzymania prze-
stepcy. Po otrzymaniu wezwania przez
Centrale, dwa wozy policyjne (lub wigcej,
zaleznie od sytuaciji) zostang wyslane, by
zablokowa¢ wyznaczony teren.

CZAS WYKONANIA: SREDNI

Sprawdzenie Tozsamosci

Oficer moze zazadac¢ Sprawdzenia Tozsa-
mosci w czasie dochodzenia. Podejrzane
nazwisko musi zostac przekazane do Cen-
trali. Sprawdzenie wykonane bedzie przez
NETSEC (lub Adm w przypadku policjan-
tow), ujawniajac wszelkie slady w kartote-
ce lub inne wymagane informacje.

CZAS WYKONANIA: SREDNI
Wysledzenie

Oficer moze zazgdac od Centrali wysledze-
nia, czy numery rejestracyjne sg prawdzi-

we lub w celu ustalenia nazwiska wtasci-
ciela pojazdu. Oficer moze rowniez wysle-
dzi¢ posiadaczy telefondw, faxow, zareje-
strowanych wszczepow i broni.

CZAS WYKONANIA: DEUGI

ZASOBY

Ten typ wsparcia moze zosta¢ uzyskany po
zlozeniu odpowiedniego wniosku na rece
oficera zwierzchniego. Wsparcie moze zo-
stac udzielone natychmiast; jednakze requ-
13 jest, ze moze to potrwaé nawet tydzien,
zaleznie od sytuaciji, klasy przestepstwa,
rodzaju wymaganego wsparcia, dobra
Sledztwa, itp.

Psycholog

Oficer Sledczy moze zazada¢ obecnosci
psychologa policyjnego, ktory pomoze
ustali¢ psychologiczny zarys sylwetki prze-
stepcy. Tego rodzaju pomoc jest zazwyczaj
wymagana w przypadkach morderstwa

i winnych przypadkach, gdzie zazwyczaj
policja nie ma najmniejszego podejrzenia,
kim jest sprawca.

Psycholog policyjny asystuje przy $ledz-
twie, ma dostep do wszystkich dowodow,
moze przesiuchiwa¢ swiadkow i podejrza-
nych, a dodatkowo moze przeprowadzac
badania i ich wykorzystaniem.

I

Przecigtny psycholog policyjny
(dr J. Crowley)

INT: 9 REF: 5 TECH: 6 {: ?«
0P: 9 EMP: 8/8 ATR: 7
SET BC: 6 SZYB: 6




Umiejgtnos$ci: Spostrzegawczos¢ +7, Za-
straszanie +9, Przemawia-
nie +9, Antropologia +9,
Perswazja +9, Wyksztaice-
nie +9, Postrzeganie Emo-
cji +9, Ekspert: Psycholo-
gia +9, Przeprowadzanie
Wywiadow +8, Przestuchi-
wanie +8, Przeszukiwanie
Baz Danych +8, Prowadze-
nie Samochodu +8, Na-
uczanie +8, Historia +6,
Etykieta +6, Image +6,
Moda i Styl +6.

Cybemetyka: Zzadnych wszczepow.

Wyposazenie: profesjonalna aktowka tele-
komunikacyjna, wideoport-
fel, Newsviewer™, alarm
osobisty, zestaw podrozny,
prysznic-w-puszce, garnitur.

Obserwacja

Wiele dochodzen wymaga, by podejrzani
objeci byli obserwacja. Moze to oznaczac,
ze dom podejrzanego jest opluskwiony

i obserwowany lub nawet 24-godzinng ob-
serwacje kazdego ruchu podejrzanego,
wymagajgcg mnostwo wysitku kilkudzie-
sieciu ludzi. Obserwacja moze by¢ wyko-
nywana: z pojazdu, z powietrza, w domu,
korporacyjna i 24-godzinna. Takie prosby
czesto bywajg odrzucane z powodow, kto-
re ,nadeszly z gory".

Przecietny ,,Patrzatek”

INT: 8 REF: 6 TECH: 8
OP: 6 EMP: 6/5 ATR: 5
SZ: 5 BC: 6 SZYB: 6

Umiejgtno$ci: Autorytet +2, Spostrzegaw-
czos¢ +4, Elektronika +7,
Zabezpieczenia Elektroniczne
+7, Znajomosc¢ Sieci (Sieci
Zasilania) +7, Podstawowe
Naprawy +7, Wyksztalcenie
+7, Fotografika +6, Prowa-
dzenie Samochodu +6, Ob-
stuga Zdalnie Kontrolowa-
nych Systemow +5, Wy-
sportowanie +5, Moda
i Styl +5, Pistolet +4, Wal-
ka Wrecz +4, Znajomos¢
Ulicy +4, Bron Reczna +2,
Przestuchiwanie +2, Po-
strzeganie Emocji +2.

Cybemetyka: magnetowid taSmowy, 13-
cze radiowe, zwiekszony za-
kres stuchu, analizator stre-
sowy gfosu.

Wyposazenie: pistolet Federated Arms X-22,
prysznic-w-puszce, zestaw
podrdzny, usypiacz, lornetka,
profesjonalny zestaw do
usuwania alarmow, gogle
(NightVision™), zwykie
ubrania (kilka zestawow).

Typowym pojazdem uzywanym przez ,pa-
trzatkow” jest Mercedes Spacewagon
2000+ . Patrz opis pojazdu odno$nie wy-
posazenia na str. 40.

Magazyn
Wszelkie prosby o przydzielenie specjalne-
go wyposazenia, broni i pojazdow prze-
chodza przez Magazyn. Jesli oficer zyczy
sobie co$ z Magazynu, musi uzyskac zgo-
de zwierzchnika, najlepiej pisemna,
i przedstawi¢ ja w Magazynie. Zarowno
oficer jak i sierzant wydajacy ekwipunek
muszg podpisac formularz, w ktdrym wy-
mienione jest cale pobrane wyposazenie.
0Od tej chwili oficer odpowiada za wypozy-
czony ekwipunek i musi go zwrocic.
Magazyn pozwala oficerom na wigksza
swobode w prowadzenie $ledztwa i umoz-
liwia catemu personelowi zapoznanie si¢
Z réznymi rodzajami broni, pojazdow, urza-
dzen, itd. W stosunku do oficerow, ktorzy
stale niszczg, gubig lub nie oddajg wypo-
sazenia podejmuije sie dziafania dyscypli-
narne (patrz Akta Personalne, str. 83).

NETSEC

Jesli oficer zdecydowat, ze w Sledztwie
okaze sie pomocna wspoipraca NETSEC-u,
wowczas musi zlozy¢ podobng prosbe jak
w przypadku pobraniu sprzetu z Magazy-
nu. Bezposredni zwierzchnik musi wyrazi¢
zgode i podpisac formularz prosby (tak sa-
mo jak oficer i funkcjonariusz NETSEC-u).
Nastepnie NETSEC wykonuje zlecenie

i przedstawia raport oficerowi.

Ochrona Swiadka

Dobro wielu spraw zalezy od zeznan
Swiadka, na ktérym opiera sie oskarzenie.
Wiekszo$¢ niedobrych ludzi doskonale
zdaje sobie z tego sprawe, wiec czesto
starajg si¢ skasowac Swiadka, zanim zdazy

ztozy¢ zeznanie. Jesli oficer zdecyduije, ze
Swiadkowi grozi niebezpieczenstwo, moze
ztozy¢ wniosek o Ochrong Swiadka. Swia-
dek zostanie umieszczony w policyjnej kry-
jowce, chronionym przez przynajmniej
dwach policjantéw az do czasu, gdy zyciu
Swiadka nie bedzie juz zagrazac niebezpie-
czenstwo (zazwyczaj do momentu skaza-
nia przestepcy).

Formularz 0S musi zostaé podpisany
przez zwierzchnika (ktory wyznacza straz-
nikow $wiadka) i Zastepce Komendanta
(z uwagi na koszty takiej procedury).

Zaufani Informatorzy
Wiekszo$¢ zadan policji ma do czynienia
z Ulicg. Tu wiasnie przydaja sie znajomosci
Z wtyczka Jasiem (lub gniazdem, Malgosia).
Przy tworzeniu postaci Gliniarza, gracz mo-
ze wybrac sobie dwoch informatorow z po-
nizszej listy. (Mogles rowniez zyskac no-
wych ZI w trakcie tworzenia Zyciorysu.)
Mozesz traci¢ lub zyskiwac informato-
row w trakcie gry. Moga zapewniaé solidne
lub stabe oparcie na Ulicy lub poza nia.
Czasami, bedg prosi¢ Cie o przysiuge. Mo-
ze musisz im ptacic¢ lub zapewniac opieke?
Niezaleznie od przyczyn Waszego zwiazku,
on/a jest Twoim informatorem, a co za tym
idzie potgczeniem z Ulica.

Lista mozliwych ZI:

Wibczega Student
Prostytutka Nauczyciel akademicki
Uliczny sprzedawca Najemnik
Czionek gangu Skazany
Nomad Naczelnik wigzienia
Braindanceman Handlarz Narkotykami
Emerytowany Gliniarz Narkoman
Korp-Gliniarz Barman
towca Nagrod Byly wiezieri
Wiasciciel sklepu Czionek syndykatu
przestepczego

Reporter Prywatny detektyw
Niezalezny przestepca Sieciarz
Uliczny maniak Wykidajio
Komp Takséwkarz
Kurier Paramedyk
Kierowca cigzaréwki Technik
Fixer Artysta
Rocker DJ
SI(?)
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TAJNIACY
DLACZEGO...?

Tajne operacje sg usprawiedliwione w przy-
padkach, gdy oficer prowadzacy sprawe
chce spenetrowac organizacjeg, aby uzy-
ska¢ odpowiednie dowody. W wiekszosci
spraw, dziatanie tajniakow bedzie usprawie-
dliwione tylko w wypadku, jesli nie mozna
przedsiewzig¢ innych krokow w celu rozwi-
kiania Sledztwa. Takie postepowanie jest
wynikiem podjecia olbrzymich kosztow

W zwigzku z utajnieniem funkcjonariusza,
wiekszo$¢ operacji wymaga wsparcia na
duzg skale, obserwaciji podejrzanych, mo-
nitorowanie oficjalnych zapisow, oraz
znacznych sit ludzkich. Tajne operacje s3
rowniez bardziej niebezpieczne.

T-opy zazwyczaj wykorzystywane sg
do niszczenia gangow, zorganizowanej
przestepczosci, oraz w przypadkach, gdy
wymagana jest wspoipraca kogos z ,we-
wnatrz", aby zorientowac sie w strukturze
organizacji. DePraw czesto wykorzystuje T-
opy do penetracji siatek szpiegowskich na
terenie USA, a takze do infiltracji Korpora-
cji, karteli narkotykowych i innych duzych
organizacji przestepczych, a takze syndy-
katow o charakterze politycznym. Dobry
tajniak jest w stanie, dysponujac wiarygod-
nymi informacjami, wprowadzi¢ w biad
wielu ludzi i utrzymywac witasng ,niewin-
nosc¢” przez dosc diugi okres. Pensja jest
dobra. Czasami, co prawda, wymagane s3
operacje chirurgiczne, ¢zy zmiana rysow
twarzy, lecz co tam, raz sie zyje! Nie
cheesz juz by¢ gliniarzem?! Odrzu¢ odzna-
ke i zostan Jasiem!

Jak zostac tajniakiem?

Jesli oficer prowadzacy $ledztwo postanowi
zej$¢ do ,podziemia”, wowczas musi
przedtozy¢ prosbe zwierzchnikowi Swojej
dywizji. Dowddca dywizji rozpatrzy motywy
takiej decyzji i, jesli wydadza sie uzasadnio-
ne, przekaze sprawg do zgody Zastepcy
Komendanta. Taki proces moze potrwac od
6 godzin do nawet 6 tygodni, zaleznie od
sytuacji i tego, jakie masz kontakty.

Po uzyskaniu zgody, oficerowi zostang
przekazane pienigdze z budzetu departa-
mentu (kazdy wydatek musi zostac¢ zaapro-
bowany przez bezpo$redniego zwierzchni-
ka). Tajniacy moga zosta¢ wprowadzeni
przez inng dywizje lub moga zacza¢ opera-
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Czasami musisz zarzuci¢ wizerunek twardego gliniarza, gdy schodzisz do podziemia...

cje z wiasnej inicjatywy. Niezaleznie od
sposobu, tajniacy jak najszybciej rozpoczy-
najg ,prace”. Od tej chwili s3 zdani na sa-
mych siebie, przeciez nie moga w dowol-
nej chwili wezwac wsparcia, nie maja do-
stepu do odznaki, etc. Zapomnijcie o uzy-
waniu Zdolnosci Specjalnej Autorytet, ra-
czej bedziecie polegaé na umiejetnosci
Znajomosc¢ Ulicy!

Praca tajniaka wymaga okreslonych
cech charakteru. Musza zdawac sobie
sprawe z grozacego niebezpieczenstwa,
przyda sie wiec sumiennos$¢ i opanowanie.
Muszg by¢ pewni swego — jesli nie beda,
wowczas zawalg sprawe w momencie stre-
su, a taki zawsze przychodzi! Oficer powi-
nien doskonale orientowac sig w niuansach
Srodowiska, w ktérym bedzie przebywat.
Bez doswiadczenia, utkng w martwym
punkcie — bardzo martwym! Zorganizowa-
na przestepczo$¢, gangi, nie mowiac juz
0 organizacjach o $wiatowych wplywach,
zawsze maja sie na bacznosci, uwazajac
na proby spenetrowania ich struktury. Pra-
ca tajniaka nigdy nie jest tatwa.

Zagrozenia

Wielu oficeréw uwaza, ze praca tajniaka
jest dobrym sposobem, by nie nosi¢ mun-
duru. Moze i tak — lecz jest rowniez do-

brym sposobem, by mie¢ odstrzelone pot
glowy!

Jesli gliniarz zawali T-opa, to tak jakby
byt martwy. Oczywiscie, niektorym sie
udaje — oczywiscie, tylko tym najlepszym,
nie fudzcie sig! Wiekszo$¢ szybko znajduje
sobie kwatere pét metra pod ziemia, gdy
penetrowana organizacja zapewnia im
szybka lekcje pogladowg na tematy socjo-
logiczne. Czasami moze uda Ci sig we-
zwac wsparcie, lecz to moze potrwac, za-
nim przyjada, poniewaz oni réwniez nie
chca by¢ w poblizu, gdy Twoja tozsamos¢
wyjdzie na jaw...

Wiele organizacji wymaga od nowych
cztonkow przejscia jakiego$ rytuatu inicja-
cji (moze bedziesz musiat zabi¢ policjan-
ta?!). T-opy zawsze balansujg na granicy
zagrozenia. Tylko najlepsi dajg sobie rade.
A najlepszych, jak zawsze, nie ma zbyt
wielu. Myslisz, ze taki wiasnie jestes?

Jasne strony

Dostajesz dodatkowo potowe swojej pens;ji
za prace w warunkach stresu. Jesli bedziesz
miat farta, Twojg zasiugg bedzie rozwigzanie
duzej sprawy (a to sie liczy). Jesli bedziesz
wyjatkowo dobry, moze przyjma Cig do pra-
cy w skrzydle T-opu w DePraw-ie...
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WYPOSAZENIE
POLICYJNE

ARSENAL POLICYJNY

Policjant w XXI wieku ma do czynienia z sytu-
acjami, ktore jego kolega z XX wieku ogladat tyl-
ko w kinie. Pewne sytuacje wymagajg czegos
wigcej niz starej.38-mki, czy nawet pistoletu
9mm. Na szczescie dla policjanta z XXI wieku,
ma on do dyspozycji rozlegly arsenal Srodkow
bojowych, od nie-zabojczych do dzialek MaxTa-
cu. Ponizej podajemy liste broni bedacej na po-
wszechnym wyposazeniu sit policyjnych w Ni-
ght City i innych miastach w USA.

Nalezy zauwazyC, ze wiekszo$¢ z nich nie
jest do uzytku zwykiych ‘punkéw, bedac za-
strzezonymi tylko dla sit policyjnych i para-
militarnych.

WIELO-AMUNICYJNY PISTOLET
CONSTITUTIONAL ARMS
WAP-CA P 0 K rézne (12mm) 6 1 NZ
50m 525 E$
Zaprojektowany przez Constitutional Arms
w celu wykorzystania postepu technolo-
gicznego, ten rewolwer oferuje uzytkowni-
kowi wybdr roznego rodzaju amunicji, za-
leznie od sytuacii.

Standardowy mo-
del wyposazo-
ny jest w prze-
facznik (do

Hiper-Penetracyjny pocisk: skiada
sie z olowianego ptaszcza, okrywajaceqo
kadmowy rdzen. Zwigkszona masa pocisku
zapewnia wieksza predkos$é lotu. Jesli po-
cisk trafia w miekki cel, wowczas rozptasz-
cza sig jak normalny pocisk. Natomiast
przy uderzeniu w pancerz, olowiany
plaszcz zatrzy-

muje sie,
uwalnia-
jac

rdzen, ktory przebija pancerz. Pocisk zada-
je uszkodzenia w wysokosci 4k6+1, jest
traktowany jako PP lub normalny, zaleznie
od tego, ktory zadaje wiecej w danej sytu-
acji. Pudetko 50 sztuk kosztuje 60E$.

Chemicznie napedzany pocisk
strzatkowy: czubek pocisku zostat za-
ostrzony, co spowodowato zredukowanie
masy. Pocisk moze zosta¢ wyposazony
w rozne rodzaje substancji chemicznych,
narkotykow, trucizn. CNPS ma efektywny

zZmiany rodza-
ju amuniciji
przed

strzelaniem) oraz wy-
Swietlacz, ktory infor-
muje uzytkownika o ro-
dzaju zaladowanej amunicji.
Smartowane modele oferuja
uzytkownikowi bezposrednig kontrole nad wy-
borem pociskow, a informacije na temat amu-
nicji s przekazywane bezposrednio do wiasci-
ciela (za posrednictwem wysSwietlacz LCD).

Amunicja do WAP-CA
Standardowy pocisk: 12 pociskow
0goInego zastosowania z efektywnym za-
siegiem 50m, powodujace 4k6+1 obra-
zen. Pudetko 50 sztuk kosztuje 20E$.

zasieg 45m i powoduje uszkodzenia 1k6,
niezaleznie od efektow $rodka chemicznego.
Pocisk jest traktowany jak PP przeciwko
lekkim pancerzom (skorzany, Kevlar-T, kurt-
ka kevlarowa). Constitutional Arms sprzeda-
je tylko pociski ze Srodkami nasennymi (ofi-
cjalnie). Pudetko 50 sztuk kosztuje 40E$.

Chemicznie napedzany pocisk
kapsutkowy: Kazdy z CNPK w momencie
uderzenia, wypuszcza zawarto$¢ kapsutki.
Dostepne sg trzy rodzaje: z farba, uzywane
gléwnie w treningu; nasenne, ulubione poci-
ski oddziatow RIOT-u; oraz kapsutki z kwa-
sem (ktore majgq mnostwo zastosowan, za-
ZWyczaj nie uzywane przeciwko ludziom;
pocisk pneumatyczny; 2 rundy trwania).
Pocisk ma zredukowang mase i zasieg
(45m). Pudetko 50 pociskow z farbg kosz-
tuje 25E$, natomiast kapsutki z kwasem

i nasenne kosztujg po 45E$. Mozliwe s
rowniez inne rodzaje chemikaliow.

Chemicznie napedzane pocisk
taserowy: stosunkowa nowosé na rynku
taserow. Posiadajgc wbudowany taser, ten
pocisk rozwigzuje problemy zwyklych tase-
row z ograniczo-
nym zasie-
giem.
W mo-

ude-
rzenia, pocisk powoduje 1k6 uszkodzen,
niezaleznie od normalnych efektow tasera.
Jednakze, z uwagi na malg site pocisku
wszelkie rzuty zachowawcze przeciwko tej
broni sg wykonywane z modyfikatorem
+2. Istnieje takze 10%-we prawdopodo-
bieristwo, iz impet uderzenia spowoduje
uszkodzenie tasera. Pudetko 50 sztuk
kosztuje 80ES$.

Pocisk eksplodujgcy: mimo iz zostat
zaprojektowany do szybkiego ,otwierania
zamkow”, ktore zbyt czesto jest wymagane
w trakcie przeprowadzania operacji policyj-
nych, ten rodzaj pocisku znakomicie sie
sprawdza jako amunicja anty-personaina.
Eksplozja jest wywolywana uderzeniem

w cel. Glowica zawiera eksperymentainy
material wybuchowy o znacznie wiekszej si-
le razenia w poréwnaniu do konwencjonal-
nych srodkow. Zasieg efektywny 50m. Eks-
plozja powoduje 2k6 uszkodzen w promie-
niu 1m. Pudetko 50 sztuk kosztuje 100ES.

PISTOLET SIECIOWY

ARASAKA

P-1 K sie¢ (15mm) 4 1 ST 25m 200ES$
Rozwdj, poczyniony przez Arasake w dzie-
dzinie reaktywnych polimerow, umozliwit
stworzenie broni rodem z powiesci s-f. Pi-
stolet sieciowy wystrzeliwuje kapsutke

z reaktywnym polimerem, ktéra w zetknie-
ciu z powietrzem, rozpryskuje sie w sie¢
szybko schngcych, twardych wiékien. Te
wiokna owijajg sie dokota wszystkiego,

Z czym si¢ zetkng. Cziowiek opleciony
przez takg siec zostanie efektywnie unieru-
chomiony.
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Sie¢ moze zostac rozerwana. Wymaga to
udanego rzutu na BC lub Site w przypadku
egzoszkieletow lub innych wszczepow
(Trudnos$c¢ 25+).

Polimer rozpuszcza sie po 20 minutach
(+ 1k10 minut) lub moze zostac¢ usunigty
przy pomocy specjalnego rozpuszczalnika.

Pudetko 20 kapsutek kosztuje 60ES,
natomiast rozpuszczalnik kosztuje 10E$
(10 porciji).

KARABIN SZTURMOWY ,,HURAGAN”
(HURRICANE ASSAULT WEAPON)
CONSTITUTIONAL ARMS

SRT 0 N K 4k6 40 2/20 ST 70m
1.000E$

Hurricane jest automatyczng Srutowka (12

Gauge Magnum), ktora posiada dwie lufy,

ktére minimalizujg problemy zwigzane

Z przegrzewaniem lufy. Bron wyposazona

jest w magazyn bgbnowy

=
mieszczacy 40 pociskow oraz

hydrauliczny system niwelowania odrzutu
(montowany w kolbie), ktory umozliwia cel-
ne strzelanie serig. Hurricane costal zapro-
jektowany dla potrzeb jednostek policyj-
nych, ktore mialy do czynienia ze szczegol-
nie groznymi przestepcami i dla jednostek
kontroli tiumu, ktore wymagaty uzycia spe-
cjalnego wyposazenia. Jednakze, nieza-
wodnosc¢ i sifa broni przyciagneta uwage
jednostek MaxTacu, ktore powszechnie
uzywaja tej broni jako efektywnego syste-
mu eliminacji cyberpsychozy w spoteczen-
stwie. Pociski powodujg 4k6 uszkodzen PP

lecz obrazenia nie 3 zmniejszane o pofowe
po przebiciu pancerza.

BRON WSPARCIA ,,CYKLON”
(CYCLONE SQUAD SUPPORT
WEAPON) CONSTITUTIONAL ARMS
BC +1 N K 6k6+2 (7.62mm) 100 35 NZ
1.200E$

Jedna z kilku broni specjalnie zaprojekto-
wanych do zadan tak czesto wykonywa-

CHRONIC | SLUZYC

w magazynek bebnowy, mieszczacy 100
beziuskowych pociskow. Wysoka szybko-
strzelno$¢ broni i efektywna sita pociskow
kalibru 70,62mm czynig Cyklona najbar-
dziej efektywng bron w dziataniach prze-
ciwpiechotnych. Sprzedaz na uzytek woj-
ska okazala sie niesatysfakcjonujaca dla
CA, lecz okazalo sie, ze sily szturmowe
Policji znajduja zastosowanie dla tej broni,
wigc nie zaprzestano produkciji.

KARABIN SNAJPERSKI

REMINGTON GYRO

KAR +2 N K 7k6PPZ (18mm) 6 1 ST
600m 1.000E$
Zaawansowany model systemu zyro-rakiet,
zaprezentowanego przez Militech w 2008
roku, Remington Gyro wystrzeliwuje zyro-
stabilizowany pocisk o napedzie rakieto-
wym. Przy uzyciu zaawansowanego syste-
mu sensorow, pocisk namierza sie wigzka

laserowg

z karabinu.
£ Wmonto-
- wany
n— komputer
)

zasiegowy wlicza

automatycznie takie czynniki jak sita
i kierunek wiatru, odlegtos¢ do celu, itd.
Nastepnie system steruja-
cych silnikow

ko 50 pociskow kosztuje 400ES.

Poniewaz pocisk wraz z odlegloscig
zyskuje predkos¢, przy minimalnych dy-
stansach (do 75m), pocisk powoduje
uszkodzenia 3k6+2 i ma WA 0. Amunicja
PPZ (przebijajaca pancerz zapalajgca) po-
woduje dodatkowe 1k6 uszkodzen przez
dwie rundy po trafieniu. Pancerz nie po-
wstrzymuje tych uszkodzen.
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BRON KONTROLI TLUMOW
,POTOP” (DELUGE CROWD

CONTROL WEAPON)
CONSTITUTIONAL ARMS

BC 0 N K 1-2pkt+narkotyki 400 35 ST
60m 800E$

,Potop” jest w zasadzie karabinem maszy-
nowym wystrzeliwujgcym polimerowe po-
ciski zaladowane narkotykami, ktore maja
uspokajac tlum. Zaprojektowany jako bron
kontroli tiumow, ,Potop” jest stanie rozpro-
szy¢ niebezpieczny tium w ciggu kilku mi-
nut. Kazdy pocisk jest zatadowany $rod-
kiem nasennym. Z uwagi na swojg nie-za-
bdjczos¢, BKT jest czesto montowana na
pojazdach RIOT-u i innych policyjnych po-
jazdach. Magazynek zawiera 400 pociskow
strzatkowych i pojemnik ze sprezonym po-
wietrzem, niezbedny do uzywania

SR
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odrzutowych kieruje pocisk w strong celu.
W karabin wbudowane sg systemy infrawi-
zji i Low-Lite™.

Niesamowita sifa pociskow i daleki zasieg
spowodowaly, ze Gyro jest nazywane ,,pio-
runem Zeusa” (natomiast operatorzy cze-
sto zy-

skuja

[ U =

broni. Magazynek
kosztuje 125E$ i dostepny jest tylko ze
Srodkiem nasennym.

Ostatnio, grupy obrony praw czlowieka
(tak, nadal takie istnieja!) wniosty protest
przeciwko uzywaniu BKT z uwagi na jej
szybkostrzelno$¢. Zwracajg uwage, ze po-
jedynczy cziowiek moze zostac trafiony
wieloma pociskami, co moze doprowadzic

.
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przydomki ,Bog”, ,Zeus”, itp.)
Amunicja jest stosunkowo droga. Pudel-

’ t l l E do przedawko-

; _ wania lub, w eks-
tremalnym przypadku, do
Smierci z powodu uptywu
krwi. Jak dotad, nie zano-
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towano zadnego Smiertelnego wypadku

w Night City od momentu wprowadzenia
tej broni. A jezeli nawet, to wina nie lezy po
‘stronie Policji. Skad zamieszki? Po co pro-
testuja?

,»SALWA” (BURST)

STREETTECH

SRT rozna K L 2k6 (28 Gauge) 1 1 NZ 3m
33E$

Ostatni produkt firmy Streettech jest nowo-

Scig w dziedzinie samoobrony. ,Salwa”

wyglada jak mata latarka. Bror uruchamia-

na jest przez odblokowanie mechanizmu

zabezpieczajaceqo i przestawienie prze-

facznika, ktory elektronicznie

odpala wystrzelenie pociskow.

Bron zostata zaprojektowana, by

raptownie tracic sitg wraz

z odlegloscia. Strzatki sg nie-

efektywne powyzej 3m (-1 WA

przy 0-1m; -2 przy 1-2m; -3

przy 2-3m). Mimo iz poczat-

kowo byla to bron zapro-

jektowana specjalnie

z myslg o bezpieczen-

stwie funkcjonariuszy Po-

licji, Streettech przerobit

projekt dla potrzeb ludnosci

cywilnej.

EXCALIBUR NIGHTSTICK

Typ-Taser

BIA 0 K K oglusz. (Taser) 8 1 ST 1m 80E$
Typ-Rozpylacz

BIA 0 K K gaz obezwiad. 6 1 ST 1m
Typ-zwykly

BIAOKK 2k6+3 — —NZ 1m
Podstawowa bron biata kazdego policjanta.
Zbudowana z twardych stopow, patka
oprocz swojej sity ma dwie niespo-
dzianki dla niefortunnych cyberpun-
kow. Koniec patki zawiera ukryty ta-
ser lub rozpylacz gazu obezwiadniaja-
cego, natomiast spust ukryty jest w racz-
ce. Cos dla punkow, ktorzy nie chcg
leze¢ spokojnie! Taser moze zo-
sta¢ ponownie natadowany
przy uzyciu zwyklego
gniazdka w $cianie, na-
tomiast nowe kani-
stry z gazem
obezwiadniaja-
cym kosztuja
50E$.

POJAZDY POLICYJNE

BMW 600 PATROL
POJAZD PATROLOWY 25.000 E$
Zbudowany na bazie wyprébowanego
BMW 400, 600-tka jest nowym pojazdem
patrolowym, ktory zapewnia szybki i bez-
pieczny transport w obrebie dowolnego
mega-miasta.
600-ka jest dwuosobowym pojazdem,
lecz posiada dwa miejsca z tytu, ktore stuza
przewozeniu przestepcow. Posiada rowniez
specjalne pasy, ktdre moga skrepowac
krymka, jesli okaze sig to konieczne. Pasaze-
rowie majg zapewnione maksimum bezpie-
czenstwa z uwagi na pancerz balistyczny,
ktory opasuje calg karo-
serig (WB 20, WS

BMW 2020
MIEJSKI POJAZD PATROLOWY
85.000E$

Tygrys w dzungli miejskiej, BMW 2020 jest
ciezko opancerzonym i uzbrojonym pojaz-
dem przeznaczonym do dziatan w strefie
walki. Zaprojektowany dla dwoch o0sab,
pojazd dysponuje matg tadownig, ktora
moze pomiesci¢ do 4 pasazeréw (co
prawda nie bedzie im wygodnie, lecz oni
nie sg tu dla przejazdzki!).
Pojazd jest standardowo wyposazony
w wielozakresowe radio z nadajnikiem/od-
biornikiem wasko-wigzkowym, komputer
policyjny podtgczony do gidwnego systemu
Policiji, system automatycznych gasnic, sy-
reny, Swiatfa, poduszki powietrzne, sensory
infrawizji i Low-Lite™, oraz radar o zasiegu
400m specjalnie dla przypadkow zadymio-
nej strefy walki, co sie czesto zdarza.
Pojazd posiada naped na 4 kota,
wykorzystujacy nowe so-
lidne opony (WB
@\ 20), ktore

50), natomiast opony s3 chronione przez
obrgcze z utwardzanych stopow (WB 15).
BMW 600 jest standardowo wyposazo-
ne w wielozakresowy nadajnik radiowy, poli-
cyjny komputer podtgczony do giéwnego
systemu Policji, syreny i Swiatia, a takze
megafon i reflektor-szperacz. Dla potrzeb
strefy walki zamontowano szczeliny strzelni-
cze z przodu i z bokow
pancerza, co umozliwia
oddanie strzatow z pojaz-
du bez koniecznosci wyj-
$cia z samochodu.
Standardowe wyposazenie po-
jazdu patrolowego: 2 respiratory

nut), 2 Srutowki Militech Military/Police
Shotgun z 6 magazynkami, 6 magazynkow
do broni podregcznej dla kazdego oficera, 2
pary kajdanek jonowych, 4 pary kajdanek
plastikowych, lornetka, 2 granaty z gazem
{zawigcym, po 2 granaty ogluszajace

i 0Slepiajace.
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Z fatwoscig podtrzymujg ciezko opancerzo-
ng karoserig (WB 30, WS 75). Standardo-
wo montuje sie rowniez podstawe pod
bron, ktora jest przystosowana do wiek-
szosci broni ciezkich, uzywanych przez
Policje. Najczesciej montuje sie BKT,po-
top” dla potrzeb rozpraszania tftumu lub M-
134 Minigun w celu ,likwidowania symp-
tomow cyberpsychozy”.

Maksymalna predkos¢ na drodze do-
chodzi do 150km/h, 75km/h w terenie, co
bardzo si¢ przydaje w wypadku poscigu za
cyberpunkami, ktérzy lubia biegi przefajowe.

BMW 9 INTERCEPTOR

POJAZD PRZECHWYTUJACY
55.000E$

Uwazany za jeden z najszybszych i ,naj-
bardziej upartych” pojazdéw na dzisiej-
szych drogach. Ten koszmar piratéw dro-
gowych rozwija predkos¢ do 350km/h, co
czgsto wystarcza, by zmusi¢ do ulegtosci
najlepszego uciekiniera.

.. CYBERPUNK 2.0.2.0
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Zaprojektowana specjalnie pod wzgle-
dem szybkosci i wytrzymatosci, 9-tka ma
tylko dwa siedzenia, dwa tylne zostaly za-
stapione przez zapasowe zbiorniki paliwa,
co zwieksza dwukrotnie jego efektywny za-
sieg. Fabrycznie montuje sie ochronne po-
duszki powietrzne, automatyczne gasnice,
specjalne wzmaocnienia karoserii i potezny
zestaw sensorow (Low-Lite™ i radar o za-
siegu 600m) i pomimo tego, ze bron nie
jest montowana, zostawia sig troche prze-
strzeni dla ,niespodzianek” pod maska!

Na $wiecie jest kilka pojazddow, ktdre
mogq opierac sig Interceptorowi, a jeszcze
mniej jest odpowiednio do tego wyposazo-
nych!

Standardowe wyposazenie Intercepto-
ra: zlacze interfa- -
ce'u, kompu-
terowa mapa
satelitarna
Z lokalizato-
rem, zestawy
pierwszej po-
mocy i prze-
trwania,
skrytka na
bron: Srutowka
szturmowa Huragan, kara-
bin szturmowy Militech Ronin lub Stein &
Wasserman Model F ,,Cyborg Assault”; do-
datkowo dwa pistolety Armalite .44 z 12
magazynkami.

Zazwyczaj w pojezdzie (lewa strona)
montuje sie jaka$ ciezkg bron: dziatko Bar-
rett-Arasaka Light 20mm lub granatnik
Scorpion 16 z automatycznym podajnikiem
(3 pociski).

BMW 910a/910b

POJAZD BOJOWY/POJAZD
TRANSPORTOWY 100.000 E$

Ten wyprobowany pojazd produkowany
jest w dwoch odmianach. 910a jest zapro-
jektowany do transportu oficerow do

i z ciezkich sytuacji bojowych. 910b jest
przede wszystkim uzywany do przewoze-
nia nrzestepcow do aresztu i wiezien. Oba
pojazdy majg dwuosobowa kabing, s3
standardowo wyposazone w wielozakreso-
wy nadajnik radiowy, syreny, Swiatfa, po-
duszki powietrzne, wizjer podczerwieni,
system automatycznych gasnic oraz radar
0 zasiggu 100m. Oba pojazdy maja naped
na 6 kot.

Policyjna furgonetka moze przewiezc
do 10 oficerow w peinym opancerzeniu
RIOT lub nawet 16 w ekstremalnych przy-
padkach. Pojazd dysponuje szczelinami
strzelniczymi (po 4 w bokach i 2 z tylu),
ktére zapewniajg bezpieczny ostrzal na
wszystkie strony.

~Wiezniarka" miesci do 12 pasazerow.
Jest wyposazona w siedzenia z pasami
obezwiadniajgcymi, ktore powstrzymaja
nawet zadrutowanych krymkéw. Dodatko-
wo, w tylnej czesci mozna rozpyli¢ gaz,
ktory w ciggu 30 sekund spowoduje nie-
przytomnos¢ pasazerow. Oba pojazdy ma-
ja WB 301 WS 80. Opony majg WB 15.
Maksymalna predko$é 140km/h na dro-
dze i 70 km/h w terenie.

samoloty VTOL. Jest standardowo wypo-
sazany w dwa wyrzucane siedzenia (pilota
i strzelca), wysoko zaawansowany system
sensorow (Low-Lite™, podczerwien, roz-
szerzenie obrazu, teleskop i radar o zasie-
gu 100km), ECM, wyrzutnik flar (20 poci-
skow), wyrzutnik folii metalizowanej (4 po-
jemniki), komputer policyjny podigczony
do gidwnego systemu Policji, wielozakre-
sowe radio z nadajnikiem/odbiornikiem w3
sko-wigzkowym, oraz system automatycz-
nych gasnic. MPPS ma znakomitg sterow-
no$c¢ i manewrowosc (w koncu, zostal za-
projektowany do latania pomigdzy drapa-

BLUE KNIGHT
MOTOCYKL POLICYJNY 6.000E$
Wyprodukowany przez Harley-Davidson
Company, Blue Knight jest na powszech-
nym wyposazeniu Drogoéwki NCPD. Wypo-
sazony jest w wielozakresowy nadajnik ra-
diowy, komputer policyjny podtaczony do
gléwnego systemu Policji, syreny, $wiatia,
oraz kuloodporng szybe i bak (WB 20).
Mimo iz fabrycznie nie montuje sig
zadnej broni, Blue Knight moze by¢ wypo-
sazony w lekki pistolet maszynowy zamon-
towany na statywie z przodu (150E$ za
statyw i spust). Motocykl rozwija predkosé
do 240 km/h; WS 36, opony maja WB 15.

BOEING CITYHAWK MPPS
800.000E$

Cityhawk (Miejski Powietrzny Pojazd Sztur-
mowy) jest zaprojektowany do celow
utrzymywania porzadku w strefie miejskie;.
Pojazd podobny jest do AV-ek, lecz pod
wzgledem konstrukcji przypomina raczej

czami chmur), zapewniajac pilotowi +2 do
rzutéw na pilotaz. Standardowy model Ci-
tyhawk jest wyposazony w jeden lub dwa
cigzkie karabiny maszynowe M-134 Mini-
gun (jeden na obrotowym statywie

z przodu kadtuba i jeden z tylu kadiuba),
a takze posiada dwa podczepienia,

w ktorych moga by¢ zamontowane wy-
rzutnie rakiet. WB 50, WS 85. Maksymalna
predkos¢ wynosi 600 km/h.

HUEY

HELIKOPTER POLICYJNY
210.000E$

Zaprojektowany jako niskobudzetowe roz-
wigzanie alternatywne do AV lub MPPS,
Huey HP wyposazony jest w sensory pod-
czerwieni, Low-Lite™, system video-tele-
obiektywdw, oraz radar o zasiegu 60km.
Wyposazony jest takze w systemy defen-
sywne: ECM, wyrzutnik folii metalizowanej
(2 pojemniki) i wyrzutnik flar (6 pociskow).
Uzbrojenie ograniczone jest do montowa-
nego na dziobie kaemu M-134 Minigun lub
automatycznego granatnika (Szybkostrzel-
nosc¢ 6, 30 pociskow, zasigg 500m). Huey
moze przewozi¢ do 4 0s6b, oprocz pilota

| strzelca. Maksymalna predko$é 480
km/h. WB 20, WS 65.
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BMW 1010 MINIVAN 23.000E$
BMW Minivan jest uwazany za typowo ro-
boczy pojazd policyjny. Czterokotowa fur-
gonetka transportowa uzywana jest z po-
wodzeniem w réznego rodzaju operacjach
policyjnych. Przede wszystkim jest wyko-
rzystywana jako ruchome laboratorium
i Srodek transportu dla ,$ledzi”, ktorzy po-
trzebuja w krotkim czasie przewiez¢ caly
swoj sprzet z jednego miejsca na drugie.
Minivan moze pomiesci¢ 4 osoby razem
z ekwipunkiem naukowym i komputero-
wym. Standardowy model jest wyposazo-
ny w wielozakresowy nadajnik radiowy,
komputer policyjny podigczony do gloéwne-
go systemu Policji, syreny, swiatta, oraz
antena satelitarnego pofgczenia do przeka-
zywania danych bezposrednio do Giowne-
go Komputera Departamentu.

Pojazd jest lekko opancerzony (WB 15,
WS 35), rozwijajac predkosé do 120
km/h na drodze i 60 km/h w terenie. Mini-
van nie jest uzbrojony, cho¢ zostawiono
wystarczajaco duzo wolnej przestrzeni, by
zamontowac pojedynczg bron w dachu
(zazwyczaj montuje sie ,Cyklona”).

Standardowe wyposazenie zespotu
,Sledzi”: pistolet automatyczny Armalite.44
zZ czterema magazynkami, przenosne labo-
ratorium Sledcze (+1 do wszelkich testow
Z pokrewnych dziedzin), analizator narkoty-
kow, minikomputer (podigczony faczem
satelitarnym z GKP), zestaw balistyczny,
zestaw medyczny.

R DR

Ruchome Centrum Dowodzenia
IVa firmy Militech
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MERCEDES SPACEWAGON 2000+
32.000E$

Jeden z kilku popularnych pojazdow poli-
cyjnych, ktory nie pochodzi z fabryki BMW.
Spacewagon jest standardowo nieoznako-
wany, uzywany czesto przez tajniakow

i obserwatoréw. Sredniej wielkosci furgo-
netka napedzana CHOOH2 ma za zadanie
wyglgdac niewinnie, w kazdym razie neu-
tralnie. Wnetrze pojazdu zostato podzielone
na dwie czesci. Kabina ma przydymione
szyby i moze pomiesci¢ do trzech 0s6b

w zno$nych warunkach. Tylna czesc jest
uzywana przez jedng osobe, reszta prze-
strzeni jest wykorzystywana przez wysoko
zaawansowany system fgcznosci i obser-
wacji. Tylna czesc¢ jest dzwiekoszczelna,
natomiast tylne szyby réwniez zostaty
przyciemnione, by zapewni¢ maksimum
dyskrecji operatora.

Oprécz obserwacyjnego modelu,
NCPD wykorzystuje wiele innych typow.
Kazdy z nich posiada inaczej wyposazong
tylng czes$¢, na przykiad ,rzeznie” Space-
wagon Meatwagon, ktére mogg przewozi¢
do 5 ciat w tyle pojazdu.

Pojazd jest bardzo stabo opancerzony
(WB 5, WS 25) i ma zwykie opony. Mak-
symalna predkos¢ 70 km/h na drodze, 30
km/h w terenie.

Standardowe wyposazenie zespolu
.patrzatkow”: wykrywacz ruchu, zaklo-
cacz, komputer policyjny podiaczony do
giownego systemu Policji, radionadajnik,
skaner, 4 zestawy podsiuchu telefoniczne-
go, robot H-7 i facze sensorowe, 2 zesta-
wy Linozap™, 1 Pseudo-Smok, 2 moduty
obserwaciji powietrznej typu ,Wyrocznia”,
zestaw elektroniczny, ogniwo fotoelek-

~ CHRONIC I SEUZYC

tryczne Power Grid, profesjonalna kamera
Movie & Still™ z Low-Lite™, podczerwie-
nig i mozliwos$cia robienia zdje¢ podczas
filmowania.

1

NEW AMERICAN

AUTOWORKS AMBUNAUGHT
POLICYJNY POJAZD
PARAMEDYCZNY/AMBULANS
76.000E$

Wzorowana jest na standardowym modelu
Ambunaught (patrz Chromebook), policyjna
wersja jest zaprojektowana do zabierania
rannych z bardziej niebezpiecznych miejsc,
na przyktad z ulic Night City. Policyjny Am-
bunaught jest traktowany tak jak normalny
model, lecz jest wyposazony w dwa granat-
niki (o kacie ostrzatu 180° kazdy) podobne
w dziataniu do granatnikow Militech z ga-
zem {zawigcym lub w zamontowany na wie-
zyczce BKT ,Potop”. Pancerz jest taki sam
jak w zwyktym modelu.

Standardowe wyposazenie zespolu pa-
ramedykow: kabina — 2 pistolety Armali-
te.44 z dwoma magazynkami kazdy, kara-
bin szturmowy Militech Ronin z czterema
magazynkami, zestaw narzedzi, 2 zwykle
respiratory. Cze$¢ tylna — skaner medycz-
ny, 2 zestawy chirurgiczne, 4 pojemniki ze
sprayem naskornym, 12 strzykawek ze
Srodkami usmierzajacymi bol, 4 komunika-
tory Mastoid, 1 zestaw narzedzi, 4 respira-
tory, wykrywacz ruchu.
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MILITECH IVa

RUCHOME CENTRUM DOWODZENIA

250.000E$

Uwazany przez $wiatowe agencje Ochrony

Prawa za jeden z najlepszych pojazdow

klasy RCD. RCD IVa skiada sig z wielokoio-

Wej cigzarowki, mocno opancerzonej

i ciezko uzbrojonej, wazacej ponad 40 ton

oraz z najwyzszej jakosci najlepszego na

$wiecie sprzetu w dziedzinie komputeryza-
cji, tacznosci i obserwaciji.

Rozwijajac predkos¢ do 80 km/h (zu-
zywajac standardowe paliwo syntetyczne),
RCD IVa jest w stanie w krotkim czasie
przyby¢ na miejsce akcji i zorganizowac
wspotdziatanie poszczegolnych jednostek,
w dowolnej sytuaciji.

Whnetrze RCD IVa jest najlepiej wypo-
sazonym ruchomym centrum kontroli na
Swiecie, zaprojektowanym specjalnie z my-
$l3 0 uzyciu wylacznie najlepszej technolo-
gii i korzystaniu z danych bezposrednio
uzyskiwanych z Gtéwnego Komputera Poli-
cji. Oficerowie na miejscu moga korzystac
z danych, dostarczanych z laboratorium
Korporacji Militech. Wyposazenie RCD IVa
zawiera:

1. Biurowy Zestaw Telekomunikacyjny z 4
dodatkowymi mini-monitorami telewi-
zyjnymi, kazdy z nich podtgczony jest
do zewnetrznej kamery, zapewniajgc
w ten sposob peine pole widzenia do-
okola pojazdu. Te systemy sg zawsze
obstugiwane przez Oficera Sluzby
Technicznej.

. Zestaw Obserwacyjny podobny do
tych uzywanych przez zespoly ,pa-
trzatkow” w Mercedesie Spacewagon
2000+. Te systemy sa obstugiwane
przez jakiegos ,patrzatka”, przepra-
szam, Oficera Stuzb Obserwacyjnych.

. Palicyjny Cyberdek podtaczony bezpo-
srednio do Sieci, oraz stale do Glow-
nego Komputera Policji. Cyberdek jest
w zasadzie podobny do zwykiego
komputera policyjnego, a jego pamigé
jest pusta, co umozliwia poszczegol-
nym oficerom NETSEC-u na uzytkowa-
nie wiasnych programow, kiedy korzy-
sta sie z komputera.

. Wielozadaniowa Konsoleta Broni. Ten
wytwor Militechu jest podtgczony do
systemu uzbrojenia pojazdu oraz ze-
wnetrznych kamer. Dodatkowo, ta kon-
sola moze zosta¢ podigczona przez 13-

cze radiowe do dowolnej zdalnie kiero-

wanej broni, co umozliwia jej namie-

rzanie. Ta opcja ma swoje ograniczenie

w zasiggu (do 5km). Uzywajac konso-

lety, wszystkie systemy uzbrojenia mo-

g3 zostac aktywowane komendg gto-
sowg, uruchomione recznie lub nasta-
wione na strzal w kierunku kazdego
poruszajacego sie celu. Wybor zalezy
od oficera, ktory obstuguje konsolete.
5. Konsoleta kontrolna, obstugiwana za-
zwyczaj przez Gtownego Oficera Tak-
tycznego/Obserwacji. Ta konsola moze
zostac wykorzystana do monitorowa-
nia wszystkich innych systeméw RCD

IVa, umozliwia takze przejecie kontroli

nad ich funkcjami.

Ciezarowka jest pokryta ognioodpornym
pancerzem (WB 30, WS 200), za wyjat-
kiem kabiny, ktéra ma stabsze opancerze-
nie (WB 20, WS 75).

Dach pojazdu zawiera dwie obrotowe
wiezyczki APEX Il (patrz APEX w Chrome-
booku); jedna z przodu pojazdu, jedna z ty-
fu. Obie wiezyczki majg kat ostrzatu 270°,
0 zapobiega uszkodzeniu lub zniszczeniu
sig nawzajem. Obie wiezyczki sg podiaczo-
ne do Konsolety Broni we wnetrzu pojazdu.
Moga byc obstugiwane przez kogo$ z we-
wnatrz poprzez system kamer zamontowa-
nych nad wiezyczkami.

Dodatkowe kamery sa umieszczone na
kazdym boku pojazdu, co zapewnia peine
pole widzenia dookofa pojazdu. Dach cigza-

rowki zawiera rowniez 4 ogniwa fo-
toelektryczne Power Grid,
c0 umozliwia nieza-
lezne od Zrodet
energii dziata-

nie RCD IVa w terenie. W razie koniecznosci
pobrania energii, u podstawy pigtego kofa
zamontowano gniazda do podigczenia linii
zasilania. Dodatkowo, mozna wykorzystac
zestaw wewnetrznych baterii, co umozliwia
36-godzinny doptyw energii.

W kazdym rogu ciezarowki zostaly za-
montowane potezne reflektory, ktore moga
jasno oswietli¢ teren o promieniu 80m do-
okofa cigzardowki.

Whetrze ciezarowki kryje w sobie
ograniczony schowek na bron i medyczny
ekwipunek, lecz jego zawarto$¢ zalezy
w duzym stopniu od wykonywanej misji.

ROBOTY POLICYJNE | SYSTEMY
SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

Zadania wspdlczesnej Policji czesto zakia-
dajg wykorzystanie robotéw. Mimo iz
giownie s3 one uzywane przez zespoly ob-
serwacyjne, uzycie bojowych robotow nie
jest rzadkoscig i staje sie coraz bardziej
popularne, jak kraza pogloski wsrod wyz-
szych urzednikow Departamentu.

ROBO-PIES
Robo-pies jest stosunkowo $wiezym na-
bytkiem sit wsparcia. Zaprojektowany na
,myslenie”, pies (modufowy, skomputery-
zowany system ceramidowo-plastikowy
w ksztalcie zwierzgcia) jest w stanie wyko-
nac rdznego rodzaju zadania: od strézowa-
nia i patrolowania wszelkich okregdéw, po-
przez tropienie przestepcow, az do dziatan
przeciwko duzym zgrupowaniom ludzi.
W odréznieniu od innych zabawek NCPD,
takie robo-psy wiele razy wykazaly swoja
uzytecznosc. Czesto uzywany przez Tak-
tyczng, Robo-pies jest efektywnym i groz-
nym przeciwnikiem.
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ROBO-PIES LAWTECH UNLIMITED
MODEL POLICYJNY 3625E$
Szkielet Tri-Plastikowy, ksztatt dog nie-
miecki, REF 10, SZYB 10, pancerz: WB 20.

Programy: Zachowanie Psa, System ,Za-
bij!" (Grozba, Atak, Patrol), Tropienie: spe-
cyficzne, Walka Wrecz, Obezwtadnianie
Celu: obstuga Sharpwire Net™, Obsiuga
Broni: wyrzutnia mini-rakiet.

System cichego chodu, chemiczne bio-
sensory i ,wachacze”, podczerwien,
zwiekszona Sifa: +2k6 uszkodzen wskutek
ugryzienia.

Zgby CarboGlass™: 2k6 ugryzienie (1acz-
nie 4k6 uszkodzen PP), wyrzutnia mini-ra-
kiet (Szybkostrzelnos¢ 5, 20 pociskow, za-
sieg 300m) z gazem {zawigcym (Pr.Raz.
2m) lub pociski eksplodujgce (4k6 uszko-
dzen, Pr.Raz. 2m), wyrzutnik sieci Shar-
pwire Net™ (WA +2, Pr.Raz. 4m; cel musi
wykonac rzut na Unik, by unikng¢ skrepo-
wania; jesli zostal zwigzany i stara sig
uwolnic¢, odnosi BC/4k6 uszkodzen PP

w kazdej rundzie; musi uzy¢ noza lub inne-
go narzedzia, by si¢ uwolni¢ w ciggu 12-
REF tur).

Patrz Interface #1 odnosnie szczegofo-
wych informaciji na temat Robo-psow.

PSEUDO-SMOK
SYSTEM ZWIADU POWIETRZNEGO
800E$

Mikro-helikopter, zasilany bateria, wyposa-
zony w kamere video i ulepszony system
mikrofonow. Rozmiary: diugos$é: 80cm;
szeroko$¢: 30cm, wysoko$é: 30cm; Sred-
nica wirnika: 150cm; waga: 5kg. Bateria
starcza na 6 godzin (fadowana z gniazdka
w Scianie), predkoS¢ maksymalna wynosi
60 km/h. System jest zdalnie sterowany

Z przenosnego lub stacjonarnego terminala
0 zasiegu 30km. Jesli Smok straci kontakt
Z kontrolerem, wowczas tagodnie poszybu-
je w strong ziemi i wyladuje, nastepnie sig
wylaczy i przesle sygnal naprowadzajacy
(zasieg 30km). Jesli kontakt zostanie przy-
wrocony, Smok automatycznie wystartuije.
WB 2, WS 4, modyfikator do trafienia -2.

»WYROCZNIA”
SYSTEM ZWIADU POWIETRZNEGO
1.500E$
Ten robocik w ksztalcie spodka zostat za-
projektowany dla potrzeb wojskowych,
lecz zostat przyswojony przez Departa-
ment Policji Night City. Rozmiary: Srednica
1m; wysokos¢: 25¢cm; waga: 6kg. Lata
przy wykorzystaniu wewnetrznego syste-
mu wirnikdw, natomiast sterowany jest po-
przez sprezone powietrze i system wentyli.
4 mikrokamery sg wyposazone w wizjery
podczerwieni, Low-Lite™ oraz teleskop. 4
mikrofony sg wyposazone w odbiornik
szerokozakresowy i edytory dZzwieku. Aku-
mulator ,Spodka” wystarcza na 10 godzin
i moze zosta¢ powtdrnie natadowany
z gniazdka w Scianie. Przenosny lub sta-
cjonarny terminal ma zasieg 60km. ,Wy-
rocznia” wykorzystuje podobne procedury
w przypadku utracenia wigzi z kontrolerem
jak Pseudo-Smok.

Za dodatkowg oplatg 200E$, system moze
zosta¢ wyposazony w komputer, ktory po-
zwala na samodzielne patrolowanie wyzna-
czonej strefy (maksymalnie do 10 godzin).
Moze rowniez zosta¢ zaprogramowany do
przestania sygnalu do centrali w specyficz-
nych okoliczno$ciach (na przyktad, préba
przeprogramowania). WB 4, WS 8, mody-
fikator do trafienia -1.

H-7 ,,MALY SAPER” 50.000E$
H-7 zostat zaprojektowany do bezpieczne-
go usuwania materialow wybuchowych,
chemikaliow i innych niebezpiecznych sub-
stancji. Ksztaftem przypomina maty czotg
(opancerzony kadiub na kotach lub gasie-
nicach). Rozmiary: diugos$¢ 2m; szeroko$¢
80cm; wysokosc: 80cm; waga: 600kg.
W miejscu wiezyczki, H-7 ma pseudo-
ludzki, ciezko opancerzony tors z dwoma
ramionami-manipulatorami, oraz kilkana-
scie mniejszych manipulatorow i narzedzi
do rozbrajania bomb. ,Maly saper” jest
wyposazony w ostoniete kamery i mikrofo-
ny. Kamery dysponujg mnostwem opcji,
na czele z mikroskopem, teleskopem, pod-
czerwienig, Low-Lite™, rozszerzeniem ob-
razu, itd. H-7 jest rowniez wyposazony
w ,wachacze” chemiczne i roznego rodza-
ju wykrywacze.

H-7 jest sterowany przy uzyciu skom-
plikowanego systemu kontroli, zazwyczaj

.. .CYBERPUNK 2.0.2.0

umieszczonym w pojezdzie (czesto w MPP
BMW 2020). Ta konsoleta moze zostac
wyposazona w zigcze interface’u (ekstra
400ES), ktory zapewnia operatorowi do-
datkowy modyfikator +2 przy sterowaniu.
Zasieg terminala wynosi 20km, lecz moze
zostac zwiekszony poprzez zainstalowanie
silniejszego nadajnika.

Procedura rozbrajania broni wymaga
rzutéw na umiejetnosci: Materiaty Wybu-
chowe, Elektronika, Mechanika, zaleznie od
tego, ktory wydaje sie odpowiedni do czyn-
nosci, a nie umiejetnosci Obstuga zdalnie
sterowanych systemow (patrz str. 13).

Kadiub H-7 ma WB 30, WS 45/55
(uszkodzony/zniszczony), natomiast gérna
czgS¢ ma WB 25 i WS 35/40 (uszkodzo-
ny/zniszczony). Uszkodzenie dowolnej cze-
$ci unieruchamia robota. Ramiona H-7 sg
traktowane tak, jakby mialy wzmocnienie hy-
drauliczne. Maksymalna predko$¢ porusza-
nia sie ,Malego sapera” wynosi 50 km/h.

ROBOT PATROLOWY ALFA ,,ALICE”
ADREK ROBOTICS 75.000E$

RPA zostat zaprojektowany do patrolowa-
nia obszarow o niskim stopniu zagrozenia,
na przyklad, placowki naukowe o Srednim
poziomie bezpieczenstwa. Uzywane sg
rowniez do celow kontroli tumu, jesli prze-
widuje sie, ze opor nie bedzie zbyt duzy.
Standardowy model wyglada jak kosz na
Smieci na baloniastych kotkach. Rozmiary:
wysokos¢ 1,5m, $rednica 45cm, waga:
120kg. Robot jest wyposazony w sensory
audio/video i megafon. Alfa dysponuje
dwoma ramionami-manipulatorami. W pra-
wym zostal zamontowany Elektroniczny
Taser Militechu, ktory zasilany jest z we-
wnegtrznego akumulatora robota. W lewym
ramieniu znajduje sie pistolet igfowy Avan-
te P-1135 (z 45 pociskami), natomiast

w tufowiu zainstalowano pistolet pneuma-
tyczny Nelspot ,Wombat” (znakujgcy po-
dejrzanych) z 60 pociskami. System sen-
soréw moze zostac rozbudowane o ogol-
nie dostepne opcje cybernetyczne (ptacac
0 20% ceny mnigj).

Kazde ramig ma WB 20 i WS 20/30
(uszkodzony/zniszczony). Tuléw ma WB
20 i WS 40/50 (uszkodzony/zniszczony).
Uszkodzenie tutowia unieruchamia caly
system. Maksymalna predko$¢ poruszania
si¢ Alfy wynosi 50 km/h.
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Alfa moze by¢ sterowana przez czto-
wieka lub Sl; standardowy zasieg kontroli
wynosi 80km, lecz moze on zostac zwigk-
szony poprzez zainstalowanie silniejszego
nadajnika. Jesli
zZostanie zerwany
kontakt z opera-

torem, RPA mo-
ze wykonywac
zaprogramowa-
ny wczesniej algorytm postgpowania: po-
wrot do punktu ostatniego kontaktu, po-
wrot do wezesniej wskazanej lokacji lub
wylaczenie sig i wigczenie sygnatu napro-
wadzajgcego. Zigcze interface’'u moze zo-
sta¢ zamontowane za dodatkowg opfata
500ES, zapewniajac operatorowi dodatko-
wy modyfikator +2 przy sterowaniu.

ROBOT PATROLOWY BETA ,,BETTY”
ADREK ROBOTICS 95.000E$

Wieksza wersja RPA, Beta przypomina hu-
manoida w budowie i dysponuje takimi sa-
mymi zdolnosciami zmysfowymi jak czto-
wiek (rozszerzenia sa mozliwe po takiej sa-
mej cenie jak w przypadku Alfy). Rozmia-
ry: wysokos$é: 2m, $rednica: 50cm, waga:
300kg.

tory, wyposazone w podobny sposab jak
w RPA. Dodatkowo, tutdw miesci

H&K MPK-9 ze 100 pociskami. Co wiecej,
zainstalowane zostaly 4 dalsze statywy

| facza na bron; dwa w nizszej czg$ci torsu
i dwa na barkach robota.

Ramiona Bety majg WB 25 i WS 25/35
(uszkodzony/zniszczony), natomiast tutow
ma WB 25 i WS 35/45 (uszkodzony/znisz-
czony). Podwozie ma WB 25 i WS 30/40
(uszkodzony/zniszczony). Uszkodzenie tu-
fowia unieruchamia caly system.

Kontrola nad pojazdem wyglada tak
samo jak w przypadku ,Alice”. Jednak, be-
dac udoskonalonym modelem, ,Betty” jest
w stanie wykonywac bardziej skompliko-
wane procedury w przypadku zerwania
kontaktu z operatorem (na przykiad, po-
wrot do miejsca ostatniego kontaktu i, jesli
kontakt nie zostanie przywrocona, powrot
do wskazanej wczesniej lokacji). Maksy-
malna predkos$c poruszania sie Bety wyno-
si 40 km/h.

“ROBOT PATROLOWY

Robot posiada dwa ramiona manipula-

CYBERPUNK 2.0.2.
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GAMMA ,,GABY”
ADREK ROBOTICS 105.000E$

Najwigksza siostrzyczka ,Alice” i ,Betty”
zostafa zaprojektowana do patrolowania
obszardw o wysokim stopniu zagrozenia
oraz do dziatan przeciwko wyjatkowo nie-
bezpiecznym ttumom.

Budowa jest prawie identyczna w po-

‘rownaniu do ,Betty” za wyjatkiem tego, ze

,Gaby” w swoich ramionach dzierzy

H&K MPK-2013 oraz zaimplantowane roz-
pruwacze. Tutow miesci srutowke Arasaka
RA-12 (100 pociskdw) oraz peem

H&K MPK-11 (100 pociskow). Dodatkowe
statywy i zigcza zostaly zamontowane

w podobnej konfiguracji jak w przypadku
Betty”.

Ramiona majg WB 25 i WS 30/40
(uszkodzony/zniszczony), tutéw ma WB 25
i WS 40/50 (uszkodzony/zniszczony), na-
tomiast-podwozie ma WB 25 i WS 35/45
(uszkodzony/zniszczony). Uszkodzenie tu-
fowia unieruchamia caty system.

Kontrola nad pojazdem wyglada tak
samo jak w przypadku RPB. Jednak w od-
réznieniu od ,Betty”, RPG moze dzialaé
poi-samodzielnie. Maksymalna predkos¢
poruszania si¢ Gammy wynosi 30 km/h.

Kraza pogtoski iz Adrek Robotics stwo-

rzyt catkowicie samodzielny model robota
patrolowego, lecz jak na razie, produkt nie
pojawit sie na rynku.

Robot Patrolowy Beta , Betty”
firmy ADREK ROBOTICS

POWTARZACZ 100E$

Roboty czgsto dziafajg w Srodowisku,

w ktorym przekazy radiowe i mikrofalowe 3
s osfabiane lub zakiocane. W takich wy- 8
padkach przydaje sie powtarzacz. Czesto
patrolowane obszary majg na stale zamon-
towane powtarzacze w rogach budynkow.
Powtarzacze mogq rowniez by¢ rozrzucone
po terenie. Czesto zdarza sig, ze RP niesie
ze sobg kilka powtarzaczy w wypadku, gdy :
przekaz zostanie ostabiony. Standardowy
powtarzacz wazy okoto 0.3kg. Specjalne
modele (na przyktad, chronione przed wy-
kryciem) kosztuja troche wiecej.
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PANCERZ PATROLOWY 900E$ %
Skfadajacy sie z pelnego, poi-sztywnego ‘ g
opancerzenia (produkt Gibson Battlegear),
Pancerz Patrolowy zapewnia WB 18 na :
kazda noge, WB 20 na tutéw, oraz WB 15
na kazda reke. Mozna dokupié dodatkowe  E%
piyty stopdw na barki, tokcie, kolana i uda, : i
ktore zapewniajg dodatkowe WB 5 na rece %?
i nogi. [WO +2/+3] '}? %

MIEJSKI PANCERZ RIOT
WYSOKIEGO ZAGROZENIA 1.200E$
Pomimo czgsto wyszydzanej ironicznej na-
Zwy, pancerz ten jest wyjatkowo bezpiecz-




ny. Zaprojektowany w celu ochrony poli-
cjantow przed ekstremalnie groznymi
starciami z ttumem, Pancerz RIOT za-
pewnia WB 25 na tutow i kazdg re-
ke, oraz WB 20 na kazdg noge.
Wszystkie konczyny sg rowniez
ochraniane przez cigzkie
piyty, zapewniajace dodat-
kowe WB 8 na rece i nogi
oraz tufow. [WO +3]

POLICYJNY HEEM
PATROLOWY
230E$/430E$

Noszony wraz z Pan-
cerzem Patrolowym,
heim zapewnia
WB 25 na glowe.
W helm wbudo-
wano radionadaj-
nik, o$lepiajace
Swiatlo, oraz
przysione anty-
o$lepiacza.
Mozna za
dodatkowa
optatg
Wypo-
sazyc
hetm
W ce-
lownik
oraz
pod-
czerwien dla smartowanych broni.

Pancerz RIOT

POLICYJNY HELM RIOT 650E$
Identyczny w budowie do PHP, za wyjat-
kiem tego, iz helm RIOT moze zostac her-
metycznie zamknigty w sytuacji nieprzyja-
znej atmosfery (gazy, dym, gazy RIOT,
itp.). W heim wbudowano pojemnik z po-
wietrzem na 10 minut.

POLICYJNY HELM DROGOWY 170E$
Lzejszy niz powyzsze dwa modele heimdw,
heim Drogowki zapewnia WB 15, lecz nie
ma opcji celownika i podczerwieni. Posia-
da jednakze wbudowang kamere z 20 zdje-
ciami.

POLICYJNY HELM PARAMEDYCZNY

180ES$
Uzywany przez kierowcow Jednostek Para-

medycznych Szybkiego Reagowania, ten

heim zapewnia WB 20; posiada takze wbu-
dowang przysfong anty-o$lepiacza oraz ra-
dionadajnik.

POLICYJNA TARCZA

Zaprojekto-
wana z mysia
0 bezpieczenstwie

jednostek RIOT-u, tarcza RIOT jest
podiuzng plastikowg tarcza zapewnia-
jacq pewien poziom bezpieczeristwa
(WB 15). Srodek tarczy zawiera
wmontowany taser Militechu. Co
ciekawsze, tarcza ma zamontowa-
ne silny reflektor, jakies 15cm
ponizej wierzchu tarczy. Po
uruchomieniu, osoby bezpo-
Srednio przed tarczg muszg
wykonac rzut obronny na REF,
aby ochroni¢ oczy. Nieudany
rzut oznacza wykonanie rzutu
obronnego na BC lub ogtusze-
nie na 1k6 tur. Ofiara nie moze
nic robi¢ poza najprostszymi
czynnosciami. Bateria ma
wystarczajacy zapas energii
na 10 sygnatow.

POLICYJNA TARCZA OGOLNEGO
ZASTOSOWANIA 80E$

Mniejsza, okragla tarcza, uzywana giéwnie
przez oficerow patrolowych. Tarcza zapew-
nia WB 10.

SKANER SIATKOWKI 400E$

Skaner skfada sig z cylindra z okularem,
ktory przymocowany jest za pomocg kabla
do zestawu elektronicznego (noszonego na
pasie),

ktory

zawiera
mikroprocesor i chi-
py pamigci. System jest w stanie zapamie-

ta¢ wzor siatkowki danej osoby, a nastep-
nie uzy¢ do porownania. Pamiec jest

w stanie pomiesci¢ 250 wzoréw. Poste-
runki policyjne majg stacjonarne skanery,
ktore podtgczone sa bezposrednio do
Glownego Komputera Departamentu.

SKANER RECZNY 350E$

Ptaska, plastikowa plytka uzywana do roz-
poznania odcisku dfoni. Pamigé miesci do
500 wzordw dtoni. Tak jak skanery siat-
kowki, te urzadzenia s3 montowane na po-
sterunkach, by zapewnic bezpieczny sys-
tem sprawdzania personelu.

SKANER DNA 1.000E$

Jest to cylindryczne urzadzenie pofaczone
kablem z mikroprocesorem i analizatora
wielko$ci skrzyni. System nagrywa wzor
kodu DNA i uzywa go do pézniejszej iden-
tyfikacji osob. Moze zosta¢ podtaczony do
Giownego Komputera Okregu, by zapewnic¢
wieksza pamiec.

TESTER KRWI 300E$

Cylindryczne urzadzenie uzywane przez
policjantéw do analizy krwi podejrzanych
w celu wykrycia nielegalnych substanciji
lub mierzenia poziomu legalnych substan-
cji w krwiobiegu.

CYBERSKANER 500E$

Urzadzenie wykorzystujace ,widelki”, ktore
odbierajgc rezonans dZzwigkowy/magne-
tyczny i przesylajac dane do mikroproce-
sora, wykrywajg obecnos¢ implantowa-
nych wszczepow. Trudno$¢ skanowania
zalezna jest od typu implantacji. Neuralne
procesory i rozpruwacze zostajq z tatwo-
Scig wykryte, natomiast implanty na spe-
cjalne zamowienie (na przykiad, organicz-
ne) mogg by¢ prawie niemozliwe do wy-
krycia. Policyjne komisariaty dysponuja
wigkszymi, bardziej skomplikowanymi mo-
delami.

ZESTAW BALISTYCZNY 600E$

Ten zestaw zawiera ekwipunek wymagany
przy badaniu miejsca zbrodni pod wzgle-
dem Sladow pociskow, itp. Umozliwia do-
Swiadczonemu uzytkownikowi na zidentyfi-
kowanie typu broni, kat strzatu, itd. Caly
zestaw miesci sig w opancerzonej walizce
(WB 15).
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ZESTAW MEDYCZNY-SLEDCZY
700E$

Ten zestaw zapewnia doSwiadczonemu
uzytkownikowi wszelkie potrzebne narze-
dzia do przeprowadzenia podstawowego
badania zwlok lub substancji biologicznej,
zanim nie zostanie poddane szczegoto-
wym, lecz diugotrwalym badaniom w labo-
ratorium Sledczym.

ZESTAW SLEDCZY 45.000E$

Ten zestaw zawiera 40 wyspecjalizowa-
nych skanerow, panel sterowania
oraz 4 CyberPajaki.

Kazdy zespot skanerow zawiera ska-
ner podczerwieni, feromonowy ,wa-
chacz” oraz sonar. Zatozony przez Cy-
berPajaka, zespol skanerow zostaje aktywo-
wany sygnatem. Uruchomienie skanerow za-
pewnia uzytkownikowi trojwymiarowy obraz
obszaru, wigcznie z wzorami podczerwieni,
wzorami zapachowymi oraz dzwiekowg ma-
pe obszaru.

Kazdy skaner ma zasieg 10m i po-
prawne ich wykorzystanie zapewni uzyt-
kownikowi informacje na temat liczby
0s0Ob, ktore uzywaly pokoju, jak i gdzie sig
udali, itd. Mozliwa jest przyblizona identyfi-
kacja 0sob na podstawie wzorca termogra-
ficznego i zapachowego.

CyberPajaki (uprzejmosc ze strony Ad-
rek Robotics) sg matymi robotami z cze-
Sciowo organicznym mozgiem (system ce-
retroniczny), ktore wykonuja dwa zadania.
Po pierwsze, zakladaja zespoty skanerow
(nawet na Scianach, uzywajac swoich licz-
nych nog do wdrapywania si¢ na sciany
i sufity). Po drugie, zbierajg probki tkanek,
$lady chemikaliow, itp. poprzez wiasne
skanery. Wtasciwe uzycie tych robotow
moze dostarczy¢ oficerowi kompletnych
informacji na temat przestepstwa i jego tia.

ZLACZA INFORMACYJNE 25E$
Odpowiedni ekwipunek identyfikujacy/te-
stujacy moze zostac¢ podiaczony do poli-
cyjnej wersji Chipu Policyjnego (patrz
Chromebook str. 76). Wymagana jest maia
zmiana chipa, ktéra moze zostac przepro-
wadzona w punkcie zakupu.

PLAST-KAJDANKI 40E$

Kajdanki z twardych stopow syntetycz-
nych, zaprojektowane specjalnie do sku-
wania najgorszych drutowancow (rzut na

BC (25, bonus z Sily Fizycznej). Kajdanki
rozkuwane s tylko przy pomocy klucza,
ktory znajduje sie w posiadaniu oficera.

KAJDANKI JONOWE 100E$

Te kajdanki zbudowane zostaly z przewo-
dzacych polimerdw i s zaprojektowane

z myslg o unieruchamianiu cyberpsycholi.
Zamykaja obieg, wykorzystujac metalowe
elementy w ramionach, ktdre przytrzymuja.
Efektem jest to, ze wiezien traci czucie

w rekach
i nie moze ich uzywac,
az do czasu rozkucia. Kajdanki
nie maja kluczy i musza by¢ odtaczone
na komisariacie.

TOREBKI FOLIOWE/DOWODOWE
6E$ za 5 szt.

Mate torebki zamykane plastikowym zam-
kiem, uzywane do przechowywania dowo-
déw do pozniejszego przebadania; zapew-
niajg ,czystos¢” dowodu. Podstawa dla
kazdego dobrego gliniarza.

KOMPUTERY

KOMPUTER POLICYJNY cena rozna
Ten standardowo montowany na pojazdach
komputer jest przede wszystkim systemem
gromadzenia i ewidencji danych. Zawiera
takie uzyteczne informacje jak: liste poszu-
kiwanych, liste skradzionych pojazdow,
plan miasta z zaznaczonymi cukier-
niami z paczkami, itd. Komputery
policyjne sg zazwyczaj podig-
czone do Gldwnego
Komputera Policji 13-
czem radio-
wym/mikrofa-
lowym, co za-
pewnia ofice-
rom szybkie uzyska-
nie potrzebnych infor-
macji. Komputer policyjny jest rowniez

w stanie uzytkowac rozne programy. Na
przykiad, niektore sg wyposazone specjal-
nie dla potrzeb medycznych, inne potrafia

kontrolowac poruszanie si¢ pojazdu w wa-
runkach niebezpieczenstwa. Cena zalezy
od zlozonosci systemu.

POLICYJNY CYBERDEK NETSEC
cena rézna
Standardowy cyberdek popularny wérdd
sieciarzy z NETSEC-u, aczkolwiek wigk-
szos$¢ Netrunnerow modyfikuje swoje kom-
putery w celu osiggniecia jak najwigkszej
skutecznosci. Dek bojowy Zetatech 2000
Combat Assault Deck; pamigc¢: 20 JP;
szybkos$¢: +4; sciany danych:
+ 6, kable niskiej rezy-
stancji, prze-
rzutka, wy-
facznik auto-
matyczny,
czytnik chi-
pow, system
zabezpiecze-
nia deku (ska-
ner siatkowki),
VoxBox, monitor ciektokrystaliczny.

OPROGRAMOWANIE

Policja uzywa réznych rodzajéw oprogra-
mowania w czasie stuzby; niektore sg le-
galne; czasami zdarzajg si¢ nielegalne. Sie-
ciarze NETSEC-u sami konfigurujq sobie
oprogramowanie wediug wiasnych po-
trzeb. Ogolnie, wiekszo$¢ uzywanych pro-
gramow to czotéwka w kwestii softwa-
re'ow dostepnych na rynku, spotyka sie
nawet takie, ktore teoretycznie nie istnieja
lub nie powinny istnie¢.

Cyberskaner

y
1
: B
o
.

1
E:

|
i
£ ,‘
57
N
7
b
- b
¢
57



[T ———————TrTTTTTTTTTTTTTTTIT—vrT—rrrr

'NASI WROGOWIE | PRZYJACIELE [

tym rozdziale przedsta-
wiamy ,,starszych bra-
ci” Policji: rzagdowe or-

ganizacje zwalczania przestep-
czosci. Znalazio sie takze miej-
sce na opis ich Smierteilnych
Wrogow: zorganizowanej prze-
stepczosci i miedzynarodowych

Korporacii.
NASI PRZYJACIELE

STANOWISKO RZADU
W KWESTII UTRZYMYWA-
NIA PRAWORZADNOSCI

Rzad nadal wykazuje poparcie wobec insty-
tucji stojacych na strazy prawa i jest solid-
nym sojusznikiem Kodeksu Cywilnej Spra-
wiedliwosci. Mimo iz trudnosci politycz-
ne(zakulisowe) oraz budzetowe byly przy-
czyng potaczenia sig CIA i FBI, powstata
w ten sposdb organizacja okazala sig by¢
0 wiele bardziej efektywna niz planowano
(lub oczekiwano). DePraw natychmiast stat
sig oczkiem w glowie Rzadu i powodem du-
my, przyjecie w szeregi DePrawu jest uwa-
zane za zaszczyt, przynajmniej w oczach
organizacji rzadowych.

Rzad wydaje ciezkie pienigdze na kon-
tynuowanie sukcesu DePrawu, poniewaz je-
dyng alternatywa utrzymania wzglednego
spokoju bytoby wprowadzenie Stanu Wo-
jennego. Wydarzenia z konca ubiegtego
wieku nadal sg pamietane. Rzad zdaje sobie
sprawe, ze wprowadzenie Stanu Wojennego
nie przysporzy mu zadnych korzysci (nato-
miast przysporzy wydatkow).

Od zabojstwa Jacobiego, Rzad nadal bar-
dziej zajmuje sie kwestig uregulowania sto-
sunkéw z Korporacjami i innymi panstwami
niz sprawg wewnetrznego przestrzegania
prawa. Jednakze, Rzad robi co moze, by za-
pewnic¢ sifom policyjnym jak najwigcej $rod-
kow do utrzymywania porzadku. Mimo iz nie
sg to czasami fagodne metody, jak dotad wy-
dajq sie by¢ efektywne. '

... CYBERPUNK 2

DePraw

Narodowy Departament Praworzgdnosci
(ramie wykonawcze Centralnej Agencji Wy-
wiadowczej) powstal z poigczenia Federal-
nego Biura Sledczego (FBI) i Agencji Zwal-
czania Narkotykow (DEA) z Centralng Agen-

cjg Wywiadowczg (CIA). Po zniesieniu stanu

wyjatkowego, oraz zniesieniu ograniczen
stanowych w kwestii przestepstw federal-
nych, wierzono iz pojedyncza instytucja jest
w stanie chroni¢ prawo na terenie kraju. Po-
czatkowo mialo to na celu zigczenie zaso-
bow przy jak najmniejszych kosztach.
W chwili obecnej DePraw jest znakomitg or-
ganizacjg policyjng, ktora w umiejetny tgczy
rozliczne zasoby bytych organizacji rzado-
wych z umiejgtnosciami specjalnie” szkolo-
nych agentow. W rezultacie otrzymano co$
lepszego niz suma sktadowych. °

W obecnej sytuaciji, jedyna przeszkoda
jest niechec lokalnych sit policyjnych do
,agenciakow”. Ta antypatia wynikla z wiek-
szych uprawnien DePrawu w poréwnaniu
do lokalnych sit policyjnych. Czasami lokal-
ni gliniarze nie wiedza, o co chodzi, lecz je-
$li we wszystko wigcza sie DePraw, na
pewno dzieje sig co$ powaznego.

DePraw utrzymuje w wigkszosci du-
zych miast pojedyncze biura, ktére montto-
rujg dziataino$¢ kryminalng i zajmujg sie
wyjasnianiem powazniejszych kwestii, jak
na przyklad przestepstwa federalne. Dodat-
kowo, biura DePrawu wspotpracujg (a cza-
sami kontrolujg) z lokalnymi organizacjami
ochrony prawa. W odroznieniu od Policji,
dziatania DePrawu nie sg kontrolowane
przez Burmistrza, lecz bezpo$rednio przez

0.2.0 .

A A L8

.
;
?I

e N A R




Dyrektora CIA, a najwyzszym zwierzchni-
kiem jest Prezydent.

DePraw, zajmuje sie glownie dochodze-
niem w sprawach dotyczacych bezpieczen-
stwa narodowego, przestepstwami federal-
nymi, lecz moze przejac¢ dowolng sprawe ze
szczebli ponizszych. Dysponujg wystarcza-
jacymi mozliwosciami decyzyjnymi i wypo-
sazeniem, by kazdego Burmistrza doprowa-
dzi¢ do tez wsciekltoSci. Niestety, Burmistrz
nie moze nic zrobié, poniewaz agenci De-
Prawu cieszg sie pefnym immunitetem i naj-
wyzszym poziomem dostepu (decyzja Pre-
zydenta) w kwestii wypeiniania obowigzkow
stuzbowych. Mimo iz tajemnica sfuzbowa
nie pozwala na gtebszy wglad w CIA, moze-
my ogolnie przedstawi¢ strukture DePrawu.

DePraw skiada sie z 10 Biur (pomimo
ustawicznych toniesien prasy, iz tak na-
prawde jesf ich 12). Kazda z nich zostata
opisana ponizej.

ADMINISTRACYJNE
Kto$ musi sig zajmowac papierami i odbie-
ra¢ telefony. Co wiecej mozna powiedzie¢?

ARCHIWUM

Biuro-Archiwum Departamentu Praworzad-
nosci zajmuje sie aktami wszystkich prze-
stepcow z terenu USA. Akta skladajg sie
Z holozdje¢, odciskow palcéw i probek ko-
du DNA, wzorow glosu i siatkéwki. Dodat-
kowo, zyciorys kazdego krymka mozna
uzyskac poprzez wigczenie sie do central-
nego systemu komputerowego CIA.

Stale naplywaja nowe dane na temat no-
towanych przestepcow. Interpol i inne agen-
cje czasami wspdipracujg z DePrawem, co
umozliwia dziafania na $wiatowg skale.

DOCHODZENIOWA-KORPORACYJNA
BDK jest stosunkowo nowym Biurem, stwo-
rzonym do obserwacji aktywnoSci wielu
miedzynarodowych Korporacji dziaftajacych
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Czasami operacja BZP nie udaje sig i wtedy nie masz innej drogi wyjscia jak...

na terenie USA. Po sponsorowanym przez
Korporacje zamachu Prezydenta Jacobiego,
nadal utrzymuje sie¢ napiecie w stosunkach
Z Korporacjami i wielu strézow prawa nadal
uwaza, ze Korporacje nie postepuja zgodnie
z prawem. Agenci BDK infiltrujg Korporacje,
zbierajac dane i wykonujac skierowane prze-
ciw Korporacjom akcje, ktore majg na celu
upewnienie sie, ze Korpy nie dzialajg na
szkode interesow USA.

DOCHODZENIOWA-KRYMINALNA
Agenci z tego Biura tworzg giowny rdzen
DePrawu. Czesto wspdipracujg z lokalnymi
sitami policyjnymi. Agenci DKr-u zapewnia-
ja wyszkolonych ludzi i olbrzymie zasoby,
pomagajac Policji w rozwigzaniu trudniej-
szych spraw.

Oficerowie DK s3 przydzielani do kaz-
dego miasta, wspotpracujac z lokalnymi
przedstawicielami Policji, monitorujgc ich
dziafalnosc. Jednakze, wigkszoS¢ policjan-
tow czuje sie nieswojo w towarzystwie
agentéw DePrawu, szczegolnie, gdy ci od-
bierajq im zadanie...

D/S ZORGANIZOWANEJ PRZESTEP-
CZ0SCI BZP zostalo stworzone, by prze-
ciwstawiaé sie rosnacej fali przestepstw
popeinianych przez zorganizowane grupy.
Wiekszo$¢ agentow BZP postuguje sig fal-
Szywymi nazwiskami z uwagi na stopien
skorumpowania struktur rzadowych. Mate

zespoly operacyjne BZP sg czasami przy-
dzielane, by zlikwidowaly przywodce prze-
stepczego syndykatu w danym miescie.
W chwili obecnej, BZP koncentruje sie
giownie na zniwelowaniu zagrozenia ze
strony przestepcow z Poludniowo-Wschod-
niej Azji.

D/S ZWALCZANIA NARKOTYKOW
Biuro stworzone z dawnej DEA. Agenci kon-
centrujg si¢ wylgcznie na kwestii zwalczania
problemu handlu narkotykami i ich wytwa-
rzania. WigkszosS¢ agentow to byli Vice, kto-
rzy doskonale znajg stosunki na Ulicy. Wie-
lu z nich jest doSwiadczonych w dzialaniu
jako tajniacy.

NAUKOWO-TECHNICZNE
To Biuro wykonuje calg robote techniczna,
a takze utrzymuije wyspecjalizowane labora-
toria. Biuro NT skitada sie z rdznych sekciji,
co pozwala na pefniejsze dane i skraca czas
oczekiwania na wykonanie zlecenia.
Wszyscy pracownicy DePrawu mogq
zazadac pomocy ze strony BNT, jezeli wply-
nie to pozytywnie na rozwoj Sledztwa. Pra-
cownicy NT sg zazwyczaj geniuszami
w swojej dziedzinie, niewatpliwie zas najbar-
dziej poSwigcaja sie swojej pracy ze wszyst-
kich DePrawow. BNT wykonuje takze profile
przestepcy dla tych agentow, ktdrzy poszu-
kujg niezidentyfikowanych podejrzanych.

SLUZBA SPECJALNA

Biuro zatrudnia wyszkolonych agentow, ktd-
rzy zajmuja sie niektérymi sprawami kance-
larii Prezydenta, giownie kwestia ochrony
i gromadzeniem danych na temat zagrozen,
ktore przekazuje do dzialu wykonawczego.
Kazdy z tych Smiercionosnych agentow jest
wyszkolony w wystarczajagcym stopniu, by
zapewnic, ze zaden zamachowiec nie zdotat
zblizy¢ sie do osoby Prezydenta. Czasami,
agenci Secret Service wykonujg tajne ope-
racje na terenie Stanéw Zjednoczonych.

WYWIADOWCZE

Jedynym zadaniem Wywiadu jest zbieranie
danych do podzniejszego wykorzystania
przez agentow innych Biur. Wywiad infiltru-
je rézne instytucje w celu ustalenia ich sfa-
bych i mocnych punktow. T-opy s3 specjal-
noscig Wywiadu, natomiast samo Wywia-
dowcze jest jedng z najbardziej skrytych
I nieznanych opinii publicznej sekcji
w strukturze DePrawu.

ZADANIA SPECJALNE

Biuro taktyczne DePrawu. Jezeli sytuacja
wymaga podjecia militarnych krokow, wzy-
wa sie ZS-0w. Rekrutowani z szeregdw woj-
ska (zazwyczaj Oddzialow Specjalnych),
zoinierze ZS sg najlepsi w tym, co robig.
Szkolone specjalnie dla potrzeb militarnych,
zespoly ZS zajmuja sie bezposrednig walka
Z poteznymi kryminalistami, a raczej z gan-
gami, grupami zorganizowanej przestep-
czosci, itp. Typowy oddziat ZS skiada sig z 4
ludzi, specjalnie dobranych do misji (wszy-
scy z nich s godni zaufania i najlepsi, ja-
kich mozna bylo znalez¢). Informacje na te-
mat ZS sg zastrzezone.

Przecietny agent DePrawu:
GLINIARZ

INT: 10 REF: 7 TECH: 6
OP: 9 EMP: 7/6 ATR: 6
SZ: 7 SZYB: 7 BC: 7

Umiejetnosci: Autorytet +6, Zasoby (De-
Praw) +3, Spostrzegaw-
czos¢ +8, Ekspert: Prawo
+9, Przesiuchiwanie +8,
Pistolet +8, Przeprowadza-
nie Wywiadow +8, Image
+8, Wyksztalcenie +7, Pro-
wadzenie Samochodu +7,
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Zabezpieczenia Elektronicz-
ne +7, Karate +7, Zastra-
szanie +7, PM +7, Postrze-
ganie Emocji +6, Moda
i Styl +6, Ukrywanie/Wymy-
kanie sig¢ +6, Walka Wrecz
+6, Skradanie sie +6,
Otwieranie Zamkow +6,
Charakteryzacja +6, Odpor-
no$¢ na Trucizny/Narkotyki
+5, Etykieta +5, Perswazja
+95, Znajomos¢ Ulicy +5,
Wysportowanie +5, Sledze-
nie +9, Przeszukiwanie Baz
Danych +4.

procesor neuralny, gniazdo
chipow, chip pamieci z zapi-
sanymi procedurami DePra-
wu, ziacza interface’u, acze
DataTermu, tacze smartgu-
na, facze pojazdu, cyberoko,
celownik, rozszerzenie obra-
zu, wyswietlacz LCD, vide-
okamera, szerokozakresowy
skaner radiowy.

autopistolet Sternmeyer Type
35, peem Sternmeyer SMG
21 w pojezdzie, 5 magazyn-
kow do kazdej broni, lu-
strzanki, gogle nocnej wizji,
urzadzenie Sledzace i 12 plu-
skiew, profesjonalna aktowka
telekomunikacyjna w pojez-
dzie, telefon komorkowy, Li-
nozap™, wykrywacz podsiu-
chu telefonicznego, laptop,
EBM Carfaxx 2002, garnitur
,Exec” WB 13, torebki folio-
we/dowodowe (12).

Cybemetyka:

Wyposazenie:

POLICJA DROGOWA (HIWAY)
Pomiedzy miastami, stare autostrady mig-
dzystanowe patrolujg oddziaty policji drogo-
wej, zwane] HiWay.

Nazwa, pochodzgca ze slangu Noma-
dow, oznacza wszelkie agencje policyjne,
ktore zajmujg sie utrzymywaniem porzadku
w ,stepie szerokiem, ktorego okiem nawet
sokolim nie zmierzysz...". Rangerzy Tek-
sanscy, Rangerzy NorCal Highway, Patrole
SoCal Highway, Marszalowie U.S. — wszy-
scy oni tworzg HiWay.

Ochrona prawa na autostradach rozni sig
zasadniczo od zadan klasycznej Drogowki
w wielkich miastach. Wigkszo$¢ funkcjona-

riuszy tej osobliwej Policji wywodzi sie z sze-
regow fowcow nagrod lub bylych gliniarzy,
ktorych skusifa perspektywa otrzymania
szybkiego samochodu, bardzo dobrej broni
i prawa wymierzania sprawiedliwo$ci na
szosach pomiedzy miastami. Oficerowie Hi-
Way (mimo iz nie zawsze s3 to najlepsi funk-
cjonariusze Policji) doskonale wywiazujg sie
ze swoich zadan. Gangi, wygnani kryminali-
$ci, a takze wszyscy inni, ktdrzy tamig prawo
poza granicami miasta musza sig liczy¢ z re-
akcja ze strony HiWay, ktdrzy dysponujq wy-
starczajaco ciezkimi ,argumentami”, by bly-
skawicznie poradzi¢ sobie ze sprawiajgcymi
kiopoty osobami.

Lecz policjanci HiWay nie sg jedynymi,
ktorzy pilnujg porzadku na terenach poza
miastami. Marszalowie U.S. dzialaja w sys-
temie okrggdw sgdowniczych, kazdy z nich
obejmuje tereny wiejskie w danym stanie.
Dawny system szeryfow i marszali na Dzi-
kim Zachodzie ponownie wrécit do fask.
Marszalowie mogg wydawac zarzgdzenia
0 ekstradycji do Wolnych Stanéw. Czasami
mozna ich spotka¢ na autostradzie, mkna-
cych w pos$cigu za przestepcami.

Prawo jest réznie pojmowane w roz-
nych stanach, lecz ogolnie mozna powie-
dzie€, ze przestrzega sie jednej reguly —
kazdy, kto zagraza czyjemus zyciu bez waz-
nej przyczyny, lub kradnie pojazd nie nale-
zacy do niego/niej, musi zosta¢ poddany
najwyzszemu wymiarowi kary: SMIERCI.
Ma to swoje uzasadnienie. Na dzikich tere-
nach Ameryki w roku 2020 kradziez pojaz-
du lub pozostawienie kogo$ bezbronnego
jest rdwnoznaczne praktycznie z zaboj-
stwem.

Obecnie poddaje sie obserwacji roézne-
go rodzaju oddziaty HiWay w zwigzku z do-
niesieniami o szalencach-policjantach, zabi-
jajacych kazdego napotkanego podréznego,
itp. Jednakze, Drogowka nigdy nie byfa ob-
darzana wielkim budzetem. Mato prawdopo-
dobne, iz napotkasz funkcjonariusza Policji
Autostrad, ktory wybrat sie w podrdz krotsza
niz 100 mil. Bardziej prawdopodobne, iz
wleziesz prosto w tapy jakiego$ nieprzyjem-
nego gangu, lub na najemnikéw Korporacji,
ktorzy wykonujg nielegalne zlecenie. Lecz
nawet jesli natkniesz sig na policjanta Hi-
Way, jedna rada: zachowaj spokg.

Przecietny policjant HiWay
GLINIARZ
INT: 5
OP: 8
SZ: 5

REF: 9
EMP: 6/2
SZYB: 7

TECH: 6
ATR: 6
BC: 8

UmiejetnoSci: Autorytet +6, Spostrzegaw-
czoS¢ +8, Pistolet +9, Pro-
wadzenie Samochodu +8,
Bron Biala + 8, Walka Wrecz
+7, PM +7, Karabin +7,
lastraszanie +7, Ekspert:
Sie¢ Autostrad +7, Sita Fi-
zyczna +6, Wysportowanie
+6, Unikanie Cioséw +6,
Sztuka Przetrwania +86,
Ekspert: Prawo +5, Karate
+5, Skradanie sie +5, Zna-
jomosc¢ Ulicy +5, Podsta-
wowe Naprawy +5, Prze-
stuchiwanie +5, Sledzenie
+3, Pierwsza Pomoc +3.

procesor neuralny, facze
smartguna, splot skorny
(WB 12), 1acze pojazdowe,
rozpruwacze, ziacza interfa-
ce'u, cyberoko, celownik,
edytor bolu, Wearman™, an-

Cybemnetyka:
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EGZEKUTOR STANOWY
WOLNEGO STANU
POLNOCNEJ
{ KALIFORNII:
I SUSAN FORREST
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Umiejetnosci

Egzekutor Stanowy

SOLO

INT: 7 REF: 9 TECH: 6
0OP: 9 ATR: 7 SZ:7
SZYB: 6 BC: 8 EMP: 9/4

BC liczbha zachowawcza: 8 MBC: -3

. Zmyst Walki +6, Spostrzegawczo$¢ +9, Pistolet +10, Skra-
danie sig +9, Sledzenie +9, Przesluchiwanie +9, Zastrasza-
nie +9, Wytrzymalos¢ +8, Postrzeganie Emocji +8, Bron
Biata +8, Karabin +8, Prowadzenie Samochodu +8, PM +8,
Sztuki Walki: Karate +7, Ukrywanie/Wymykanie si¢ +7, Zna-
jomos¢ Ulicy +7, Perswazja +7, Unikanie Ciosow +7, Wy-
sportowanie +6, Przeprowadzanie Wywiadéw +6, Plywanie
+6, Znajomosc Uzbrojenia +6, Pierwsza Pomoc +6, Podsta-
wowe Naprawy +6, Charakteryzacja +5, Image +5, Prowa-
dzenie Motocykla +4, Antropologia +3.

. procesor neuralny, dopalacz Sandevistan, edytor bélu, tacze

smartguna, tacze pojazdowe, zigcza interface’u, gniazdo chi-
pow (z chipami odpowiednimi do celu misji), dopalacz adrena-
liny, wykrywacz ruchu, magnetowid tasmowy, splot skorny
(WB 12), cyberoko, celownik, rozszerzenie obrazu, wyswie-
tlacz LCD, antyoslepiacz, Low-Lite™, mikrokamera, kamera
cyfrowa.

Bron | Ekwipunek: autopistolet Armalite.44, smartowany pistolet Malorian

Arms 3516 w pojezdzie, smartowany peem Militech-10 SMG,

~ smartowany karabin Militech M-31a1, Kendachi M-33 Power-
sword™, profesjonalna aktowka telekomunikacyjna, Newsvie-
wer™, cyfrowe ztgcze uzbrojenia, kabura przyspieszajaca (pi-
stolet), alarm osobisty, zestaw podrozny i prysznic-w-puszce,
rekawica bojowa Battleglove™ z wyrzutnig mikrorakiet, zestaw
pierwszej pomocy. Musi nosi¢ rekawice, by uzywaé Maloriana
3516.
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tyoSlepiacz, rozszerzenie
obrazu, wys$wietlacz LCD,
teleskop.

Wyposazenie: pistolet Colt Alpha-Omega
| 10mm z 5 magazynkami
w kaburze przyspieszajgce;,
peem Beretta M-24 Advan-
ced SMG z 4 magazynkami,
pancerz Full MetalGear™,
kombinezon ognioodporny
Salamander Line, lornetka,
ndéz monokrystaliczny Ken-
dachi, ekwipunek zwyklego
kraweznika oprdcz pancerza

i hetmu.

BIURO EGZEKUTORA STANOWEGO
Obowigzki biura Egzekutora Stanowego za-
lezq w duzej mierze od stanu, lecz general-
nie egzekutor zajmuje sie: wykonanie legal-
nych egzekucji poprzez strzat z pistoletu
Z bliskiej odleglosci, Sciganie uciekinierow
az do wykonania wyroku Smierci, nadzoro-
wanie egzekuciji wiezniow z cel Smierci oraz
nadzorowanie/kierowanie wykonania alter-
natywnych sposobow egzekucji (w sytu-
acji, gdy dozwolone sg inne metody niz te
wymienione wyzej).

Obecnym Stanowym Egzekutorem dla
Wolnego Stanu Péinocnej Kalifornii jest Su-
san Forrest, byfa zotnierz MaxTacu. Nie jest
to tatwy zawdd. Pensja jest wysoka, lecz ry-
zyko wymrozenia przez jakiegos punka przy
poscigu jest rownie wysokie. Musisz by¢
dobry i przygotowany na wszystko.

Susan Forrest byla jedna z najlepiej wy-
szkolonych policjantek w Night City Police
Department. Byfa czlonkini MaxTacu, po-
prosita o przeniesienie na obecne stanowi-
sko po odniesieniu ran w strzelaninie. Nie
lubi bawi¢ sie z cyberpunkami, a szczegol-
ng radosS¢ sprawia jej dorwanie uciekiniera.

Otrzymuje wysokie wynagrodzenie, co
pozwala na utrzymanie poduszkowca Ben-
sen Cascade lub AV-9 (zaleznie od wykony-
wanej misji). Nosi najlepszy Gibson Battle-
gear™ razem z ognioodpornym kombinezo-
nem Salamander Fireproof Line. Susan jest
rozsadna kobieta, lecz nastgpienie jej na od-
cisk jest niezbyt bezpieczne. Wielu cyber-
punkow przekonafo sig o tym na wiasnej
skérze. W koncu, nie dostaje sie stanowi-

ska Egzekutora Stanowego bedac mifg
0S0bka.

GLINIARZE KORPORACYJNI

Przy niewystarczajacej liczbie funkcjonariu-
szy Policji w miastach, zlem koniecznym
jest tolerowanie Policji Korporacyjnej.
W obliczu wszystkich problemdw finanso-
wych i kadrowych, z jakimi borykajq sie De-
partamenty, nalezg si¢ Korporacjom podzie-
kowania, iz zechcialy zdjg¢ z ramion Policji
ciezar ich ochrony. Gliniarze Korporacyjni
uwolnili w ten sposéb Policje od mnostwa
dodatkowych obowigzkow.

To jest ta jasniejsza strona problemu.

Problem z Gliniarzami Korporacyjnymi
jest taki, iz wiekszos¢ z nich to byli Glinia-
rze, ktorzy zmienili strong dla wiekszych
pienigdzy i wyposazenia. W niektérych eks-
tremalnych przypadkach, wyrzuceni z pracy
policjanci postanowili zaprzedac sie Korpo-
racji, wing za niepowodzenia zyciowe obar-
czajac Policje.

Gliniarze-Korpy nie muszg sie stoso-
wac do wymogow proceduralnych czy
w ogdle przestrzega¢ prawa. Moga naj-
pierw strzelac, potem pyta¢ (Korporacja
i tak zatrze wszelkie slady). Jesli Korp-Gli-
niarz chce kogo$ aresztowac, moze wrzu-
ci¢ nieszczesnika do celi i poczekaé, az zja-
wi sie prawdziwy gliniarz. Lecz, z uwagi na
to, ze czas przybycia Policji w takich wy-
padkach jest baaaardzo diuuuugi (nikt po
prostu si¢ tym nie przejmuje), mozesz spe-
dzi¢ miesigce w celi lub nawet uzyzni¢ miej-
scowy park.

W niektorych miastach, cale departa-
menty policji rekrutujg sie z Gliniarzy-Kor-
pow. Postrzegani przez prawdziwych poli-
cjantow jako zdrajcy, ci funkcjonariusze sq
przedmiotem napasci, jawnej niecheci
(chociaz rzadko takie sprawy wychodzg na
Swiatio dzienne). Dodatkowo, pozwolenie
Korporacji na trzymanie legalnych policjan-
tow nie zawsze jest dobrym pomysiem.

W Night City, Departament Policji po-
zwolit kazdej Korporacji na utrzymywanie
wiasnych oddzialéw Policji, ktérych jurys-
dykcja konczy sie na granicy Wiasnosci
Korporacji (patrz Immunitet Korporacji od-

nosnie Wiasnosci Korporacji). Jest to pie-
czolowicie kontrolowane przez NCPD, ktory
sprawdza akta oficerow i jest w stanie
sprzeciwi¢ sie zatrudnieniu nieodpowied-
nich ich zdaniem ludzi. Pozwala to NCPD na
pewng kontrole nad Policjga Korporacyjna,
poniewaz to on w pewnym sensie trzyma
wodze w reku. Jednak w rzeczywistosci nie
wyglada to tak prosto, poniewaz w gre
wchodzg rozne uklady polityczne i finanso-
we, czesto o nigjasnym pochodzeniu.

Nie ulega watpliwosci, ze Gliniarze Kor-
poracyjni majg wigksze przywileje, otrzymu-
j3 lepsze wynagrodzenie i wyposazenie
w poréwnaniu do ,zwyklej” Policji. Jednak-
Ze, prawdziwa roznica rzuca sie w oczy, je-
zeli porowna sie efektywnos¢ Policji i Kor-
pow-Gliniarzy. Zwalczanie przestepczosci
W zasadzie nic nie znaczy dla tych wynaje-
tych najemnikow. Zostali zatrudnieni w kon-
kretnym celu — nie dopuscic, by niepoza-
dane osoby weszly na teren firmy i zapew-
ni¢ bezpieczenstwo wszystkich pracowni-
kow Korporacji. Takie sg zadania legalne.
Istniejg potwierdzone raporty, iz niektorzy
straznicy Korporacyjni wykonywali nielegal-
ne operacje na rzecz Korporacii. Jest to jed-
nak nieuniknione zjawisko, jesli odda sie pa-
ramilitarng organizacje w rece miedzynaro-
dowej Korporacji o $wiatowych wptywach.

Przecietny Gliniarz-Korp

INT: 5 REF: 7 TECH: 4
OP:7 EMP: 7/4 ATR: §
SZ:5 BC: 7 SZYB: 6

Umiejetnosci: Spostrzegawczosé +5, Pi-
stolet +6, Walka Wrecz +6,
Karabin +6, Bron Biata +86,
Aikido +5, Wysportowanie
+5, PM +5, Zastraszanie
+5, Moda i Styl +4, Prze-
sfuchiwanie +3, Ekspert:
Prawo +3, Pierwsza Pomoc
+2.
cyberreka, cyberoko, wy-
Swietlacz LCD, Low-Lite™,
antyos$lepiacz, videokame-
ra/przekaznik, pogrubione
sploty migsniowe, rozpro-
SZOne serce.
Wyposazenie: ubranie wysokiej klasy (Eji,
Gibson, Armorline, itp.), ka-
bura przyspieszajaca, pisto-

Cybemnetyka:
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let Armalite.44, peem Arasa-
ka Minami 10 SMG, telefon
komorkowy, kieszonkowy
komputer, lustrzanki, pan-
cerz Gibson All-Over Battle-
Gear™ (WB 18).

LOWCY NAGROD

Oprocz Policji, Policji Korporacyjnej, agen-
tow DePrawu oraz Policji HiWay, jeszcze
jedna grupa jest w stanie nakazac areszto-
wanie i dysponuje Licencjg Likwidatora:
towcy Nagrod.

Kazdy obywatel moze sig starac o uzy-
skanie Licencji Likwidatora. Musi spetniac¢
nastepujace warunki: odbyte przeszkolenie
wojskowe, policyjne, lub agenta ochrony
oraz brak zapiséw w kartotece policji. Urzad
miasta, w porozumieniu z Departamentem
Policji, wydaje kilkanascie takich Licencii
kazdego roku. Takie postepowanie ma na
celu utatwienie pracy Policji poprzez rzeczy-
wiste zwiekszenie liczby strézow prawa.
Przynajmniej takie jest oficjalne stanowisko.

towcy Nagrod s3 zbieraning, oczywi-
$cie nie powinni mie¢ kryminalnej przeszio-
Sci, lecz wielu z nich ma na sumieniu jakies
grzeszki. Moze nie morderstwo, lecz na
przykfad napad z bronig w reku, zakiocanie
spokoju, czy kiopoty z narkotykami. Tacy lu-
dzie otrzymujg Licencje i dowiadujg sie
0 osobach, ktére sq poszukiwane przez Po-
licje. Przy wykorzystaniu sieci FAX, towca
moze uzyska¢ peine informacje na temat
poszukiwanego, wraz z informacjami
0 zwigzanych ze sprawg dochodzeniach.
towcy otrzymuja zaplate za kazdego dorg-
czonego przestepce.-Stawki s3 rozne — od
50E$ do tysiecy eurodolarow.

Kiedy ogfaszany jest alarm, towcy Na-
grod w calym miescie wyciagaja z szaf
ciezka bron, nakiadajg kamizelki kuloodpor-
ne i wyruszaja na Ulice, by znalez¢ ofiare.
Policja czesto probuje ograniczy¢ aktyw-
no$¢ towcow, poniewaz zdarzaly sie wy-
padki, ze towca odbieratl przestgpce z rak
oficera policji, zeby pobrac za niego zapfate.
Zdarzaly sie nawet Smiertelne wypadki,
w ktorych gingli inni towcy Nagrod i nie-
winni przechodnie. Oczywiscie, stawka by-
fa zbyt wysoka! Jednak, Policja odnosi ko-
rzy$ci z wykorzystania towcow Nagrod i na
0g6!, wspolipraca ukiada si¢ dobrze. Jesli
co$ nie gra, Departament moze sobie pora-
dzi¢ ze sprawiajacymi klopoty oprychami,
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na przyktad odwolujgc ich Licencje lub uzy-
wajac znacznie mniej delikatnych $rodkow.
Lecz tak diugo, jak towcy Nagrod wykonu-
ja swoja robote, usuwajac co grozniejszych
przestepcow, jest dla nich miejsce w spole-
czenstwie. Takie jest stanowisko Policji.

Przecietny towca Nagrdd

SOLO INT: 6 REF: 7
TECH: 5 OP: 8 EMP: 7/3
ATR: 5 SZ:5 BC: 8
SZYB: 6

Umiejetnosci: Zmyst Walki +5, Spostrze-
gawczos¢ +6, Karabin +7,
Pistolet +6, Walka Wrecz
+6, Perswazja +6, Zastra-
szanie +6, Prowadzenie

KIEDY OGLASZANY JEST
ALARM, tOWCY NAGROD
W CALYM MIESCIE WY-
CIAGAJA Z SZAF CIEZKA
BRON, NAKLADAJA KAMI-
ZELKI KULOODPORNE
| WYRUSZAJA NA ULICE,
BY ZNALESC OFIARE.

Cybemetyka:

Wyposazenie:

Samochodu +6, Tajski Kick
Boxing +6, Wysportowanie
+6, PM +6, Bron Biaia +5,
Skradanie sig¢ +5, Sledzenie
+5, Charakteryzacja +4,
Moda i Styl +4, Ekspert:
Prawo +4, Pierwsza Pomoc
+3, Podstawowe Naprawy
+3.

procesor neuralny, cyber-
konczyna, tacze smartguna,
edytor bodlu, pancerz pod-
skorny, cyberoko, celownik,
wysSwietlacz LCD, dopalacz
adrenaliny, Low-Lite™, Fla-
shbulb™, Dodgeball ™.
poduszkowiec Bensen Casca-
de, rewolwer Federated Arms
454  Super Chief”, Srutéwka
Militech Military Shotgun, pe-
em Beretta M-24 SMG, pan-
cerz All-Over Gibson BattleGe-
ar™ (WB 18), zestaw tech-
niczny, maska przeciwgazo-
wa, ubranie wysokiej klasy,
komputer kieszonkowy, tele-
fon komorkowy, Spiwor, wy-
krywacz ruchu, zestaw me-
dyczny, kabura przyspieszaja-
ca, profesjonainy zestaw do
usuwania alarmow.
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NASI WROGOWIE

ZORGANIZOWANA
PRZESTEPCZOSC

PODSTAWOWE
INFORMACJE

Zorganizowana przestepczosc¢ w roku 2020
to naprawde DUZY interes, lecz mowiac
szczerze, w tym ,zawodzie” zawsze sig nie-
Zle zarabialo!

Grupy zorganizowanej przestepczosci
zawsze sprawialy mnostwo kiopotow stro-
zom prawa z uwagi na swoje specyficzne
sposoby dziatania. W poréwnaniu z innymi
kryminalistami, cztonkowie takich grup za-
wsze wyjatkowo starannie planujg swoje ak-
cje i dokiadnie wypetniajg zalozenia misji,
wykorzystujac sie¢ zawodowych i poi-zawo-
dowych kryminalistow. W wielu przypad-
kach, dysponujg zasobami, ktore nie sg do-
stgpne legalnymi sposobami. Aby zapewnic¢
sobie bezpieczenstwo i efektywnosc na diuz-
szy okres, kryminaliSci muszg przekupiac
oficjeli lub uzywac przemocy by wyelimino-
wac catg konkurencje, utrzymujac swojg po-
zycje w podziemnym Swiatku. W wielu przy-
padkach, zorganizowana przestepczos¢ zaj-
muje sig¢ takze praniem ogromnych sum pie-
niedzy, wytracajac z rownowagi gospodarke.
Tak ,wyczyszczone” pienigdze sg nastepnie
przeznaczane na finansowanie dziafan $wiat-
ka przestgpczego w kraju, a czesto takze za
granica.

Rzad przeznacza ogromne sumy na
walke ze zorganizowang przestgpczoscia
wlasnie z uwagi na szczegolne zagrozenia,
jakie niesie ona ze sobg: zagrozenie dla po-
szczegolnych obywateli, calych spoteczno-
$ci i gospodarki krajowej. Zorganizowana
przestepczosc jest zazwyczaj mocno wro-
$nieta w srodowisko, ktéremu stuzy (i ktore
wykorzystuje), co powoduje, ze usunigcie
takich grup jest prawie niemozliwe. Wyrwa-
nie korzeni takich grup zawsze niesie ze so-
ba ogromne zniszczenia dla spofeczenstwa,
ktdre biednieje pozbawione ustug, ktore
uwazali za normalne i potrzebne. Jednak
badania wykazaly, ze nie ma skuteczniejszej
metody w zwalczaniu syndykatow zorgani-
zowanej przestepczosci.

W tym rozdziale zajmiemy si¢ opisem
roznych grup zorganizowanej przestepczo-
§ci i samym zjawiskiem na terenie Stanow
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Zjednoczonych. Pomimo wszelkich specy-
ficznych cech, ktore odrozniaja pewne gru-
py ZP od innych, istniejg wtasciwosci
wspolne dla wszystkich przedstawicieli te-
go przestepczego procederu:

B Jedynym celem zorganizowanej prze-
stepczosci jest zarabianie forsy. Jest to
zawsze cel NUMER JEDEN! Wszystko,
co staje na przeszkodzie osiagnieciu te-
go celu musi zostac usuniete. Zaktoce-
nie przeplywu pieniedzy jest rowniez
najlepszym sposobem, by wyciggnaé
na powierzchnie syndykat i zmusi¢ do
dzialania, co czesto staje sie przyczyna
ich kleski.

Grupy skladaja sie z ludzi, ktérzy zyjq
lub wywodz3 sie z tej samej spoleczno-
$ci etniczne;j.

Organizacje przestepcze, z uwagi na
swoje rozmiary i potrzebe funkcjonowa-
nia w ramach danej spolecznosci, moga
by¢ mniej lub bardziej popularne na swo-
im terenie niz poza nim. Moze to sprawi¢
Policji trudnosci przy zabezpieczaniu po-
mocy ze strony lokalnej populacii.

Cele dziatan zorganizowanej przestep-
czosci sg zazwyczaj diugookresowe. Nie
tylko dlatego, ze takie organizacie sg

bardziej ostrozne niz pojedynczy krymi-
nalisci, lecz takze z uwagi na to, zeby
rozszerzy¢ strefy swoich wplywow.
Oznacza to réwniez, ze nie czepiajg sie
tylko jednego rodzaju dziatalnosci, lecz
starajg sie byc bardziej uniwersalni, gdyz
to zapewnia wieksze dochody.

Wszystkie organizacje przestepcze
dysponujg duzymi zasobami. Oprocz
zasobow ludzkich dysponuja zazwyczaj
jakim§ Zrodiem finansowania. To
wszystko razem czyni je bardzo niebez-
piecznymi.

Prawie wszystkie organizacje przestep-
cze s kierowane przez pojedynczego
przywadce, lub mniejszg grupe (mimo
iz czasami zdarza sie, Zze jakiS gang
podlega rozkazom cztonkéw innego
gangu).

Wiele organizacji moze liczy¢ na pomoc
ze strony ,pot-zawodowcow”. Pomoc-
nicy moga sie wywodzi¢ z rdznych
stref: od kierowcy ciezarowki, przez
cpunéw na Ulicy, do ripperdokow
wigcznie. Jest to jeden z powoddw, dla
ktorych zorganizowana przestepczos¢
jest tak popularna w okolicy — zapew-
nia robote i pienigdze tym, ktorzy ich
potrzebuja.

......CYBERPUNK 2.0.2.0
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M Zorganizowana przestepczos¢ bedzie
sie stara¢ przy kazdej okazji przejac
kontrole nad lokalnymi wiadzami. Osig-
gaja to przez korupcje, zastraszanie,
przemoc, lub kombinacje wszystkich
trzech metod.

B Zorganizowana przestepczos¢ czesto
chowa sie za legalnymi organizacjami:
sklepami, restauracjami, a nawet Korpo-
racjami. Czesto nie da si¢ odrozni¢ syn-
dykatu od jego ,przykrywki”, co utrud-
nia jego rozpoznanie i zniszczenie.

WALKA Z GRUPAMI
ZORGANIZOWANEJ
PRZESTEPCZOSCI

Juz od lat 30-tych XX wieku, odpowiedzial-
nos¢ za walke z grupami zorganizowanej
przestepczosci przeszia na Federalne Biuro
Sledcze (FBI). Byt to catkiem naturalna decy-
zja, gdyz wiekszo$¢ spraw, faczacych sie
z dziatalnoscia zorganizowanej przestepczo-
Sci, dotyczyta przestepstw federalnych.
Obecnie, biuro DePrawu w kazdym miescie
zatrudnia specjalnego Operacyjnego Agenta
d/s Zorganizowanej Przestypczosci, ktory
zajmuje sie organizowaniem dziatalno$ci an-
ty-syndykatowej, koordynujac dzialania lo-
kalnych sit policyjnych w walce z grupami
zorganizowanej przestgpczosci.

Z uwagi na czesta korupcje lokalnych
wiadz, Agenci BZP mogg dziata¢ bez porozu-
mienia i jak gdyby ,ponad” uprawnieniami
Burmistrza dowolnego miasta. Podlegajg roz-
kazom tylko swoich zwierzchnikow, ktorzy
odpowiadajg przed szefami Biura. Umozliwia
to pewng elastycznos$¢ w dziataniach przeciw
zorganizowanej przestepczosci. Lecz stalo
sie rowniez powodem niecheci ze strony ofi-
cjeli cywilnych, ktorzy zawsze przeciwstawia-
li sie takiemu postgpowaniu, twierdzac, ze
BZP jest ,poza sprawg”.

Agenci BZP moga zazada¢ obecnosci
Oddzialu Bojowego, utworzonego specjal-
nie i tylko i wylacznie dla potrzeb walki ze
zorganizowang przestepczoscia w danym
miescie. Agent Operacyjny musi osobiscie
koordynowac dziatania tej grupy, natomiast
moze samodzielnie wybrac oficerdw, ktorzy
wejdg w sklad Oddzialu Bojowego. Wigk-
szo$¢ z nich to rekruci prosto z Akademii,
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co ma takg zalete, ze w ich przypadku ist-
nieje minimalne prawdopodobienstwo, ze
beda skorumpowani.

Ponizej opisujemy 4 najwazniejsze orga-
nizacje przestepcze, ktore sg cigglym proble-
mem organizacji policyjnych w roku 2020.

Yakuza
Slowo Yakuza tlumaczy sie jako ,dobry na
nic”. Pochodzi z japonskiej gry hazardowej
zwanej Sammai Karuta czyli ,Trzy Karty”.
Gra podobna jest do gry w ,oczko”, tyle ze
nalezy zdoby¢ 19 punktéw, a nie 21. W ten
sposob, wylosowanie dsemki (Ya), dzie-
wigtki (Ku) oraz trojki (Za) oznacza osia-
gnigcie 20 punktow. Taki ukiad jest ,dobry
na nic”. Yakuza wywodzi sie z Japonii, lecz
obecnie zyskuje Swiatowg stawe, podbijajac
Swiat w takim samym tempie jak japonskie
Korporacje. (Wiele osob twierdzi, ze trudno
im czasami odrozni¢ obie te rzeczy. Jesli tak
naprawde sg jakies$ roznice...)

Zawsze czionkowie Yakuzy twierdzili, ze
w ich zyciu sg tylko dwie drogi: sukces lub
SmierC. Yakuza jest jedng z najbardziej nie-
bezpiecznych i brutalnych organizacji prze-
stepczych, nie wahajacg sie przed uzyciem
przemocy. Prawdopodobnie majg rowniez
najwiekszy zasieg. Dysponujac znacznymi
zasobami ludzkimi (o0 wiele wiekszymi niz
Mafia, ktdra ostatnio stracita na popularno-

Sci), Yakuza jest rowniez jedng z najtrudniej-
szych organizacji kryminalnych do infiltracji
i Zniszczenia.

Tradycyjnie juz, baza Yakuzy miesci sie
w regionie Osaka w Japonii. Wysitki Japon-
skiej Narodowej Agencji Policyjnej (japorski
odpowiednik FBI) by zinfiltrowaé szeregi
Yakuzy zawsze szly na marne.

Przyczyng niepowodzenia jest, ironicz-
nie, to, ze w szeregach Policji znajduje sie
zbyt wielu czlonkéw Yakuzy. Moze to row-
niez mie¢ co$ wspalnego z tym, ze wiek-
szoS¢ Korporaciji z siedzibg w Osace finan-
suje dzialalno$¢ Policji. NAP utrzymuje da-
ne na temat Yakuzy, ktére sg udostgpniane
innym agencjom policyjnym, ktére podej-
mujg dziafania przeciwko Yakuzie.

Opierajac sie na starozytnej japonskiej
zasadzie moralnej Giri Ninjo (silne zwigzki),
Yakuza dziata w obecnych czasach w po-
dobny sposob jak na przestrzeni ostatnich
kilku lat. Przywddcg klanu Yakuzy jest Oy-
abun, ktéry otrzymuje uprawnienia z rak
przywodcow Klanu Osaka. Liderzy Klanu
Osaka wspolnie nadzorujg dziatania Yakuzy
na Swiatowg skale. Jednak zdarza sie, ze
czasami toczg walki miedzy sobg. Klan Qy-
abuna sklada sie z wielu Gangoéw, dowodzo-
nych przez Kapitanow, ktérych mianuje Oy-
abun. Kapitan wybiera sobie Porucznikdw,
ktorzy zajmujg sie réznymi rodzajami ak-
tywno$ci Gangu. Kazdy Kapitan musi placi¢
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okresowg daning swojemu Qyabunowi,
gdyz w przeciwnym wypadku zostanie za-
stapiony kims$, kto moze zaptaci¢. Oyabun
rowniez musi okreslong sume wplacac na
rzecz szefow Klanu; obowigzujg takie same
zasady.

Yakuza (lub ,Yaki") sg rekrutowani na
dwa sposoby:

Czionkowie Yakuzy wywodzg sie w du-
Zej mierze z organizacji przestepczych, gan-
gow motocyklowych, na przykiad Bosozu-
ka. Wielu lekkomysinych, miodych zapalen-
cow konczy jako cztonkowie Yakuzy. Boso-
zuka s rowniez uzywani posrednio, gdyz
zazwyczaj znacznie lepiej znajg miasto na je-
go najnizszym poziomie. Drugim Zrodiem
zatrudnienia Yakuzy sg sierocince, giownie
japonskie. Stad wywodzi sie okolo 50%
cztonkéw Yakuzy, ktéra staje sie dla sierot
zastepcza rodzing, umozliwiajacq przezycie
w trudnym Swiecie cyberpunkow.

Rodzinny aspekt Yakuzy nie moze by¢
lekcewazony, gdyz organizacja przywigzuje
wielkg wage do wiezi migdzy poszczegdlny-
mi czionkami. Jednym z najbardziej zna-
nych rytuatow jest Demukai, ceremonia or-
ganizowana, gdy jeden z Yakuza zostaje
zwolniony z wiezienia. Caly gang zbiera sig
na jego powitanie, ubrany w drogie garnitu-
ry i jezdzacy ekskluzywnymi limuzynami.
Witajg swojego kolege. Rowniez chcg w ten
Sposob powiedzie¢ systemowi wiezienne-
mu i spoteczenstwu, ze ich najlepsze wysit-
ki nie mogg zmieni¢ lojalnosci i systemu
wartosci czionka Yakuzy.

W momencie, gdy znajdziesz sie
,ws$rod” nich, Klan nie pozwoli Ci uciec. Wie-
lu mtodych Yakow tatuuje swoje ciafo, zeby
zamanifestowa¢ swojq przynalezno$¢ do
gangu Yakuzy. Podobnie jak w przypadku
gangow ulicznych tatuaze stuzg jako ,kolory”
i, chociaz Yaki nie obnoszg sie z nimi na po-
kaz, sg bardzo z nich dumni. Tatuaze Yakuzy
kosztuja okoto 3000E$ i zawsze przedsta-
wiaja ktorys z Gangow. Co wigcej, takie tatu-
aze sg postrzegane jako symbol odrzucenia
spoleczenstwa, jako aprobate wiasnej nieza-
leznosci od reszty ludzi i kompletng lojalnosé
wzgledem Klanu.

Yakuza zajmujg si¢ roznymi rodzajami
dziatalnosci, nie zawsze kryminalnej natury.
Jak wigkszoSC grup zorganizowanej prze-
stepczosci, Yakuza zachowuje pewng ela-
stycznos$c, ktora nie pozwala na fatwe usu-
niecie Yakow z miasta. Yakuza zajmuje sie

gtéwnie narkotykami, hazardem, transpor-
tem, handlem nieruchomosciami, budow-
nictwem, nocnymi klubami, restauracjami,
barami, wypozyczaniem pieniedzy, sklepa-
mi réznego rodzaju, wypozyczalniami sa-
mochoddéw i parkingami. Mimo iz czesto
podejmujg legalne sposoby aktywnosci,
Yakuza nie wahajg sie przed uzyciem prze-
mocy, zastraszania, czy przekupstwa aby
0siggnac¢ wyznaczone sobie cele.

Yakuza nie akceptujg porazki i w zwigz-
ku z tym maja osobny rytual. Zwane Yubit-
sume, rytualne obciecie palca jest ceremo-
nig przeprowadzang w momencie, gdy Yak
chce przeprosi¢ swojego bezposredniego
zwierzchnika. Kolejne czesci palca sg obci-
nane, od konca matego palca poczawszy.
Maly srebrny noz jest umieszczany na pal-
cu i Yakuza pochyla sie do przodu; nacisk
ciala powoduje gladkie obciecie palca. Ob-
cieta czesc palca jest umieszczana w butel-
ce i podana lub przestana zwierzchnikowi
jako podarek i wyraz przeprosin. ,Recydy-
wisci” tracg kolejne palce (co zmniejsza je-
go efektywnosc¢, co zmusza do straty kolej-
nej czesci palca.... itd.).

Palce nie s jedynymi prezentami, jakie
przesylaja sobie cztonkowie Yakuzy. Kazde
oficjalne spotkanie wyzszych przedstawi-
cieli Yakuzy faczy sie z wymiang podarkdw.
W dobrym tonie jest réwniez skiadanie po-
darkdw swojemu przywodcy. Pomiedzy so-
ba, cztonkowie Yakuzy zachowuijg sig niesa-
mowicie uprzejmie, wszelkie nieporozumie-
nia sg natychmiast rozstrzygane, czesto
przez Yubitsume (a nawet przez wojne gan-
gow, jezeli obraza byla nadzwyczaj powaz-
na).

Cztonkowie Yakuzy trzymaja sie sztywno
pewnych zasad zachowania, ktére ustalono
przy formowaniu organizacji:

1. Nigdy nie ujawniaj sekretéw organizaciji.
2. Nigdy nie wywieraj przemocy na zonie
lub dziecku innego cztonka Yakuzy.

3. Nigdy nie uzywaj narkotykow.

4. Nigdy nie przetrzymuj pieniedzy, ktore
naleza do gangu.

5. Nigdy nie okazuj nieposfuszenstwa
swoim przetozonym.

6. Nigdy nie zwracaj sie do policji lub
przedstawicieli prawa.

Oczywiscie, niektore z tych zasad sg tama-
ne, takie zachowanie prowadzi do brutalne-

go wymierzenia kary na zdrajcy, lub calym
jego gangu. W wielu przypadkach, Yakuza
jest bardziej nietolerancyjna w stosunku do
potknie¢ swoich czlonkow, niz kazda inna
organizacja. Wprowadzaja w zycie wiasne
zasady i wymuszajg ich stosowanie, czesto
tak samo traktujgc obcych.

Od czasu pojawienia sie Yakuzy w Sta-
nach, Klan systematycznie zyskiwat kontrole
nad wiekszymi miastami Zachodniego Wy-
brzeza. Wschodnie Wybrzeze pozostaje po-
zbawione dzialalnosci Yakuzy, gtéwnie z po-
wodu duzych udziatow Mafii w tym rejonie.
W ciggu ostatnich 20 lat, glownym celem
Yakuzy stalo sie Night City. Wiele legalnych
organizacji i instytucji jest kontrolowane
przez Yakuze, a jej dzialalno$¢ obejmuje
glownie handel narkotykami, prowadzenie
kasyn i nocnych klubow. Yakuza dysponuje
tak skomplikowang siatka przerzucania nar-
kotykéw, ze wiekszosé agenciji policyjnych
nie wie nawet, z ktorej strony zaczac.

Mimo iz wielu ludzi uwaza Yakuze za
przezytek o romantycznej przesziosci,
w rzeczywistosci jest to skrwawiona, bru-
talna organizacja, ktora przez lata mordow,
terroru i wykorzystywania zdobywala wia-
dzg, walczac z policja, innymi kryminalista-
mi, a nawet miedzy sobg. Yakuza ma tylko
jeden cel: najwyzszg wiladze w $wiecie
przestepczym!

Mafia
Mafia wywodzi sie z sycylijskich klanéw-ro-
dzin Cosa Nostra. Przez wiele lat nikt nie wie-
rzyl, ze Mafia naprawde istnieje, co organiza-
cja skwapliwie wykorzystala, umacniajac
SW0j3 pozycje i uzywajac zasfony niewiary
opinii publicznej, aby zbudowac $ciane tajno-
Sci, ktora ochrania dziatalno$¢ Mafii.
Obecnie, Mafia jest najpotezniejsza or-
ganizacjg przestepcza na terenie USA. Zy-
skali tg pozycje dzigki skutecznemu tacze-
niu przemocy, szantazu i grubych pieniedzy
umieszczanych na odpowiednich kontach.
Mimo iz tak jak wiele kryminalnych syndy-
katow, Mafia zajmuje sig legalnymi przed-
siewzigciami, wigkszos$¢ pienigdzy zarabia
dzigki nielegalnym (lub potlegalnym) opera-
cjom — ktore, w odroznieniu od dziatan ry-
wali Mafii, sg zawsze niespodziewane i led-
wo zauwazalne. Mafia stala sie mistrzem
w uderzaniu z cienia legalnych instytuciji
i cofaniu sig, zanim ktokolwiek si¢ zorientu-
je, 0 co naprawde chodzilo. To wiasnie czy-
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ni Mafie jedng z najgrozniejszych organiza-
cji przestepczych na $wiecie. Na kilka se-
kund przed $miercig dowiadujesz sie, ze ich
wkurzyies.

Jedynym elementem dawnej struktury
Mafii jest zasada Rodziny. Nawet teraz, kaz-
da Rodzina Mafii ,rzadzi” jednym miastem.
Mimo iz mogg mie¢ pod swoim dowodz-
twem setki ,madrali”, Rodzina jest na czele
i nikt o tym nie zapomina. Przywodca Ro-
dziny jest Ojciec Chrzestny (lub Capo) —
Zawsze mezczyzna — ktory przekazuje wia-
dze swojemu najstarszemu synowi, lub naj-
blizszemu  najstarszemu  krewnemu.
Wszystkim Rodzinom na terenie USA prze-
wodzi ,Komitet” Capo (szefoéw Rodzin), lecz
oni starajg sie by¢ jak najdalej od nielegal-
nych interesow, aby nie doczepifa im sig po-
licja czy federalni. Komitet wyznacza miasta
Rodzinom, stanowiska Ojcow Chrzestnych
w przypadku utworzenia nowej komorki,
a takze rozwigzuje wszelkie konflikty miedzy
poszczegdlnymi Rodzinami. Takie dziatanie
okazalo sie do tej pory efektywne.

Rodzina mafijna zapewnia czionkom
spofecznosci wioskiej (i innym) staly do-
ptyw gotdwki oraz oferuje rozne ustugi, od
zZnizek na ,Swiezy” towar, poprzez pozyczki
w sytuacjach dramatycznych, az do rozwia-
zywania lokalnych problemow. Wtasnie
Z uwagi na takie wspieranie, Mafia cieszy
si¢ nieprawdopodobng lojalnoscig ze strony
Swojego otoczenia. ,Spiata” jest bardzo po-
pularnym stowem, gdyz obywatele w ten
sposob odwdzigczajg sie za wsparcie Mafii,
dostarczajac informacji i codziennych débr
i ustug. Mimo iz Mafia zatrudnia wielu ludzi,
wiekszoSC z ludzi Mafii to osoby, ktore
,splacajg” diug.

Mafia utrzymuje pozycje nr 1 w kwestii
sprzeciwiania si¢ naplywowi obcych grup
przestepczych do Stanow, glownie z uwagi
na osiggnigcie swoich diugookresowych
celow. Podstawowg metodg walki jest ko-
rupcja odpowiednich politykéw. Zadna inna
organizacja nie odniosfa na tym polu tak
wiele spektakularnych sukcesow. Przekupy-
wanie oficjeli jest sposobem na zycie. Mafia
moze znacznie ufatwi¢ Ci kariere, nie md-
wiac o jej finansowaniu. W Cyberpunku pie-
nigdze Mafii nie mowia, one szepczg Ci do
ucha uwodzacym glosem.
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Gniew Mafii jest tak samo potezny, jak
jej faska. Jesli sciggnale$ na siebie gniew
Mafii, jedyne co Ci zostato to modlitwa (cho-
ciaz nawet wtedy zdajesz sobie sprawe, ze
Mafia wie, ze Bog jest po jej stronie!). Mafia
nadal uzywa systemu kontraktowego przy
wzieciu kogos na ,cel”. Pozwala to na zaro-
bienie dodatkowych kilku dolcow wszystkim
czionkom Mafii. Ojciec Chrzestny decyduje,
kto dostaje kontrakt na ,cel”. Wykonanie zle-
cenia wigze sie (oprocz taskawego spojrze-
nia Capo) z duzg brzgczacg sumg przy na-
stepnej wyplacie. Jednak takie postepowa-
nie jest rzadkoscia. W wiekszo$ci wypad-
kow, Ojciec Chrzestny zleci wykonanie kon-
traktu zawodowemu zabdjcy, wierzac, ze ten
profesjonalista nie zawiedzie honoru Mafii.
Wykona zadanie szybko, cicho i ulotni sie
bez zadnych problemdw. Zabojcy Mafii sq
jednymi z najlepszych w ,zawodzie”, talen-
tem i poswieceniem dorownujac tylko Kor-
poracyjnym Solo.

Mafia zajmuje sie wiasciwie tym sa-
mym, co na poczatku swojej kariery
w Swiecie przestepczym: zwigzkami, po-
zyczkami, hazardem, takze lichwiarstwem,
paserstwem, nielegalng gra na gietdzie
i praniem pienigdzy. Umozliwia im to dostep
do ogromnych sum, ktérych nigdy nie widzi
Departament Skarbu. Narkotyki nadal sa
unikane przez wigkszo$¢ bossdéw, niosac ze
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sobg powiew paranoi, od ktorej nadal szefo-
wie Mafii nie moga sie uwolni¢. Jednak mi-
nely juz dawne czasy, gdy na ulicach roz-
brzmiewaly strzelaniny i toczyly sie krwawe
wojny pomiedzy Rodzinami. Obecnie na
pierwszym miejscu stawiana jest wspotpra-
ca i wspolny zysk (z okazyjnymi czystymi
zabojstwami). Mimo iz nadal czasami Mafia
wypowiada komu$ wojne, bossowie stali
sig bardziej tolerancyjni w stosunku do ob-
cych, ktorzy weszli im w droge. Obecnie
gtownym wrogiem Mafii sq Triady. Mafia to
nie sg juz bandy miodych przestepcow, kto-
rzy przyjechali do Nowego Swiata. Obecnie
to powazani businessmani, ktérzy dysponu-
ja kasg i zasobami na poziomie megakorpo-
racji. | robig niezle interesy.

Triady
Triady sa obecnie trzecig pod wzgledem
wielkosci organizacjg przestepcza w Sta-
nach. Tradycyijnie za kolebke tego chinskie-
go syndykatu uznaje sie San Francisco,
skad stopniowo Triady rozszerzaly swoje
wplywy. Baza Triad nadal pozostaje Hong
Kong i Tajwan, lecz w calym cywilizowa-
nym Swiecie mozna napotka¢ Chinczykow,
ktorzy niosa swoje przestanie przemocy.
Aby zrozumie¢ istote Triad nalezy pojacé
znaczenie Tongow. Tong jest tajnym (lub nie
tak tajnym) stowarzyszeniem przywodcow
firm lub grup spotecznych. W kazdej wigk-
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szej spolecznosci chinskiej znajdzie sie
przynajmniej jeden Tong, dziatajgc na po-
dobnej zasadzie jak wczesna Mafia Sycylij-
ska. Tong nadzoruje rozw0j i dobrobyt spo-
fecznosci oraz integracje z miastem. Wiek-
szoS¢ zadan Tonga jest legalna; polepszanie
handlu, itd. Niejako na marginesie, Tong zaj-
muje sie takze spofecznymi interesami
swoich ,podopiecznych obywateli”, zapew-
niajac sobie w ten sposob ich poparcie.

. takiego Srodowiska wyrosly Triady,

organizacje buntowniczych mtodych ludzi,
ktorzy sprzeciwiali sie stylowi zycia i trady-
cyjnym metodom Tongow. Gangi Triad sta-
le terroryzowaty Tongi. Co gorsza, niektorzy
z miodszych, mniej ambitnych przywodcow
Tongow uznali, ze mozna zarabiaC pienigdze
przy mniejszym wysitku. W ten sposob, nie-
ktore Tongi staly sie Triadami, a niektore
Triady wchionety stabsze Tongi.
Obecnie Triady, mimo iz nie tak silne jak
Yakuza (przynajmniej w Stanach) i tak zwia-
zane z gospodarkg jak Mafia, kontroluja
wigkszosc dzielnic Chinatown w miastach.
Objawia sie to na dwa sposoby: gangi Triad
czekajg na kazdym rogu i zwabiajg turystow
do ciemnych zautkow (taktyka Hung Kwan,
wojownikow), wyzsze szczeble hierarchii
Triad, ktore organizuja, kontrolujg i utrzymu-
jg zyskowne interesy. Ta grupa jest miesza-
na: od Doradcow Tongu i informatorow (Pak
Tsz Sih/Chu Chi) do nielegalnych handlarzy
i dostarczycieli ,ustug” (Che Kai/Sze Kau).
Triady zajmuijq sie glownie dziafalno$cig na
Ulicy: narkotykami, prostytucja, hazardem,
ochrong, kradziezg i paserstwem, porno-
grafia, itp. Roztaczajg rowniez na swoj spo-
s6b ochrong nad Ulicg. Poniewaz dzielnice
Chinatown nie sg zbyt gorliwie patrolowane
przez Policje, Triady wymierzajg wiasny wy-
miar sprawiedliwosci: ci, ktorzy przeszka-
dzaja, muszg umrze¢. Prosta zasada, wpro-
wadzana w zycie przez miodych zapalen-
cow, ktorzy tylko marza, zeby kogos za-
strzeli¢. Triady sq bez watpienia jedng z naj-
bardziej brutalnych organizacji przestep-
czych, czesto stosujac przemoc w celach
ostrzegawczych, profilaktycznie.

Triady mocng reke trzymajg wiadze na
swoim terytorium. Kazdy, kto wejdzie nie-
proszony na teren gangu, moze znalez¢ sie
w sytuacji, gdy bedzie musiat walczy¢
0 kazdy metr dalej lub... z powrotem. W po-
rownaniu do innych syndykatow kryminal-
nych, Triady s znacznie bardziej reakcyjng

organizacja. Z uwagi na brak odgornej kon-
troli, cztonkowie Triad czesto z przesada re-
aguja na prowokacje. Powoduje to wiele na-
stepstw, z ktorych gitdwnym jest zwieksze-
nie popytu na ustugi pogrzebowe.

Kolumbijczycy (i inni Latynosi)

W latach 90-tych ubiegiego wieku DEA
przekreslita nadzieje Kolumbijczykéw na
wielki boom narkotykowy. Od tego czasu ci
niezwykle pomystowi i uparci ,przedsie-
biorcy” zwrdcili sie w strong bardziej ogol-
nego podejscia do sprawy zorganizowanej
przestepczosci. Jednak nie odniesli zbyt
wielu sukcesow (przewaznie z tych samych
powodow, jak poprzednio). Mimo iz potrafig
by¢ brutalni i bezwzgledni w stosowaniu
przemocy jako Srodka do celu, Kolumbij-
czycy staraja si¢ uwolni¢ od okropnej bie-
doty, w jakiej muszg zy¢ w swoim kraju.
Z tego powodu, wiekszo$¢ Kolumbijczykow
stara sie zrobi¢ pojedynczy ,wielki skok”.
W odrdznieniu od starszych organizacii kry-
minalnych, desperacja skiania Latynosow
do podejmowania ogromnego ryzyka w ce-
lu osiggniecia najmniejszego celu. Powodu-
je to mnostwo sytuacji, w ktorych przypar-
ci do muru Latynosi wybierajg opcje, by
,0dej$¢ w blasku i glorii®, a nie opcje ,by
odejs¢ na 15 latek”. Bardzo ambitnie, lecz
ze szkoda dla wszystkich.

KORPORACJE

Setki multinarodowych Korporacji prowadzi
legalne operacje finansowe na calym $wie-
cie. Prawda — i falsz. Zadna Korporacja nie
zawaha sie przed popelnieniem przestep-
stwa, jesli uzna, ze bedzie to najbardziej
oplacalne posuniecie. W zwigzku z tym mu-
simy zwrdcic¢ uwage na roznego rodzaju sy-
tuacje, w ktorych agencje ochrony prawa
spotykaja sie z Korpami oraz wskazac spo-
soby traktowania tych oslizglych typkow.

Prawo i cele Korporacji nie zawsze idg
w parze. Dobrze kierowana korporacyjna
dzialalno$¢ kryminalna jest na tyle potezna
i dalekosiezna, ze duze syndykaty przestep-
cze wygladaja przy niej jak zabawki. Nawet
Korp na niskim szczeblu ma dostateczne za-
soby, finanse i ludzi, zeby zaplanowac, wy-
konac i zatrze¢ $lady przestepstwa.

Przestepstwa Korporacyjne dzieli sie zwykle
na 5 typow:

M przestepstwa przeciwko spoteczenstwu
W przestepstwa przeciwko osobom

M przestepstwa przeciwko Korporacjom

M przestepstwa przeciwko srodowisku

M przestgpstwa przeciwko rzadowi

Przestepstwa przeciwko
spofeczenstwu

Kuszone przez wizje zmniejszenia kosztow,
czyli maksymalizacji zyskow, Korporacje
czgsto produkujg towary o gorszej jakosci,
czesto niebezpieczne, ktore sg wypuszcza-




ne na rynek. Takie towary to zazwyczaj: leki
0 znanych (lecz nie ujawnianych) efektach
ubocznych, zawodnie funkcjonujgca ma-
szyneria, przeterminowana zywnosc sprze-
dawana po znacznie obnizonych cenach,
itp. Wiele na pozor legalnych, powazanych
Korporacji tylko czyha na okazje obejscia
prawa, jesli jedynie zauwazg grubg forse na
horyzoncie.

Przestepstwa przeciwko spofeczenstwu
jako calosci sg fatwe do monitorowania,
pod warunkiem, ze zostaly wykryte. Jed-
nakze, niektore produkty (zwilaszcza zyw-
nos¢ i lekarstwa) powodujg na tyle posred-
nie efekty, iz w zasadzie wykrywa sie tylko
okoto 15% tego typu przestgpstw. Korpora-
cyjne Biuro Sledcze (CIB) utrzymuje Oddziat
Specjalny, ktory stale zajmuje sie wykrywa-
niem i kontrolg tego rodzaju przestepstw.
Niestety, przy ciggtych brakach kadrowych
i postawieni w obliczu rzeszy zasobnych
i bogatych Korpow, funkcjonariusze tego
szczytnego przybytku prawa nie odnosza
Zbyt wielu sukcesow.

Prawo stanowi, iz Korporacja moze by¢
bezposrednio oskarzona za dziafanie,
wspotudzial lub podzeganie do popefnienia
przestepstwa przeciwko cnoleczenstwu.
Jednakze, jesli wykaze sig, ze Korporacja ja-
ko calos¢ nie wiedziala nic na ten temat,
wowczas do odpowiedzialnosci karnej nale-
zy pociggna¢ poszczegdlne osoby. Czesto
wiasnie takie wymagania utrudniajg (lub
uniemozliwiajg) przeprowadzenie sledztwa
| wniesienie oskarzenia. Korporacja stwier-
dza, ze nie wiedziala nic o popetnionym
przestepstwie i zrzuca wing na pojedyncze
osoby. Taki nieszczesnik, jesli nie ma immu-
nitetu (patrz Immunitet Korporacyjny), za-
zwyczaj nie jest w stanie zaplaci¢ odpo-
wiedniej sumy (a najczesciej jest wystawio-
ny przez Korporacje jako koziot ofiarny).
Spoleczenstwo nigdy nie dostaje rekom-
pensaty za straty, Korporacja pozostaje nie-
tknigta i nikt nie wygrywa. Czesto Korpora-
cje zatrudnia najemnikow, w ten sposob za-
wczasu umywajac rece od wszelkich kon-
sekwencji.

Przestepstwa przeciwko osobom

Fakt: Korporacje wykorzystujg ludzi. Mimo
iz zatrudniajg mnostwo o0sob, w takim sa-
mym stopniu wykorzystuijg je jak i cafe spo-
feczenstwo. W obecnym S$wiecie, trudno
jest znalez¢ dobrg prace z regularng pensja.
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Jako czes$¢ umowy o prace, Korporacja wy-
musza na swoich pracownikach podpisanie
dokumentu, ktéry zwalnia Korporacje
z wszelkich rekompensat ze wzgledu na wy-
padek przy pracy czy jej niebezpieczny cha-
rakter. W zwigzku z tym wielu pracownikow
musi zy¢ bez reki, jako ofiara choroby, czy
promieniowania. Pomimo ostrzezen rzadu,
wigkszos¢ pracownikéw nadal podpisuje
takie deklaracje — nie maja wyjscia; alter-
natywg jest smier¢ z glodu.

Istnieja rowniez osoby, ktdre poniosly
obrazenia cielesne badz psychiczne, wynikie
bezposrednio z dziatania Korporacji (ofiary
napadow, tortur, zastraszania, itd.). Zazwy-
czaj jest to konsekwencja nie zastosowania
sig do ,prosb” Korporacji. Moze to byé cos
tak prostego, jak brutalna eksmisja z lokalu,
poniewaz na tym terenie zapragnat zamiesz-
kac jakis Korp. W takich sytuacjach nie ma
zadnej roznicy pomiedzy zachowaniem Kor-
poracji a organizacji kryminalnych. Co gor-
sza, rowniez w takich wypadkach zdarza sig,
Ze Korporacja wynajmuje odpowiednich do
zadania ludzi, raz jeszcze zapewniajac sobie
wzgledne bezpieczenstwo przed prawem
w razie niepowodzenia. Takie zlecenia s na-
zywane ,Czarnymi Operacjami”.

Takie przestepstwa rzadko konczg sie
przegrang Korporacji, z uwagi na roznice
wladzy pomiedzy pojedynczymi osobami
a poteznym Korpem. O to troszczy sig Im-
munitet Korporacyjny.
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Immunitet Korporacyjny

Pod wieloma wzgledami Korporacje sg jak
niezalezne panstwa na terenie innego kraju.
Wiasnos¢ Korporacyjna stata sie bezpiecz-
nym schronieniem dla niektorych osobni-
kow, gdzie niepowotane osoby nie maja
prawa wejsS¢. Ci, ktdrzy odwaza sie wejs¢
na teren Korporacji, bedg mieli do czynienia
z Ochrona, ktorej zwyczaje nie s zbyt
uprzejme, a czasami zabojcze. Wchodzisz
tylko na wiasne ryzyko!

Jesli pracownik Korporacji na odpo-
wiednim szczeblu zostanie aresztowany, za-
trzymany do wyjasnienia, lub przestuchiwa-
ny w zwigzku z dziatalnoscig kryminalna,
moze on zglosi¢ Immunitet Korporacyjny.
Po weryfikacji (okoto pdt godziny) funkcjo-
nariusz jest zobowigzany — przez prawo
— do zwolnienia Korpa i przekazania go do
dowolnej wiasnosci Korporacji (pojazdu,
samolotu, biura, mieszkania, itp.). Zaklada
si¢, ze w tym momencie dany pracownik
Korporacji zalatwia wszystkie sprawy na
gruncie wewnetrznym, lecz w praktyce
rzadko to sig zdarza. Jak widzicie, sprawa
nie jest prosta.

Personel Korporacyjny bywat w prze-
szfosci oskarzany o popetnienie przestepstw
0 roznym poziomie karalnosci (6 prioryte-
tow), w ktorych Immunitet Korporacyjny
osiggat sukcesy. Jako 0going zasade mozna
przyjac twierdzenie, ze Immunitet Korpora-
cyjny nie powinien zawodzi¢. Jednak CIB
staralo sig, zeby znalazly sie wyjatki od tej




zasady. Immunitet dziala znakomicie w kwe-
stii przestepstw do Priorytetu 2 wiacznie —
mimo iz Priorytet 2 traktowany jest jako
swego rodzaju szara strefa. Jesli Korporacja
dowie sie, ze jej pracownik jest przetrzymy-
wany przez agencje policyjng pomimo im-
munitetu, przedstawiciele Korporacji bedg
wywiera¢ naciski prawne, polityczne i pra-
sowe, aby odzyskaC swojego pracownika
(sifa naciskow zalezy w duzym stopniu od
tego, kim jest dany Korp i jak wiele wie na
temat danej operaciji).

W sprawach o Priorytecie 1, rzgdowe
agencje policyjne ustality zbior ,nieoficjal-
nych” zasad postepowania w przypadkach
Immunitetu Korporacyjnego. Zazwyczaj nie
informuje sie Korporaciji o fakcie uwigzienia
pracownika. W momencie, gdy podejrzany
zostaje uznany winnym, zostaje uwieziony
w najlepiej strzezonym miejscu do czasu
wydania wyroku. Czasami zdarza sie, ze
sprawca znika bez $ladu. Zajmujac sie Im-
munitetem Korporacyjnym sprawach o Prio-
rytecie 1, Mistrz Gry musi kazda sprawe
rozpatrzy¢ indywidualnie oraz wzia¢ pod
uwage, czy Korporacja wie, ze jej pracownik
zostal aresztowany. Jesli wie, to uzyje
wszystkich metod, by go uwolni¢ — lub uci-
szy€, zanim zacznie sypac...

Jesli Korp zostanie aresztowany i skaza-
ny, wowczas i tak nie musi sie martwic
0 diuga i cigzka odsiadke. Prawdopodobnie
zostanie wystany do placowki wieziennej
0 obnizonym rygorze. Takie krotkie wakacje.
W koncu, od czego sie ma prawnikow?

Przestepstwa przeciwko
Korporacjom

W przerwach pomigdzy Czarnymi Operacja-
mi przeciwko niewinnym (lub nie tak nie-
winnym) Jasiom, zatruwaniem zywnosci,
lub wyzwalaniem pracownikow z wiezienia,
Korporacje walcza ze sobg nawzajem (cho-
lera, walczg miedzy sobg rowniez w trakcie
tamtych dziatan)!

Korporacje cierpig z powodu sabotazy-
stow i zdrajcow, tak samo jak narody
w czasie wojny. Nie lubig tego, zwlaszcza
jesli podpisat kontrakt na cale zycie, lecz
zostat wiasnie ,zatrudniony” przez inng fir-
me, uciekajac z genialnym pomysiem, zo-
stawiajac za sobg trupy kilku straznikow
i cztonkow personelu. Nie jest to dobre dla
intereséw firmy. Trzeba go odzyskac. Ale
jak? Oczywiscie, przy zastosowaniu naj-
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prostszej metody: wysta¢ mafe oddziaty na-
pakowane na maksa bronig automatyczna
i zadrutowanych do granic mozliwosci. To
sie czesto zdarza. Kiedy Korporacje nie zaj-
mujg sie takimi dziafaniami, kradng sobie
nawzajem pomysty i pracownikow.

(W wigkszosci Korporacji w departa-
mencie Szpiegostwo przemysfowe zatrud-
nia sie znacznie wiecej 0sob niz w dziale
marketingu — lecz nie nalezy uzywac takiej
nazwy. Obecnie mowi sig Logistyka Opera-
cyjna. Jesli jakas konkurencyjna Korporacja
zamierza udaremni¢ plany Twojego dziatu
LO, co zrobisz? Kazesz im sig zamknac.
Jak? Grupy Kryzysowej Logistyki Operacyj-
nej, czyli Solosi!).

Korporacje czesto otwarcie , dyskutujg”
na temat terytorium poza miastami, zwtasz-
cza na Terenach Potencjalnego Wykorzy-
stania (na przykfad, kraje rozwijajace sie).
Takie ,dyskusje” oznaczajg zazwyczaj wWoj-
ng na peing skale, wykorzystujacg najemni-
kow, sily lotnicze i najnowsze osiagnigcie
w dziedzinie zabijania. Wszystkie wieksze
Korporacje dysponujg oddziatami para-mili-
tarnymi, ktérzy w kazdej chwili moga sie
uda¢ do szczegadlnie ,gorgcych” miejsc na
calym S$wiecie.

Korporacje czesto wykorzystujg swoje
departamenty Studiéw Strategicznych do
utrzymywania stanu wojny z innymi Korpo-
racjami pod wzgledem gospodarczym, poli-
tycznym i osobistym. Czasami bywaja one
naprawde krwawe, ponownie przywodzac
na mysl podobienstwo pomigdzy Korpora-
cjami a syndykatami kryminalnymi. Policja
cieszy sig z takiego obrotu rzeczy, wyznajac
zasade, ze lepiej ,niech sie sami wykon-
cz3". Jednakze, bardzo czesto Korporacyj-
ne utarczki przenoszg sie na Ulice, pochia-
niajac zycie niewinnych ludzi w imie , okre-
Slonej wartosci materialnej”.

Przestepstwa przeciwko
sSrodowisku

Moze byc to dla niektorych duzym zasko-
czeniem, lecz Korporacje nie zawsze maja
na wzgledzie dobro Srodowiska. Czasami
przeszkadza to maksymalizacji zyskow. Te-
go rodzaju przestepstwa zdarzajg sie wsze-
dzie i przybierajg rozne formy i ksztatty. Mi-
mo iz przestepstwa Korporacji przeciwko
Srodowisku na skale Swiatowa wymagaja
szczegolnej uwagi i surowosci, nie nalezy to
do obowigzkéw agencji policyjnych. Istniejg

lokalne sprawy, ktore s znacznie wazniej-
sze.

Prawda jest taka, ze Korporacje wywa-
lajg swoje odpady kiedykolwiek i gdziekol-
wiek tylko moga. Na przykiad, zesziego ro-
ku odkryto, ze stynny projekt Petrochemu
,08rodek  Cafkowitego Przetwarzania
Wszelkiego Typu Odpadow”, zaaprobowany
i chwalony przez Prezydenta, okazal sig by¢
tylko duzg dziurg w ziemi na pustyni w Ne-
vadzie. Wyjasnienie? Korporacja stwierdzi-
fa, ze ,projekt nadal oczekuje na zgode rady
nadzorczej”. Jednakze, zgodzifa sie, ze dziat
marketingowy nie powinien oglaszac otwar-
cia osSrodka.

Korporacje nie tylko wywalajg wiasne
odpady w dowolnym miejscu, lecz rowniez
niszcza okolice. Fabryki zanieczyszczaja
miasta, transport niebezpiecznych materia-
fow w najlepszym wypadku mozna uznaé
za niepewny. Sytuacje pogarsza fakt, ze
Korporacje uzywaja nieoznakowanych po-
jazdow (lub oznakowanych jako konkuren-
cyjne firmy). Korporacje czesto tez zatrud-
niaja najemnikow, ktorzy zajmujg sie trud-
nymi przypadkami.

Przestepstwa przeciwko rzadowi
»Nie ulegne korupcji w jakiejkolwiek formie.
Korporacje nie beda rzadzi¢ Stanami Zjedno-
czonymi. Obiecuje wszystkim obywatelom Sta-
now Zjednoczonych, Ze tak diugo, jak bede Pre-
zydentem tego kraju, prawo bedzie rowne wo-
bec wszystkich i zaden czlowiek, niezaleznie
kim bytby, nie bedzie ponad prawem”

- Prezydent Henry T. Jacobi podczas ceremonii
inauguracyjnej, kilka chwil przed udanym za-
machem na jego Zycie.
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Politycy sprawiajg Ci kiopoty. Chiopcy
Z dzialu Stosunkéw Publicznych zajmg sie
tym. Zorganizujg szeptang kampanig, ktora
da do myslenia szczekajagcemu politasowi.
Chlopcy z Projektowania Graficznego
zmontujg kompromitujace zdjecie polityka
w trakcie kiopotliwej, lecz interesujace;
czynnosci. Wszystko, czego im trzeba, to
kilka zdjec.

Dysponujac gotdwka i zasobami porow-
nywalnymi z majatkiem calych panstw, zro-
zumiale sie staje, ze uwaga Korporacji zwra-
ca sie w strone polityki. Takie zainteresowa-
nie czesto powoduje konflikt interesow Kor-
poracji i panstw, na terenie ktérych majg sie-
dziby. Korporacja, zainwestowawszy grube
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Czotg MBT Armii Amerykanskiej wjezdza do magazynu Korporacji Mantoga
podczas rzadowej kampanii anty-korporacyjne;j.

pienigdze i wypelniajgca diugafalowe plany,
nie chce sie wycofa¢ z dochodowego bizne-
su. Lepiej jest znalez¢ kogo$, z kim da sie
dogadac. W efekcie spotyka sie Korporacje
sprzymierzajace sie z politycznymi ugrupo-
waniami, finansujac je, aby zapewnic¢ suk-
ces wiasnych przedsigwzigc.

Korporacje, ktore posrednio wiazg sie
z polityka, sq zazwyczaj ignorowane przez
CIA. Jednakze te, ktore bezposrednio wpty-
waja na polityczne posuniecia sg natych-
miast usuwane, w miare mozliwosci. Przy-
najmniej podejmuje sig takie proby. Stosun-
kowo czesto zdarzajg sie sponsorowane
przez Korporacje porwania, zabojstwa,
przekupstwo, szantaze. Migdzynarodowe
Korporacje znacznie subtelniej dzialajg na
terenie USA niz w innych czesciach Swiata,
lecz nie zawahaja sie zadzialac w samym
srodku Europy, jesli uwazaja, ze ich aktywa
mogg zosta¢ znacznie zmniejszone lub
zneutralizowane.

Korporacje czesto wdrazajg diugotermi-
nowe plany, ktore moga by¢ w kolizji z krot-
koterminowymi planami politykow. Czasami
powoduje to, ze Korporacje zachowujg sie
wrogo wobec rzadu, a nawet otwarcie wy-
stepujg przeciwko niemu. Lecz zazwycza]

zmuszeni sg dziala¢ subtelnie, po cichu,
gdyz w przeciwnym wypadku $ciggaja sobie
na gtowy Agencje Bezpieczenstwa Narodo-
wego (NSA), ktéra znana jest z efektywnosci
i braku delikatno$ci. Na przykiad, Korporacja
Mantoga (podejrzewana o zorganizowanie
zabojstwa Prezydenta Jacobi) zostafa
ostrzezona przez NSA, zeby w ciggu kilku
godzin opuscifa kraj. Mantoga zlekcewazyta
grozbe. Z szesciu tysiecy osob personelu
zaledwie tysigc zdolalo przezy¢ naloty lotni-
cze na biura, oraz ataki czotgow i AV-4 na
osrodki badawcze i magazyny. Nawet ci,
ktorzy uciekli z USA, byli Scigani. Cztery
miesigce pozniej Korporacja Mantoga prze-
stafa istniec.

Stowo na temat

japonskich Korporaciji

Korporacje japonskie dziatajg bardzo efek-
tywnie (0 czym zdaje sie, wszyscy sie bole-
$nie przekonalismy). Odnosi sig to rowniez
do ich Czarnych Operacji. Wiele organizacji
japonskich zatrudnia liczne oddzialy ,nin-
jow”, ktorzy znani sg ze Swojego precyzyj-
nego sposobu zatatwiania zlecen. Takie gru-
py S3 najczesciej zwigzane na wiele lat z po-
jedynczymi zaibatsu. Wojownicy s3 totalnie

lojalnymi, totalnie fanatycznymi, totalnie
przygotowanymi na wszystko zabojcami.
W wigkszo$ci wypadkdw nie zauwazysz ich
przybycia, tego, ze wiasnie Cig zatatwili, ani
tego, ze wyszli. Nikt nie wie, ze przed chwi-
13 tu byli. Jak duchy.

Korporacyjny Solo/Zahdjca

SOLO

INT: 6 REF: 8 TECH: 5
OP: 8 EMP: 7/4 ATR: 7
SZ:5 SZYB: 7 BC: 8

Umiejetnosci: Zmyst Walki +5, Spostrze-
gawczosé +9, Zastraszanie
+8, Pistolet +8, Karabin
+8, Moda i Styl +7, Prowa-
dzenie Samochodu +7, Uni-
kanie Cios6w +6, Bron Bia-
fa +6, Przestuchiwanie +6,
Image +6, Sledzenie +5,
Postrzeganie Emocji +5,
Walka Wrgcz +5, Etykieta
+4, Znajomos¢ Ulicy +3.
zlacza interface’u, tacze
smartguna, gniazdo chipow,
chipy APTR i MBRAM (zaleznie
od rodzaju misji), cyberoko,
celownik, wyswietlacz LCD,
podczerwien, rozszerzenie
obrazu, cyberaudio, f3cze ra-
diowe, skaner radiowy.
Wyposazenie: pistolet Colt Alpha-Omega
10mm z tlumikiem, bron
szturmowa Militech MK IV
Assault, lustrzanki, telefon
komarkowy, skaner sonaro-
wy, profesjonalna aktowka
telekomunikacyjna, konto
i CredChip.

Cybemetyka:

Oficjalnie go$¢ nalezy do grupy Kryzysowe;
Logistyki Operacyjnej, lecz on sam dosko-
nale wie (wszyscy wiedza!), ze jest po pro-
stu Solosem. Ma to gdzies — Korporacja
troszczy sie 0 niego jak o dziecko, oferuje
niezte mieszkanie, pensje, nawet sfinanso-
wala leczenie po tym, jak prawie go wymro-
zili.

Ubiera sig jak zwykly urzednik Korpora-
cyjny. Cholera, co komu do tego? W jego
pracy nie nalezy sie wyrézniac z ttumu. Je-
Sli cel nosi najmodniejszy garnitur Eji, to i on
powinien. Niezaleznie od tego, Ze niektore
z ostatnich modeli s3 niewygodne w pracy.

et S R



Jest opanowany, chfodny i arogancki,
zna swoje mozliwosci, a co najwazniegjsze,
jest lojalny wzgledem Korporacji. W tych
czasach, przynajmniej dla niego, jest to je-
dyne, co sig naprawde liczy.

Korporacyjny ,,Ninja”
SOLO
INT: 8
0P:9
SZ: 6

REF: 10
EMP: 8
SZYB: 9

TECH: 6
ATR: 5
BC: 6

Umiejetno$ci: Zmyst Walki +8, Spostrze-
gawczosc +9, Skradanie sig
+9, Sledzenie +9, Sztuki
Walki: Karate +9, Sztuki
Walki: Choi Li Fut +8, Kara-
bin +8, Ukrywanie/Wymy-
kanie si¢ +8, Wysportowa-
nie +8, Unikanie Ciosow
+8, Szermierka +8, Odpor-
noS¢  (Tortury/Narkotyki)
+7, Bron Biala +7, Pistolet
+6, Wytrzymatos¢ +6, PM
+6, Zabezpieczenia Elektro-
niczne +6, Otwieranie Zam-
kow +6, tucznictwo +6,
Sztuki Walki: Tae Kwon Do
+5, Sita Fizyczna +5, Mate-
rialy Wybuchowe +5, Cha-
rakteryzacja +5.

zadnej. Ninja uwazajg osoby,
ktore uzywajg cybertechno-
logii do wzmocnienia sily
wiasnego ciafa, za niegodne
miana ludzi.

pistolet Sternmeyer Type 35
z tiumikiem, No-Dachi i Ninja-
to (unikalny sposob tworze-
nia broni zapewnia im mozli-
wosci broni monokrystalicz-
nych), peem Militech-10
SMG z tlumikiem/celownika-
mi, granatnik, granaty tale-
rzowe FEN Dz 22, minigrana-
ty GPz-78, skaner sonarowy,
plaszcz antytermiczny (czar-
ny), skladany zestaw wspi-
naczkowy (100m mono-liny
z hakiem), DetCord™, profe-
sjonalny zestaw do usuwania
alarmow.

Cieszy sie reputacjg najlepszego zabojcy
w miescie. Jego klientami sa najwyzej po-
stawieni w hierarchii Korporacji. Nie ma

Cybemetyka:

Wyposazenie:
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zadnych zastrzezen co do misji, tak dtugo,
jak pfaca jest dobra, a zaibatsu zadowolony.
Nigdy nie zawalit zadania, a zaden z praco-
dawcow nie zna jego prawdziwego nazwi-
ska (ani twarzy).

Ninja jest najlepszy i uzywa z powodze-
niem takiej reputacji. Preferuje ubranie wzo-
rowane na kostiumach dawnych ninja:
czarne kombinezony (lub ,kameleony”),
ktére nie krepuja ruchow, a pozwalajg na
ukrycie si¢ w ciemnosci lub cieniu. Ekwipu-
nek jest sprowadzany z Japonii, by zapew-
nic najwiekszg efektywnos¢. Cafa osoba
Sprawia wrazenie zimnego, czystego profe-
sjonalisty, ktory nie popeinia pomytek i za-
wsze wypetnia warunki umowy.

GANGI

,»99 jak karaluchy...”

Gangi uliczne juz od dluzszego czasu stajq
sie zmorg dla wszystkich w miescie. A sytu-
acja ciagle sie pogarsza. Kazda dzielnica bo-
ryka sie z problemami z lokalnymi gangami.
Kazdy gang walczy o wigksze terytorium,
a kazdy gang walczy z innym o zwigkszenie
wplywow w miejskiej dzungli.

Gangi roznig sie miedzy sobg wielko-
$cig, czesto jest to wynik ostatniej walki.
Jako zasade mozna przyjaé twierdzenie, ze
wieksze gangi s3 silniejsze od mniejszych.
W kazdym roku, w wyniku walk w miescie,
zniszczeniu ulega kilkanascie gangow. Pro-

blem polega na tym, ze na ich miejsce cig-
gle powstajg nowe.

Nie majgc zadnego wyksztalcenia, nie
widzac przed sobg mozliwosci kariery, i tak
naprawde nie majac nadziei, ze ,kiedys im
sig uda”, wielu mtodych mezczyzn wstepu-
je w szeregi gangéw. Ale nie oni jedyni.
Rowniez dzieciaki z Zewnatrz przybywaja
do miast, marzac o dostatnim zyciu.
W pewnym sensie, gang stanowi dla nich
drugg rodzing. Nie mysicie jednak, ze gangi
to obdartusy, wegetujgcy na Ulicy. Mimo iz
tak czesto bywa, wiele gangéw prowadzi
naprawde duze interesy. Przestepstwo, jak
wszyscy wiemy, dobrze poplaca. Handel
narkotykami, kradzieze, ochrona, na tym
gidwnie zarabiajg gangi. Z uwagi na ciggly
popyt Korporacji na ,zasoby zbywalne",
wiele gangow sprzedaje sie Korporacjom,
uzyskujac w zamian dostep do najnowsze-
go wyposazenia, legalnej ochrony, oraz re-
gularnych zarobkow tak diugo, jak dzialaja
na wezwanie ,Matki-Firmy".

Wielu czionkéw gangu to doswiadczeni
Zlodzieje, solosi i fixerzy, ktorzy dysponuja
odpowiednimi umiejetnosciami, by prowa-
dzi¢ interesy.

W odroznieniu od grup zorganizowane;
przestepczosci, gangi sa doskonale znane.
Pokazujg sie na Ulicy, obnoszac sie z kolo-
rami, jako wyznacznik wtasnej przynalezno-
$ci. Ulica jest kontrolowana przez gangi.
Mimo iz zdarza sig, Ze robig to stuzac Kor-
poracji (lub innym kryminalistom), gangi
wiedza, ze Ulica nalezy do nich.

Natezenie obecnosci gangu moze sie
roznic w poszczegdlnych dzielnicach, lecz
mozecie by¢ pewni — ONI na pewno tam sg!
Mozesz ich nie zauwazyc, lecz oni $ledza kaz-
dy Twaj krok na ich terenie. Niewiele sie dzie-
je na terytorium gangu bez jego wiedzy.

Gangi sq zazwyczaj gléwng przyczyna
zamieszek; od wojny gangow na duzg ska-
lg, w ktorej uczestniczg wszyscy zaintere-
sowani, az do najazdu, gdy bronigcy sie
gang wzywa lokalng spofecznos¢ do pomo-
cy. Czasami zdarza sig, ze dzielnica zwraca
sie przeciwko swojemu ,lokalnemu” gan-
gowi i wykurza ich z terenu. Powstanie Lig
Obrony Obywateli (LOO) spowodowalo wie-
le sytuacji, gdy cale gangi byly niszczone na
wiasnym terytorium przez grupy zniecierpli-
wionych mieszkancéw. Mozna poréwnac
sytuacje gangu do zespofu pitkarskiego
z dawnych czasow, kiedy to taki zespot cie-
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szyt sie albo bezgraniczng mifoscig kibicow
z danego miasta, bgdz réwnie gorgcg niena-
wiscia.

Bez zadnego ostrzezenia, mieszkancy
moga uznac, ze diuzej nie zniosg nienawi-
dzonego gangu i wystapi¢ przeciwko nie-
mu, tak jak sig to zdarzyto w Cleveland w la-
tach 90-tych.

Zasoby ludzkie i materialne, oraz trud-
nosci socjologiczne sprawiaja, ze gangi sg
duzym problemem dla agencji policyjnych.
Gtownie dlatego, iz policja nie moze si¢ zde-
cydowaé, czy bardziej przeszkadzajg jej,
czy pomagaja.

ZARYS OGOLNY

Gangi skiadajg sie z réznego rodzaju krymi-
nalistow, od zwyklych wichrzycieli do cy-
berpsycholi. Zasadniczo gangi rzadza na
swoim terytorium przy pomocy grozb
i przemocy. Handlujg ciezkimi narkotykami,
zakazang bronig i innymi nielegalnymi towa-
rami. Gangi nieustannie tocza migdzy sobg
wojny, czesto powodujace zniszczenia i roz-
lew krwi na masowg skale. Nie przejmuja
sie zadnymi autorytetami i bardzo cigzko ich

wykorzeni¢ z zajmowanego terytorium.

Lecz...

Gang doskonale zdaje sobie sprawe ze
wszystkiego, co dzieje sie na jego teryto-
rium; czasami taka wiedza przydaje sie gli-
niarzom. Gangi, w odroznieniu od grup zor-
ganizowanej przestepczosci i Korporacji,
moga by¢ do pewnego stopnia kontrolowa-
ne. Znacznie czesciej sie pokazuja, wiec
umozliwiajg tatwy i szybki dostep do infor-
macji. Wreszcie, taktyka gangu jest znacz-
nie fatwiejsza do przewidzenia, niz syndyka-
tow kryminalnych.

W gre wchodzg réwniez aspekty socjo-
logiczne. Media ciggle bijg na alarm, infor-
mujac o coraz miodszych przestepcach.
Cigzka przeprawa dla gliniarzy. Nie méwiac
juz o przypadkach, gdy policjanci zabija ta-
kiego miodocianego. Wtedy rozpetuje sie
burza. Zwiaszcza jesli wymrozonym psy-
cholem, uzbrojonym w karabin Militech Ro-
nin, byt jedenastoletni chiopak.

Zasadniczo nie ma ogolnych wytycz-
nych co do postgpowania z gangami. Sa
zbyt zmienne. W zasadzie nie istniejg nawet
0goIne wskazowki, jak sobie z nimi radzi¢.
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Jesli gang pali napalmem uliceg, nalezy sig¢ go
pozbyc i to jak najszybciej. Uzycie sily, cza-
sami brutalnej, jest usprawiedliwione, ponie-
waz ryzyko utraty zycia w spotkaniu z gan-
gami jest naprawdg DUZE. Jednakze, zazwy-
Cczaj gangi pozostawia sie w spokoju, chyba
Ze przedstawiajg sobg problem dla policii.
Pozwala to na swobodny przeptyw potrzeb-
nych informacji do policjantow na poziomie
Ulicy, bez ktoérego zycie w miescie byloby
znacznie trudniejsze.
Wigc, jak na razie: ZACHOWAC

0STROZNOSC.

RODZAJE GANGOW

Boosterzy

Boosterzy sa jednym z najbardziej brutal-
nych i groznych gangéw w miescie. Te Swi-
ry drutujg sie prawie do utraty $wiadomo-
$ci, zazwyczaj pakujac w widoczne, fizycz-
ne rozszerzenia. Bardzo lubig bron, szcze-
gdlnie taka, kiorg da sie przymocowaé do
fapy i kogo$ pochlasta¢, na przyklad roz-
pruwacze. Wielu z nich uzywa nielegalnych
wszczepow i znajdujg sie na lub poza Kra-
wedzig.
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Istnieje tylko jedna przyczyna egzysten-
cji Boosterow: rozwala¢ tby! Innym gan-
gom, Jasiom, swoje, co tam, kazdy sig
nada! Boosterzy zazwyczaj nie pokazujq sie
publicznie zbyt czesto, poniewaz w prze-
ciwnym wypadku mieliby na gtowie Ma-
xTac! Ci goscie sg Poszukiwani caly czas
i nie zawieraja zadnych przyjazni. Wyobraz-
cie sobie Kilkunastu cyberpsycho, ktorzy
biegng w jednym kierunku w jednym celu!
Zazwyczaj dziafajg po zapadnieciu zmierz-
chu i nie lubig gadac. Kilku gliniarzy, ktorzy
przez przypadek znajdg sie¢ w miejscu walki
gangow Boosterow, moze rownie dobrze
pojS¢ na piwo, gdyz oni nic nie zdziataja
w takiej sytuacji. Dlaczego? Dopakowana
sifa, poprawiony refleks, oraz pancerz,
Z ktorym radza sobie pistolety od Armalite
.44 w gore.

Ale nie musi by¢ tak dobrze i mifo. Ulu-
biong zabawg Boosterdw jest zorganizowa-
nie nocnego party w miescie z ciezkg bro-
nig automatyczng i cigzkimi prochami, ,ze-
by si¢ wprawi¢ w nastroj”.

Zaletg takiej sytuacji (jesli w ogdle jest
w tym co$ dobrego) jest to, ze Boosterzy
nie myslg za duzo. Choé ich wojny s3 nad-
Zwyczaj krwawe i pozostawiaja duzo ciat,
strategia gangu jest fatwa do przewidzenia.
Wojna pomiedzy dwoma gangami Booste-
row jest straszna, czesto pozostawiajac oba
gangi permanentnie okaleczonymi i ostabio-
nymi. Z uwagi na swojg nature, Boosterzy
sq zwigzani z rynkiem handlu nielegalnymi
wszczepami i wyposazeniem, lecz zazwy-
Czaj wizytujg areszty i wiezienia z powodu
popeinienia przestepstw zwigzanych z uzy-
ciem przemocy.

Boosterzy nie przywiazujg zbytniej wagi
do wiasnego terytorium. Mimo iz patroluja
swoj teren i strzegq jego granic, nie sg tak
widoczni jak inne gangi. Uwazaja, ze jesli wy-
nikng jakies klopoty, rozwalg goscia i w ten
sposob rozwigza problem (zazwyczaj taka
metoda sprawdza si¢ znakomicie).

Boosterzy bardzo lubig wszelkie rytualy
inicjacyjne, plotki kraza, ze bywajg one row-
nie groteskowe, jak rytualy gangéw moto-
cyklowych na Drodze. Wigkszo$¢ gangow
Boosterow chce tylko wyjs¢ na Ulice, roz-
wali¢ kogos, zdoby¢ nowg cyberbron i mie¢
Swietng zabawe. Oznacza to, ze nie bedq sie
starac rozszerzaC strefy swoich wpiywow,
lecz od czasu do czasu bedg chcieli sie ,po-
bawic”.
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W przypadku szalejacego Boostera,
kazda egzekucja jest ,uzasadniona i uspra-
wiedliwiona”.

Chromerzy

Chromerzy s bardzo niebezpieczni. Dopro-
wadzeni do szalenstwa przez ulubiong gru-
pe muzyczna, mogq okazac sie bardzo bru-
talni. Czcza swoich idoli jak bogdw, inter-
pretujac teksty ich piosenek tak jak im sie
podoba. Z uwagi na ciggle zwiekszajacg sig
liczbg buntowniczych zespoldéw rockowych,
Chromerzy staja sig coraz wiekszym pro-
blemem.

Chromerzy nie majg wiasnego teryto-
rium, wedrujg razem, czy tez w $lad za
swoimi idolami. Wigkszo$¢ gangoéw nie jest
na tyle bogata, by zalozy¢ wiasny teren,
wielu z czfonkow gangu to byli Rockerzy,
ktorym sie nie powiodto w zyciu.

Ulubionymi nawykami s3: ogladanie
koncertow, narkotyzowanie sig, braindance,
oraz ,krzewienie” mysli zaczerpnigtych
z tekstow piosenek. Oczywiscie, obrazanie
idoli Chromerdw nie jest dobrym pomystem.
Problem z Chromerami polega na tym, ze
skionni sg do awantur. W jednej chwili moga
ze spokojnej grupki fanéw zmieni¢ w szale-
jacych wandali. Kontrolg nad gangiem spra-
wuje przywadca, zazwyczaj obdarzony duzg
charyzmg. Zdarza sie, ze po Smierci lidera,
gang rozpada sig. Chromerzy przesiaduja
w nocnych klubach, na koncertach i sesjach
braindance'u.

Pozerzy

Mimo iz Pozerzy sg znacznie mniej niebez-
pieczni od zwyklego gangu Boosterow, oni
tez mogq sprawi¢ wiele kfopotu. Pozerzy nie
tylko przybierajg wyglad swojego idola, lecz
rowniez jego sposob zachowania i my$lenia.
Zazwyczaj nie jest to problem, lecz spotyka
sie gangi, upodobniajace sie do terrorystow,
radykalnych politykéw, sportowcow, czy
uwigzionych przestgpcow.

Dziatalnos¢ Pozerow sprawia wiele kio-
potu policjantom — w koncu oni wszyscy
wygladaja tak samo! ,Wrogowie” Pozerow
powinni mie¢ sie na bacznosci przy odwie-
dzaniu ich terenu. W 2015, sedzia Lawren-
ce J. Hick przyjechat do Night City tylko po
to, by zostac¢ zabitym przez szesciu Poze-
row, ktorzy wygladali jak Harold Meech —
cyberpsycho, ktdrego sedzia Hick postal na
krzesto.
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Pozerzy uwaznie pilnujg wtasnego tery-
torium, ktére zalezy od idola gangu. Pozerzy
podejmg sig kazdego zadania, jesli placa
jest odpowiednio wysoka, lecz ich jedyna
mitoscig jest bycie swoim idolem.
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Kultysci
Kolejny z bardzo niebezpiecznych gangow.
Wiekszos¢ kreci sie po miescie, rozdajagc
ciastka i ulotki o pokoju. Niektére jednak,
wymuszajg na mieszkancach wyznawanie
ich religii. Wtasnie niezachwiana wiara
w prawdziwosc i jedynosc ich ,religii” czy-
ni ich tak niebezpiecznymi. Charyzmatyczni
przywodcy podsycajg ognie nienawisci, de-
waocji, technofobii i innych religijnych ,za-
sad”. Wyznawcy takiej religii stajg sie wo-
jownikami, walczacymi w osobistych kru-
cjatach przeciwko tym, ktorzy odwazg sie
sprzeciwiac ,jedynie stusznej wierze”. 1

Glowny problem z Kultystami polega na
tym, ze gotowi sg oni umrzec ,za sprawe”.
Prowadzi to do samobdjczych akcji (bardzo
niebezpiecznych dla wszystkich wokot)
oraz fanatycznego zachowania, ktére czyni
Z nich rownie niebezpiecznych osobnikow,
jak terrorysci.

Istnieja gangi, ktore sg nieszkodliwe,
lecz raczej Kultysci skianiajg sie do uzywa-
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nia przemocy, oczywiscie przeciwko wro-
gom wiary. Takie gangi jak Klansmeni, Le-
gion Czerwonego Chromu, Inkwizytorzy, czy
WorldGod wykorzystujg terror jako metode
nauczania wiary. Prowadzi to do zwigkszenia
oporu, na co Kultysci reagujg wiekszg deter-
minacjg. Czesto mowi sie, ze niektorzy Kul-
tysci wstepujg do gangu tylko po to, by sie
wyzy¢. Mimo iz niektorzy rzeczywiscie wie-
rzg we wiasne przestania, zdarzaja sig tacy,
ktdrzy probujg wykorzystac dziatalnos$¢ gan-
gu jako usprawiedliwienie wilasnych prze-
stepstw. Brutalne gangi nie s3 tolerowane
wsrdd populacii i policji. Tak diugo jak beda
wykorzystywac techniki terroru wobec lud-
nosci cywilnej, bedg zwalczani wszystkimi
sifami policyjnymi.

Dorf-gtowki

Dorf-gtowki sg giownym dostarczycielem
narkotykow na Ulicg. Dorfgangi sa odpo-
wiedzialne za wiekszosc dystrybucji na po-
ziomie Ulicy i pojedynczych odbiorcow. Sa-
mi sq swoimi gtownymi klientami. Pozwala
to na kontynuowanie nawyku, a przy okazji
na zarobienie kilku dolcow. Obecnie narko-
tyki s3 nieztym zrodiem utrzymania. Zdarza
sig, ze dorf-gtowki sg agresywni, lecz zale-
zy to w duzej mierze od poszczegolnych
cztonkow gangu. Wyobraz sobie dorf-giow-
ka z peemem w jednej rece i torbg wypel-
niong w potowie ciezkimi narkolami (druga
pofowe trzyma w sobie!), ktéremu mowisz,
ze jest aresztowany! Prawdopodobnie be-
dziesz go musiat zdrapywac z podtogi, zeby
z Tobg poszedt!

Sa pewne dorfgangi, ktére nie zazywaja
towaru, ktory rozprowadzaja, lecz sq to nie-
liczne przypadki. WiekszoS¢ to nacpani han-
dlarze, ktorzy zrobig wszystko, zeby dostacé
kase. Kraza legendy o tym, co sie staio
z ludzmi, ktorzy ,chcieli wykiwac dorfiarzy...”

DePraw ma specjalne zasady postepo-
wania z dorfiarzami. Ich wyeliminowanie,
nawet czgsciowe, prowadzitoby do smierci
wielu uzaleznionych. Wiele z dorfgangow
rozprowadzajg lekkie narkotyki. Ponadto,
gangi rywalizujg miedzy sobg, w ten sposdb
kontrolujgc sig nawzajem. Dorfgangi sg na-
mierzane tylko w przypadku zaistnienia wy-
jatkowych okolicznosci:

M przekroczenie rozsadnych granic
W rozprowadzanie naprawde CIEZKICH

dragow

M podejrzenie o wspoétpracy z Korporacja

B podejrzenie o wspotpracy z syndyka-
tem kryminalnym

B nadmierna brutalnos$c

Pojedynczy cztonkowie dorfgangow sg zna-
komitymi informatorami na poziomie Ulicy.
Jednakze nalezy zachowa¢ wzmozong
czynnoSC przy kontaktowaniu sie z tymi
osobnikami. Narkotyki = niepewnosg.

W niektorych miastach pozwala si¢ na
sprzedawanie lekkich narkotykéw, pod wa-
runkiem, ze sprzedawca ma licencjg. Wpro-
wadzenie takiego prawa umozliwito wieksza
kontrole nad rynkiem narkotykow. Lecz
w niektorych stanach nadal obowigzuje za-
kaz handlu narkotykami.

Straznicy

Straznicy sg czyms$ w rodzaju szczescia
w nieszczesciu. Takie gangi skutecznie pil-
nuja porzadku na swoim terenie, uzywajac
metod i taktyk policyjnych. Czasami zdarza
sig, ze w szczegolnie niebezpiecznej dzielni-
cy nagle pojawia si¢ gang Straznikdw, kto-
rzy szybko zaprowadzajg porzadek.

Inne gangi nie bardzo przepadajg za
Straznikami, co prowadzi do otwartych wo-
jen o dane terytorium. Niektore agencje po-
licyjne wspotpracujg z godnymi zaufania
Straznikami, wymieniajac informacje i zaso-
by. Okazalo sig to bardzo skuteczng taktyka
w uspokajaniu stref walki. Najgorsze gangi
Straznikow to zwykle gangi bojowe, ktdre
walczg o wiasne terytorium, uzywajac
szczytnych hasef, jako przykrywki dla zaba-
wy rozwalania fbow. Wiele czionkow Straz-
nikow przylacza sig do Policji. W ciggu
ostatnich kilku lat obserwuje sie znaczny
wzrost liczby ex-Straznikow w szeregach
Policji. Gdzie tylko to mozliwe, Policja za-
checa do podjecia takiego kroku.

Nihilisci
»Kiedy zobaczylem pietnastu Nihilistow w czar-
nych szatach siedzacych w pierwszej klasie,
wiedzialem, ze s3 w kiopotach. Dwoch z nich
zdofato uruchomié¢ bomby, lecz jednemu sig nie
udato. ZajeliSmy si¢ pozostalymi, i straciliSmy
tylko dwie zakonnice i stewardesse”.

- sierzant J.J. Torbrugg — NYPD MaxTac.
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Gangi Nihilistow nie roznig si¢ niczym
od terrorystow. Cztonkowie gangu wierza,
ze Swiat zmierza ku zagtadzie: tylko anar-
chia i mroczne filozofie zapewniajg odpo-
wiedzi na dreczace pytania. Cel: szerzy¢
stowo. Pod wieloma wzgledami, Nihilisci sg
kolejnym gangiem Kultystow. Problem pole-
ga na tym, ze ci goscie sg naprawde powa-
leni na umysle.

Z uwagi na nawyk publicznego i krwa-
Wego rozmazywania sie na $cianach roz-
nych instytucji, Nihilisci stanowig czasami
duzy problem. Wiele dziatan, jak na przyktad
samospalenie, jest zazwyczaj niebezpiecz-
nych tylko dla samych Nihilistow. Jednakze,
zdarzato sig, ze Nihilisci byli posrednio od-
powiedzialni za masowe morderstwa i po-
wazne zniszczenia materialne. Burzenie bu-
dynkow przy uzyciu materialow wybucho-
wych stalo sie ulubionym Ostatecznym
Wyjsciem. Innym popularnym zachowa-
niem jest Kamikaze: wlecenie lub wjechanie
do budynku pefnego ludzi (na przyktad, klu-
bu braindance’u). Jak dotad, wediug prawa
takie zachowanie uwazane jest za przejaw
terroryzmu. | tu jest problem. NihiliSci moga
by¢ aresztowani tylko wtedy, jesli zostang
zlapani na popetnianiu przestepstwa, czyli
w trakcie samobojczej misji. To nie jest fa-
twe zadanie.

Imprezowcy

Tak jak Chromerzy, gangi Imprezowcow nie
sg problemem, dopoki nie zaczng szalec.
Nacpani, wyladowani bronig automatyczna
Imprezowcy moga narobi¢ wiele kiopotu.
Kiedy co$ takiego sie wydarzy, odwet glinia-
rzy jest natychmiastowy i brutalny. Szaleja-
cych Imprezowcow nalezy traktowac jak
Boosterow: z najwieksza ostroznoscia.

Motogangi

W miastach najbardziej niebezpiecznymi
gangami motocyklowymi (motogangami)
sq Bosozuka, japonskie gangi zazwyczaj
pod patronatem Yakuzy. Te gangi, oprocz
ochrony wiasnego terytorium (ktére znajdu-
je sig na terenie Yakuzy) wykonuje dla nigj
rozne zlecenia, zazwyczaj zbieranie infor-
macji i ochrong. Wiekszos¢ z cztonkéw Bo-
sozuki to cyberpsycho, balansujacy na Kra-
wedzi, wyposazeni w ekwipunek Yakuzy
i nacpani prochami. Bosozuka s3 niebez-
piecznym, nieustraszonym gangiem.
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| nie mowcie do nich bozowie.

Funkcjonariusze HiWay borykajg sie z pro-
blemami gangéw motocyklowych poza gra-
nicami miasta. Czasami sg to bandy Noma-
dow, lub tez grupy piratow, ktére uderzajg
w przypadkowe cele. Z uwagi na to, ze dzia-
lania HiWay nie s3 tak kontrolowane jak in-
nych departamentdw Policji, policjanci trak-
tujg motogangi jako najgorszg rzecz na
Swiecie i tepig je bez litosci.

Stowo na temat struktury gangu
Gangi zorganizowane sg na wzor syndyka-
tow kryminalnych. Na gorze jest Szef,
Wodz, Najtwardszy (jakkolwiek zechce sig
nazywac). Jego stowo to Stowo.

Podlega mu kilku Porucznikow, ktorzy
rowniez majg przydomki: Prawa Reka, Sza-
nowany, Lodowy, itp. To sg goscie, ktorzy
przekazujg Stowo. Kazdy z nich dowodzi
matym oddzialem czlonkow gangu i ma pel-
ng swobode poczynan, chyba ze wkurzy
tym szefa.

Ponizej sg czlonkowie gangu. Wsrod

R

nich znajduja sie specjalisci od réznych zle-
cen. Ponizej sg juz tylko pot-etatowi czion-
kowie gangu. Jesli gang potrzebuje ich
ustug, wowczas moze sie do nich zwrdcic.
Czasami wymaga si¢ od nich, by wykonali
jakie$ zlecenie, by zademonstrowaé swoja
lojalnos¢ wobec gangu. Od tego miejsca
w hierarchii gangu zwykle sie zaczyna. Ci,
ktorym nie brakuje sity woli, sprytu, chary-
zmy, czy brutalnej sily, docierajg wyzej, jesli
nie zging wczesniej.

Siedziby gangow (Nory) s albo dobrze
strzezone, albo tajne. Tam sie spotykaja
czionkowie gangu. Tam sig czujg bezpiecz-
nie, czasami tylko tam. Czesto przechowu-
je sig w nich pienigdze, bron i towary —
tak, by Szef miaf na nie oko.

Typowy gangster
BOOSTER

INT: 5
oP: 7
SZ:5

REF: 9
EMP: 6/2
SZYB: 8

TECH: 5
ATR: 5
BC: 7

Umiejgtno$ci: Zmysi Walki +4, Spostrze-
gawczos¢ +8, Bron Biala
+8, Zastraszanie +8, Sila

Fizyczna +7, Unikanie Cio-
sow +7, Walka Wrecz +7,
Pistolet +6, Wysportowanie
+6, Znajomos$c Ulicy +5,
Skradanie sie +4.
egzoszkielet typ Epsilon™,
edytor bolu, wzmocnione
miesnie/kosci, pancerz pod-
skorny, zlacza interface’u,
facze smartguna, rozpruwa-
cze, cyberoko, celownik,
podczerwien.

Cybemetyka:

CHROMER
INT: 6
0P: 7
SZ:5

REF: 7
EMP: 7/5
SZYB: 6

TECH: 7
ATR: 8
BC: 6

Umiejetnos$ci: Charyzma +4, Spostrzegaw-
czos¢ +6, Moda i Styl +6,
Perswazja +6, Walka Wrecz
+95, Znajomosc Ulicy +4,
Gra na Instrumencie +4,
Aktorstwo +4, Podstawowe
Naprawy +3, Bron Biafa
+3, Unikanie Ciosow +3.
zlgcza interface’u, gniazdo
chipow, 1acze techniczne,
cyberaudio, zwiekszony za-
sieg stuchu, wyciszacz.

Cybemetyka:

Jas/Malgosia

To sg detalisci wsrod kryminalistow, jedno-
razowi przestepcy, ktorych zwykly gliniarz
spotyka wiele razy dziennie. S3 takze cal-
kiem niezli jako trupy.

INT: 5 REF: 5 TECH: 3
OP: 5 EMP: 6 ATR: 6

SZ: 3 (Jas i Matgosia nie majg w ogéle
szczescia) SZYB: 5 BC: 5

Umiejetnosci: zwykle umiejetnosci przydat-
ne w pracy i zyciu na pozio-
mie +0 lub +1. Mogg miec¢
Walke Wrecz/Bron Biata/Pi-
stolet na poziomie +1 (jesli
majq farta). Czasami majq
Kradziez Kieszonkowa/Skra-
danie sig/Podstawowe Na-
prawy (wlamywanie sig) na
poziomie +1.

Cybernetyka: chyba zartujecie?

....CYBERPUNK 2.0.2.0
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en rozdziat przedstawia
klasyfikacje przestepstw

w roku 2020, zapewniajac
kompletny przeglad czesciej
popetnianych czynow kryminal-
nych oraz opisujgc wiele sytu-
acji kryminalnych, w ktoérych
mogq sie znalezé¢ postacie gra-
czy. Duza czes¢ tego rozdziatu
poswiecona jest systemowi
prawnemu, Mistrz Gry powinien
sie z tymi informacjami zapo-
znac i udostepnié graczom.

CECHY PRZESTEPSTWA

W roku 2020, Zabojstwo jest wiodacg przy-
czyng Smierci w 75% przypadkéw ludzi po-
nizej 30 roku zycia.

Mamy problem.

W ciggu ostatnich 35 lat, przestepczosé
gwattownie wzrosta, wznoszac sie Szcze-
gblnie drastycznie w ostatnich 20 latach.
Mimo iz podejmuije sig coraz wigksze stara-
nia, by temu zapobiec, zaréwno przez sity
lokalne jak i ogdlnokrajowe, jak dotad zadne
metody nie poskutkowaly w zmniejszeniu
liczby przestepstw. ,Przediuzanie” wyro-
kow, braindance oraz egzekucje wydajg sie
niczego nie zmieniac, nie powoduja strachu
przed popeinianiem przestepstw. W chwili
obecnej podejmuje sig bardziej drastyczne
i ostateczne Srodki walki z rosngca prze-
stepczoscia.

Przestepstwo okresla sie trzema cechami:

1) Priorytet przestepstwa. Od 2015 roku
kazde przestepstwo posiada Priorytet,
ktory okresla poziom nielegalnosci
czynu w stosunku do innych prze-
stepstw. Systemu Priorytetowego uzy-
wa sie rowniez, gdy Burmistrz prze-
znacza $rodki budzetowe na finanso-

wanie systemu wieziennictwa.
2) roczny procentowy wzrost liczby popel-
nianych przestepstw danego rodzaju.
3) odsetek przestepstw, ktore sg karane
przez lokalne i federalne wiadze.

PRZESTEPSTWA
| WYROKI

INFORMACJE
OGOLNE

Ponizszy rozdziat zapewnia informacje, za-
warte w Uniwersalnym Kodeksie Sprawie-
dliwosci Cywilnej (obowigzujaeym od roku
2000) i dotyczace czynow karalnych. Poniz-
sze informacje sg stosowane w Wolnym
Stanie Potnocnej Kalifornii, lecz wiekszos¢
stanow stosuje sig do nich. Kary wymierza
sie zazwyczaj w najwyzszym wymiarze,
niewielu sedziéw (i zadna Sl) zarzadza zla-
godzenie kary. W zwiazku ze zwiekszajaca
sig przestepczoscia i przemocg na ulicach,
zlapanym przestepcom wymierza sie spra-
wiedliwosc twardg reka.

Ponizej przedstawiamy réznego rodzaju
przestgpstwa, od zakidcania spokoju pu-
blicznego, az do zabdjstwa oraz odpowiada-
jace im kary, od grzywien do kary $mierci.
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Przestepstwo Priorytet Wzrost Wykrycie
Masowe Morderstwo (1) 47% 65%
Morderstwo 1 stopnia (2) 65% 58%
Morderstwo 2 stopnia (2) 74% 72%
~ Odebranie zycia (2) 72% 75%
Morderstwo Korporacyjne (1) 60% 22%
Szpiegostwo (1) 66% 31%
Porwanie (2) 57% 45%
Kradziez z bronig w reku (3) 72% 70%
Grabiez (4) 82% 73%
Wiamanie (5) 44% 12%
Kradziez pojazdu (5) 56% 44%
Kradziez (4) 87% 38%
Drobna kradziez (6) 92% 34%
Defraudacja (5) 56% 20%
Falszerstwo (2) 67% 05%
Wyiudzenie (4) 64% 23%
Napad klasyfikowany (3) 87% 64%
Napad (4) 94% 50%
Gwatt (4) 39% 12%
Sprzeniewierzenie (3) 70% 15%
Hazard bez pozwolenia (3) 45% 20%
Przestgpstwa alkoholowe (6) 34% 07%
Prostytucja i przestepstwa pokrewne (5) 67% 23%
Podpalenie (4) 40% 10%
Handel typu A (1) o97% 23%
Handel typu B (2) 75% 40%
Handel typu C (3) 73% 90%
Kupowanie, sprzedawanie oraz posiadanie kradzionych dobr (6) 60% 15%
Posiadanie nielegalnych implantow (5) 44% 12%
Uzywanie nielegalnych wszczepow (2) 82% 78%
Nielegalne sieciowanie (6) 59% 06%
Zakiocanie spokoju publicznego (6) 94% 14%
PRIORYTET SZOSTY WYROK: zwrot skradzionych débr. Grzyw-

.-y

Kupowanie, sprzedawanie oraz po-
siadanie kradzionych débr.

To przestepstwo oznacza handel skra-
dzionymi towarami, w dowolnej jego for-
mie. Dang osobe mozna o taki czyn oskar-
zy¢ tylko wtedy, gdy z pewno$cig mozna
stwierdzic, ze Kupifa, Sprzedata lub Posia-
dafa skradzione dobra.

Tego rodzaju przestepstwa zdarzajg sie
prawie codziennie. Obiektami sg najrozniej-
sze towary: od sprzetu wypoczynkowego
do samochoddw i komputerdw, odsprzeda-
wanych na Ulicy. Koszty zwrdcenia wiasci-
cielom skradzionych towaréw jest na tyle
duze, ze zazwyczaj wymierza Sig surowa
kare. Fixerzy, strzezcie sie!

B e —

na 50E$+ i/lub od 1 miesigca do 1 roku
pozbawienia wolnosci.

Zakiocanie spokoju publicznego.

Tego rodzaju przestepstwo podlega inter-
pretaciji. Kazda sytuacja, w ktérej osoba po-
woduje jakies zakiocenia, a nie popelnia in-
nego przestepstwa, moze by¢ odczytana ja-
ko Zakiocanie spokoju publicznego. Pod te
kategorig podpadajg réwniez agresywne za-
chowanie i powodowanie zamieszania.

WYROK: do 1 miesigca pozbawienia wol-
nosci.

Nielegalne sieciowanie.
Jest to sieciowy odpowiednik nieupowaz-
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nionego wejscia na teren. Zazwyczaj nie po-
woduje ono reakcji ze strony NetWatchu,
czy gtéwnych sit Policji (chociaz kazde do-
datkowe przestepstwo moze zwr6ci¢ uwa-
ge na sieciarza). Pod te kategorie podpada-
ja rowniez nieautoryzowane wejscia do za-
strzezonych stref, takich jak systemy Policji,
podsystemy Korporaciji, itp.

WYROK: grzywna 50E$+ i/lub do 5 lat po-
zbawienia wolnosci.

Drobna kradziez.

Dotyczy skradzionych dobr o wartosci do
50E$. Kradziez cenniejszych przedmiotow
to Kradziez lub Grabiez. Roznica polega na
tym, ze Grabiez dokonywana jest bezpo-
srednio przez jedng osobe.

WYROK: zwrot skradzionych débr. Od 1 ro-
ku do 10 lat pozbawienia wolnosci.

Przestepstwa alkoholowe.

Kazde ziamanie praw dotyczacych alkoholi
moze zakonczy¢ sie aresztem. Jednakze,
jedynym przestepstwem, ktore jest Scigane
w kazdym wymiarze, jest Pijanstwo. Co
prawda, decyzja o aresztowzniu zalezy

w giownej mierze od danego funkcjonariu-
sza, lecz doprowadzenie do izby wytrzez-
wien lub wtrgcenie do aresztu lezy w sfe-
rze uprawnien policjanta.

WYROK: grzywna od 20 do 100E$.

Zakiocanie pracy wymiaru
sprawiedliwosci.

Kazda osoba, ktora nielegalnie przetrzymuje
informacije, lub stara sig powstrzymac,
zmyli¢ autoryzowane sledztwo, moze zo-
sta¢ oskarzona o zakidcanie pracy wymiaru
sprawiedliwosci. Udowodnienie winy jest
bardzo trudne, poniewaz musi by¢ bardzo
precyzyjnie zinterpretowane i dowiedzione.

WYROK: od 1 miesigca do 1 roku pozba-
wienia wolnosci.

Przestepstwa drogowe.

Pod te kategorie podpadajg wszelkie prze-
stepstwa zwigzane z ruchem drogowym;
od parkowania w niedozwolonych miej-
scach, niebezpiecznego prowadzenia sa-
mochodu, prowadzenia bez waznych do-
kumentow, bez prawa jazdy, do prowadze-

Dobra zabawa kosztuje, nawet w 2020...

nia pod wplywem narkotykdw/alkoholu, itd.

W zwigzku z coraz wiekszg liczbg pojaz-
dow powietrznych w strefie miejskiej, takie
przestepstwa staly sie relatywnie grozniej-
sze (stad zwigkszono wymiar kary).

WYROK: grzywna od 20E$ do 1.200E$
i/lub do 3 lat pozbawienia wolnosci.

PRIORYTET PIATY

Kradziez pojazdu.

Liczba przypadkow kradziezy pojazdow
(wiacznie z motocyklami, samochodami,
AV-kami, itd.) znacznie wzrosta w ostat-
nich latach. W samym Night City kradnie
sig okoto 12 pojazdow na godzine. To
przestgpstwo stalo sig na tyle popularne,
ze funkcjonariusze prawa nie sa w stanie

nawet juz kontrolowac rozmiarow zjawiska.

Pojazdy sa kradzione i sprzedawane w cig-
gu godziny, wiec jesli straciles swdj woz,
nie licz na to, ze go kiedysS odzyskasz
(chyba ze zaplacites te niebotycznie wyso-
ka stawke ubezpieczeniowa...).

WYROK: od 1 roku do 7 lat pozbawienia
wolnosci lub wygnanie.

Uwaga: policjanci Hiway (patrz str. 50)
wymierzajg kare Smierci za powazniejsze
przestepstwa drogowe.

Wiamanie.

Tego rodzaju przestepstwo polega na wej-
$ciu na teren prywatnej, publicznej lub
handlowej rezydenciji z zamiarem kradziezy.
Jesli Twoja posiadto$¢ nie ma dobrych za-
bezpieczen, istnieje duza szansa, Ze be-
dziesz mial wiamanie. Rozwigzanie? Kup
dobre zabezpieczenia.

WYROK: zwrot skradzionych débr. Dosto-
sowanie Osobowosci. Od 1 roku do 6 lat
pozbawienia wolnosci.

Defraudacja.

Zdobywanie pieniedzy i/lub towaréw posiu-
gujac sie oszustwem. Chociaz jest to sto-
sunkowo popularne przestepstwo, wiek-
szo$¢ przypadkow pozostaje niezauwazo-
na i niekarana. Surowos¢ kary zalezy

w duzej mierze od tego, komu skradziono

i jak duzo.

WYROK: zwrot skradzionych dabr. Dosto-
sowanie Osobowosci i/lub 1-20 lat pozba-
wienia wolnosci.

Posiadanie nielegalnych implantow.
Posiadanie (zaréwno zaimplantowanych jak
i niewszczepionych) bojowych, lub zastrze-
zonych cybertechnologii. Pod te kategorie
podpadaja grozne implanty mézgowe oraz
rozszerzenia, ktére zawsze mozna kupié na
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Ulicy (cokolwiek od nielegalnych chipow do
duzych cyberpazurow). Surowos¢ kary za-
lezy w duzej mierze od interpretacji sedzie-
go, co jest grozne, a co nie (tak jak w latach
90-tych sedziowie interpretowali karalno$¢
ukrywanych broni). Uzywanie nielegalnych
implantow jest uwazane za powazniejsze
przestepstwo (Priorytet 2).

WYROK: grzywna od 100 do 500ES$ i/lub
od 1 miesigca do 1 roku pozbawienia wol-
nosci.

Prostytucja i przestepstwa
pokrewne.

Ta kategoria uwzglednia Swiadczenie usiug
seksualnych za pienigdze, sutenerstwo, nie-
legalny strip-tease i akty seksualne. W roz-
nych miastach roznie sie trakituje kwestie
prostytucji, niektore miasta nawet legalizujg
nierzad (licencjonowane prostytutki muszg
co pot roku odnawiac licencje, gdyz w prze-
ciwnym wypadku zostang obcigzone karg).
W bardziej surowych spoiecznosciach or-
ganizuje si¢ sporadyczne ,czyszczenia” co
bardziej podejrzanych dzielnic, lecz zazwy-
czaj wykonuje sie takie misje z powodow
politycznych.

WYROK: grzywna od 50 do 2.000E$ lub od
1 tygodnia do 2 lat (bagatelka!)

Posiadanie nielegalnej broni.

Pod te kategorie podpadajg przypadki po-
siadania broni bez zezwolenia, lub posiada-
nia broni ciezkiej, automatycznej i innych
zastrzezonych rodzajow broni. Rozne stany
utrzymuijg rozne prawa w kwestii pozwole-
nia na bron. Wielu gliniarzy korzysta z takie-
go stanu rzeczy, karzac za posiadanie ja-
kiejkolwiek broni. Ogolnie rzecz biorac, Fe-
deralna Ustawa na temat Broni z roku 1999
zaktada, iz obywatel moze nosi¢ bron nie
drozszg niz 25E$. Umozliwia to posiadanie
pistoletdw, pot-automatycznych karabinkéw
oraz nozy nie diuzszych niz 45cm dla celow
obronnych.

WYROK: grzywna 100-1.000E$ i/lub 1mie-
sigc-10lat pozbawienia wolnosci.

PRIORYTET CZWARTY

Podpalenie.

Podpalenie jest definiowane jako niedozwolo-
ne wskrzeszanie ognia lub uzywanie fatwo-
palnych substancji z zamiarem wyrzadzenia
ludziom krzywdy lub zniszczenia wiasnosci.
Podpalenie jest jednym z najtrudniejszych do
wykrycia przestepstw, gdyz ludzie uwazajg je
raczej za bezkrwawy czyn, chyba ze zginie ja-
kas osoba. Zazwyczaj, gdy co$ idzie z dy-
mem, Jasio mysli, ze ofiara (czesto Korpora-
cja) zasluzyla sobie na to.

WYROK: dostosowanie osobowosci i 1-20
lat w pozbawienia wolnosci (w Bloku Sred-
nim lub w PsychoBloku).

Napad.

Uzycie sity wobec innej osoby, lub grozba
(zrealizowana lub nie) takiego zachowania.
W tych brutalnych czasach, prawie kazda
osoba staje sie ofiarg takiego przestepstwa.
Wigkszos¢ osab nigdy nie wie, kim jest ata-
kujacy, co znacznie utrudnia przeprowadze-
nie Sledztwa, nie mowiac juz o wniesieniu
oskarzenia przez prokurature.

WYROK: 1-7 miesigcy pozbawienia wolno-
sci (w Bloku Srednim).

Przekupienie funkcjonariusza prawa.
Takie przestepstwo jest definiowane jako
zaoferowanie pienigdzy, towarow, ustug i in-

nych przystug w zamian za fagodniejsze
traktowanie niz wynikafoby to z regulaminu
i kodeksu prawa karnego. Jest to bardzo
powazne przestepstwo; zawiera takze przy-
padki Zamierzonego Przekupstwa. Jednak-
ze, wiele lokalnych departamentow policji
jest na tyle skorumpowane, ze fapowki sg
na porzadku dziennym.

WYROK: 1-6 miesigcy pozbawienia wolno-
Sci (w Bloku Srednim).

Sprzeniewierzenie.

Nielegalne wykorzystanie funduszy i/lub
materiatéw dla osobistego zysku. Kazdego
miesigca Korporacje tracg miliony eurodol-
cow wskutek takiego zachowania, gtéwnie
na rzecz sieciarzy, ktérzy stanowia wiek-
sz0$¢ tego typu przestepcow, lecz rowniez
duzg czes¢ stanowig nielojaini pracownicy
wewngatrz organizacii.

WYROK: 1-20 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku Srednim).

Kradziez.

Nielegalne zabranie pieniedzy lub towaréw
0 wartosci przekraczajgcej 50E$. Jesli kra-
dziezy dokonuje tylko jedna osoba, wéw-
czas przestepstwo staje sie Grabieza.

WYROK: 1-20 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku Srednim) oraz dostosowanie 0so-
bowosci.
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Grabiez.
Kradziez indywidualna, wigcznie z kradzieza
kieszonkowg. Tak jak Napad, tego rodzaju
przestepstwa sg trudne do wysledzenia
i ukarania, poniewaz wigksza czesc ofiar nie
jest w stanie poda¢ dokiadnego rysopisu
napastnika.

WYROK: 1-20 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku Srednim) oraz dostosowanie 0so-
bowosci.

Gwait.
Wymuszenie stosunku seksualnego przy uzy-
ciu przemocy lub grozby jej zastosowania.

WYROK: wygnanie lub 1-15 lat pozbawienia
wolno$ci (w Bloku Srednim lub PsychoBlo-
ku) oraz zmiana osobowosci i/lub braindan-
ce. Uwaga: funkcjonariusze HiWay (patrz
str. 50) wymierzaja kare Smierci za prze-
stepstwa na tle seksualnym.

Wywolywanie zamieszek.

Tego typu przestepstwo definiowane jest ja-
ko kazde nielegalne zgromadzenie wigce;
niz trzech osob w celu spowodowania
szkody osobistej lub materialnej. Zamieszki
byty duzym problemem w czasach Upadku,
gdy marsze demonstracyjne odbywaly sie
w kazdym duzym miescie, powodujac
znaczne ofiary w ludziach i dobytku (jest to
jeden z powodow, dla ktorych takie prze-
stepstwa sg surowo karane).

Nawet w roku 2020, zamieszki nie sg
niespotykanym zjawiskiem. Areszty doko-
nywane $g na podstawie politycznej ,deli-
katnoSci” sytuacji. Pod te kategorie podpa-
dajg rowniez Podburzanie oraz Zamierzone
wywolywanie zamieszek.

WYROK: od 1 miesigca dp 1 roku pozba-
wienia wolnos$ci (w Bloku Srednim) lub wy-
gnanie.

PRIORYTET TRZECI

Napad klasyfikowany.

Tego rodzaju czyn jest wiasciwie Napadem
z zamiarem zabicia lub powaznego zranie-
nia ofiary. Jest to powazne przestepstwo,
w malym stopniu roznigc sie od morder-
stwa. Wiele ofiar, na przyklad napasci gan-
gow, nie jest w stanie opisa¢ napastnikow,
lub sg zbyt przerazone, by to zrobic, bojac

Cyberpazury nie sg legalnym Srodkiem samoobrony...

sie zemsty. Wszystko to sprawia, ze poli-
cjanci nie sg w stanie obnizy¢ frekwencji
pojawiania si¢ takich przestepstw (jeden
z powodow dos$¢ luznej interpretacji przepi-
sOw 0 obronie koniecznej w 2020).

WYROK: 1-7 lat pozbawienia wolnosci

(w Bloku Srednim lub PsychoBloku) oraz
dostosowanie osobowosci i/lub braindance.
Uwaga: funkcjonariusze HiWay (patrz str.
46) wymierzaja kare $mierci za to przestep-
stwo.

Kradziez z bronia w reku.

Jest ona definiowana jako kradziez, lub gra-
biez pienigdzy lub towarow przy uzyciu bro-
ni, lub grozby uzycia przemocy (wykorzy-
stanie broni palnej, biafej czy nielegalnych
WSZCzZepow).

WYROK: 4-15 lat pozbawienia wolnosci

(w Bloku Srednim lub PsychoBloku) oraz
dostosowanie osobowosci i/lub braindance.
Uwaga: funkcjonariusze HiWay (patrz str. 50)
wymierzajg kare Smierci za to przestepstwo.

Wytudzenie.

Zdobycie pienigdzy, towardw, lub ustug przy
uzyciu grozby zastosowania przemocy lub
sabotazu. Wyludzenia zapewniajg mnostwo
pieniedzy i moga zapewni¢ niezly doplyw
gotowki przy wykorzystaniu na duzg skale
(co jest duzg pokusg dla syndykatow krymi-
nalnych, gangow i Korporaciji).

WYROK: 1-15 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku Srednim).

Hazard bez pozwolenia.

To przestepstwo jest definiowane jako orga-
nizacja gier hazardowych oraz ustugi buk-
macherskie bez posiadania licencji. Mimo iz
sam hazard nie jest zakazany prawem, wie-
le kasyn dziata bez pozwolenia, skarzac sie,
ze licencje sg zbyt drogie. Grupy zorganizo-
wanej przestepczosci czesto organizujg ka-
syna i kluby SIMplex, ktore stojg w jawnej
niezgodzie z prawem. W niektorych przy-
padkach Priorytet Czwarty.

WYROK: grzywna 500E$ + oraz do roku
pozbawienia wolnosci (w Bloku Srednim).

Handel typu C.

Sprzedaz, produkcja oraz dystrybucja sub-
stancji Typu C, takich jak nielegalne opro-
gramowanie rozrywkowe, Blekitna Trawa,
Stym, itp. Handel typu C jest bardzo zy-
skownym przedsigwzigciem; jest rowniez
najbardziej widoczny, co pozwala na pewna
kontrole policyjng nad zjawiskiem.

WYROK: 1-10 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku Srednim).
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PRIORYTET DRUGI

Falszerstwo.

Produkcja i dystrybucja fatszywych pienig-
dzy i/lub dokumentow. Produkcja fatszywek
jest szybkim sposobem na dorobienie sig
malej fortuny i wytracenie gospodarki
z rownowagi. Rzad zawsze przeznaczat du-
Ze pienigdze na walke z tymi przestepstwa-
mi, ktore rowniez oznaczajg falszerstwa
wszelkiego rodzaju. tatwo jest rozpoznac
falszywe pienigdze, lecz znacznie trudniej
tych, ktérzy odpowiedzialni sg za ich pro-
dukcje i rozpowszechnianie.

WYROK: 6-15 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku Zaostrzonego Rygoru).

Przestepstwa ekologiczne.

Istnieje calkiem spora grupa przestepstw
przeciwko Srodowisku, wigcznie z Wyrzu-
caniem i Nielegalnym Przewozeniem Szko-
dliwych Substanciji, Nieusprawiedliwione
Zanieczyszczanie Srodowiska, Nieuspra-
wiedliwione Zniszczenie przedmiotow, po-
zostajacych pod ochrona Praw Srodowi-
skowych. tatwo powiedziec, lecz wykaza-
nie winy Korporacji jest znacznie trudniej-
szym zadaniem.

WYROK: grzywna 500E$+ oraz do 3 lat
pozbawienia wolnosci (w Bloku ZR).

Porwanie.
Nielegalne przewozenie i przetrzymywanie

innej osoby bez jej zgody, przy uzyciu sity,
grozby uzycia sity, oszustwa, lub innej for-
my przymusu. Czgsto zdarza sig w Srodo-
wisku Korporacyjnym, czesto poszkodowa-
nymi sg rodziny policjantéw. Mimo iz sku-
tecznos$¢ karania tego typu przestepstw jest
stosunkowo wysoka, jedynymi $rodkami
ostroznosci, jakie mozna przedsiewziac
w przypadku poczucia zagrozenia, sg lepsze
systemy zabezpieczen.

WYROK: 5-20 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku ZR).

Odebranie zycia.

Pod te kategorie podpadajg zabdjstwo za-
istniale w specyficznych okolicznosciach,
na przykiad w afekcie, czy w przypadku
uzasadnionej prowokacji, a takze przypad-
kowe i lekkomysIne zabicie cziowieka bez
takiego zamiaru. W przypadku tego drugie-
go przestepstwa, sprawcy sq traktowani
bardziej pobtazliwie.

WYROK: do 5 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku ZR).

Morderstwo 1 stopnia.

Morderstwo z premedytacjg i zawinione,
lub zabojstwo w powigzaniu z innym prze-
stepstwem. Tak czy inaczej, sedziowie nie
patrzg na to przez palce.

WYROK: $mierc.

N

o

Morderstwo 2 stopnia.

Morderstwo zawinione, lecz nie z premedy-
tacja. Czesto jest to trudne do udowodnie-
nia.

WYROK: 5-20 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku ZR lub PsychoBloku) oraz dosto-
sowanie osobowosci i braindance. Uwaga:
funkcjonariusze HiWay (patrz str. 50) wy-
mierzajg kare Smierci za to przestepstwo.

Handel typu B.

Sprzedaz, produkcja oraz dystrybucja sub-
stancji typu B: broni palnej, materiatow wy-
buchowych, nielegalnego oprogramowania
komercyjnego, Syntkoki, Boosta, Dorfow,
itd. Handel typu B odbywa si¢ raczej poza
Ulica. Transakcje sg zawierane za zamknie-
tymi drzwiami i w odosobnionych miej-
scach.

WYROK: 3-12 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku ZR) lub wygnanie.

Uzywanie nielegalnych wszczepow.
Uzywanie, lub grozenie uzyciem ofensyw-
nych, bojowych, lub zastrzezonych wszcze-
pow. Posiadanie fajnych rozpruwaczy to jed-
no, natomiast chlastanie nimi to co innego!

WYROK: usunigcie wszczepu, do 1 roku
pozbawienia wolnosci (w Bloku ZR) oraz
dostosowanie osobowosci.

PRIORYTET PIERWSZY

Zahdjstwo Korporacyjne.

Definiowane jako: $wiadoma sprzedaz, pro-
dukcja lub dystrybucja nie spetfniajgcego
wymogoéw jakosci wyposazenia, ktorego
uzycie grozi sSmiercig; nieusuniecie szkodli-
wych materialow, ktore grozg Smiercia; pro-
ba zabicia osaoby, dla zysku Korporacji.

WYROK: grzywna 1.000E$+, 10-20 lat po-
zbawienia wolnosci (w Bloku Specjalnym),
lub kara $mierci. Uwaga: funkcjonariusze
HiWay (patrz str. 50) wymierzajg kare
Smierci za to przestepstwo, przynajmniej za
czes¢ dotyczaca bezposredniej proby za-
bojstwa.




 CHRONIGIStUZYG [l JESTES A

. . I "

§ Szpiegostwo.

8 Szpiegowanie rzadowych dokumentow, in- 1

f stalacji, 0sob oraz organizacji i dostarczanie ’ g

® tych informacji do przedstawicieli innych .

' agenciji, organizacji, Korporacji, czy rzadow.

Rdéwniez dotyczy kradziezy oraz dystrybucji Areszl

tajnych lub strzezonych materiatow i infor- ,

maciji. To przestepstwo jest traktowane bar- " -

dzo powaznie przez agencje policyjne i po- -

zostale agencje rzadowe. Pronytet /514312 Prontet |

WYROK: 10-20 lat pozbawienia wolnosci v U bz * g

(w Bloku Specjalnym) oraz braindance, lub ?

kara $mierci. Pragstuchanie Ustalenie uzestnictwa 1

Sledeze W preestepstuie

Masowe morderstwo. 1
Masowe morderstwo jest zabojstwem

pierwszego stopnia dwoch lub wigcej 0sdb.

Mimo iz wiekszo$é seryjnych zabojcow to ;mzz:uﬁm'w

prawdziwi psychopaci, to przestepstwo sta-

je sig coraz bardziej popularne. Znak cza-

sow...? .

WYROK: $mier. Rozprawa . .
(neshuchani Wydanie rozkazu

Terroryzm. wyok EGZEKUCI |

Zorganizowany system zastraszania przy 1

uzyciu sity dla celow politycznych. Terrory-
Sci sg postrzegani tak jak seryjni zabojcy,
| tak samo traktowani.

WYROK: $mierc.

Handel typu A. A/
Sprzedaz, produkcja, lub dystrybucja takich ?f .
produktow jak Czarna Szpryca, Wilkotak, in- : ;:;
ne Smiertelne narkotyki, oprogramowanie Twolnienie Wymk ::
rzadowe, zastrzezonych organow ludzkich. 1
WYROK: 15-20 lat pozbawienia wolnosci
(w Bloku Specjalnym) oraz braindance.

W TRYBACH MASZYNY:
SYSTEM PRAWNY
W ROKU 2020

Wiezienie Eqzekucja

W momencie, gdy dana osoba zostanie Grzywna
aresztowana i oskarzona, staje sie obiektem (Blﬂk) “435 quakuiora ,.
dzialan ze strony Machiny Prawa. W tym anowego

podrozdziale opisujemy rozne etapy proce-
su sadowego i w ogoéle postepowania kar-
nego, oraz czynniki ksztattujace prace sys-
temu prawnego.
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PRAWA

Klasyczny system klasyfikacji przestepstw
zostat zlikwidowany po Czystce Prawnikow
w roku 1997. Obecnie, wprowadzony zostat
system Priorytetowy; im powazniejsze
przestepstwo, tym wyzszy Priorytet. Bezpo-
Srednio wptywa to na prawa przestepcy, po-
niewaz w duzej mierze zalezg one od rodza-
ju przestepstwa.

Przestgpstwa o niskim poziomie (Prio-
rytet 5 i 6) nie ograniczajg zbytnio praw
przestepcy (ktore i tak nie sg zbyt duze).
Osoby oskarzone o popetnienie tego typu
przestepstw maja prawo do Obroncy, moga
wykona¢ dwa telefony i ,majq prawo nic nie
mowic". W czasie 48 godzin muszg zostac
poddani przestuchaniu Sledczemu (po kto-
rym moze zosta¢ wyznaczona kaucja). Roz-
prawa musi si¢ rozpoczaC nie pozniej niz
dwa tygodnie od daty przestuchania Sled-
czego, gdyz w przeciwnym wypadku
oczyszcza sie oskarzonego z zarzutow.
W wiekszosci wypadkow, rozprawy s3
przeprowadzane przez Sedziow, ktorzy wy-
znaczajg grzywny i czasami kary pozbawie-
nia badZ ograniczenia wolnosci. Jednakze,
w niektorych przypadkach korzysta sig
z pomocy i 0sgdu Sl.

Przestepstwa o0 Srednim poziomie
(Priorytet 3 i 4) sg stosunkowo powazne
i W znacznej mierze ograniczajg prawa prze-
stepcy. Oskarzony nadal zachowuje prawo
do milczenia i nadal ma prawo do Obroncy.
Moze zostac¢ trzymany w areszcie do czasu
przestuchania $ledczego przez okres nawet
tygodnia. W tym czasie nie moze sig z nikim
kontaktowac, zadnych telefonéw, zadnych
gosci. Wiekszos¢ czasu spedzi w odosob-
nionej celi badz pokojach przestuchan. Sg-
dzia (cztowiek lub SI) moze wyznaczy¢ kau-
cje, lecz zazwyczaj oskarzony do czasu roz-
prawy przebywa w areszcie. W czasie roz-
prawy przestepca jest sgdzony przez trzech
sedziow (ludzi, Sl, lub mieszanego zespo-
fu). Prokurator przedstawia swoje zarzuty,
nastepnie Obrona (Obrorica lub oskarzony)
przedstawia swoje argumenty. Wydaje sig
wyrok, a oskarzony albo zostaje wypusz-
czony na wolnos$¢ lub wyznaczona zostaje
mu jedna z rozlicznych kar.

Przestepstwa o wysokim poziomie
(Priorytet 2) sa na tyle powazne, iz prze-
stepca traci wszystkie prawa, wigcznie
z prawem do zachowania milczenia. Po

oskarzeniu, przestepca moze zosta¢ zmu-
szony do ztozenia zeznan, nawet przy wyko-
rzystaniu Srodkéw chemicznych (z serum
prawdy wigcznie), wykrywaczy klamstw
symulacji psychologicznych oraz wnikli-
wych analiz zachowania oskarzonego.
W ciggu dwoch tygodni nalezy przeprowa-
dzi¢ przestuchanie sledcze. W tym momen-
cie, Sedzia (czlowiek lub Sl) ustali mozli-
wos¢ kaucji i termin rozprawy. Sedzia row-
niez zdecyduje, czy oskarzony ma prawo do
Obroncy, zaleznie od tego, czy sedzia za-
uwazy ku temu powody. Jezeli istnieje
chocby 20%-we prawdopodobienstwo bie-
du (lub wiecej), Sedzia pozwoli na obec-
nos$¢ Obroncy. Rozprawie przewodniczy Se-
dzia, natomiast wyrok jest wydawany przez
cztery Sl.

Przestepstwa o najwyzszym poziomie
(Priorytet 1) sg traktowane tak surowo, iz
przestepca w ogole nie ma zadnych praw
czy przywilejow. Jezeli oskarzonemu zosta-
nie udowodniona wina, wydawany jest na-
kaz egzekucji i oskarzony moze zostac zabi-
ty przez dowolny uprawniony organ, zazwy-
czaj licencjonowanego likwidatora.

ODMOWA
WYZNACZENIA KAUGJI
Policja moze sprobowac zachowac kontrole
nad przestepcg do czasu rozprawy. Jest to
ryzykowna taktyka; w jezyku gry oznacza
Trudny test na Prawo wymagajacy przynaj-
mniej dwoch godzin papierkowej roboty,
oraz podpisu oficera prowadzacego $ledz-
two. Mistrz Gry moze zmienic¢ trudnosc¢ rzu-
tu, zaleznie od powaznosci przestepstwa
i zaistnialych okolicznosci. Na takg decyzje
mogg rowniez wplynaé¢ jej polityczne oraz

spofeczne konsekwencje.

Mogg zosta¢ zmienione warunki kaucji,
lecz zazwyczaj pozostajg one takie same.
Oskarzony nie moze opuscic¢ kraju (moze
zostac do ograniczone do pozostania w ob-
rebie stanu badz miasta). Musi réwniez by¢
dostepny w kazdym momencie dla funkcjo-
nariuszy Policji, cho¢ nie moze by¢ w zaden
sposdb przez nich napastowany.

MARTWY CZAS

Okres pomiedzy przesluchaniem S$ledczym
a rozprawg okreslany jest mianem Martwego
Czasu. Moze potrwac od dwach tygodni do
pdi roku. Oskarzony jest badz zwolniony za

kaucja lub siedzi w areszcie w oczekiwaniu
na rozprawe. W kazdym razie, Obronca (jeze-
li pozwolono na jego obecno$¢) ma dostep
do klienta w kazdym momencie.

W tym czasie zarowno Obrona, jak
i Prokuratura przygotowujg swoje stanowi-
sko, zbierajac Swiadkow oraz dowody,
przemawiajgce za lub przeciw oskarzone-
mu. Obie strony nie mogq ukrywac swoich
Swiadkow i dowodow przed soba nawza-
jem. Jednakze, prawnicy obu stron moga
wprowadza¢ Swiadkow i dowody w ostat-
nim momencie, Kkorzystajac z manewru
prawnego ,nowoodkrytych materialow”.
Jest to legalne posuniecie, chociaz obie
strony czesto naruszajq je poprzez wprowa-
dzanie kluczowych $wiadkow i materialow
w ostatnim momencie, czesto dopiero na
rozprawie. Jesli zostanie udowodnione, iz
prawnik wiedzial o obecno$ci Swiadka lub
dowodu rzeczowego dluzej niz 24 godziny
przed rozprawa, takie zagranie powoduje
,niewaznos¢ materiatu dowodowego”.
Wiekszos¢ Swiadkow dobrowolnie zgadza
sie zeznawac w sgdzie; jednakze, jesli klu-
czowy Swiadek, ktory odmowi zeznac, mo-
ze zosta¢ pod przymusem doprowadzony
na rozprawe. Swiadek musi zeznawag, gdyz
w przeciwnym wypadku zostanie oskarzony
0 Zakiocanie Pracy wymiaru sprawiedliwo-
sci, lecz o Priorytecie 4. Obie strony moga
zazada¢ przymusowego doprowadzenia
Swiadka. UWAGA: osoba, musi sie stawic
i zeznawac pod nazwiskiem umieszczonym
na wniosku o doprowadzenie Swiadka. Wie-
lu Swiadkow, wiedzac, ze mogg stac sie
obiektem takiego wniosku, decyduje sie
,Zniknac¢" na chwile.

ROZPRAWA

Ogolnie mowigc, oskarzony zostaje areszto-
wany i oskarzony o popelnienie przestep-
stwa (lub kilku). Nastepnie oficjalnie jest
Oskarzony i albo zwolniony za kaucjg lub
trzymany w areszcie do czasu rozprawy.
W czasie rozprawy, oskarzyciel stara sie
udowodni¢ wine i rzeczywiste popeinienie
przestepstwa. Obron stara sig wykazac, ze
wprost przeciwnie. Obie strony moga przed-
stawia¢ dowody rzeczowe, przedstawiac
Swiadkow, przesiuchiwa¢ swiadkéw oraz
oskarzonego. Dowody rzeczowe musza
przedstawia¢ sobg jaka$ wartos¢ dla
oswiadczenia ktorej$ ze stron, natomiast do
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Swiadkow i oskarzonego musza by¢ kiero-
wane pytania zgodne tylko i wylgcznie z in-
teresem Obrony lub Oskarzenia. Sedzia nad-
zoruje poprawny przebieg procesu, oraz de-
cyduje o winie oskarzonego. Nastepnie se-
dzia wydaje wyrok. W roku 2020 nie istnieja
fawnicy ani fawa przysieglych.

Oczywiscie, system prawny jest znacz-
nie bardziej skomplikowany, lecz brak czasu
I miejsca nie pozwalajg na dogtebny i wni-
kliwy opis wszelkich zawito$ci technicznych
procesu sadowego i postgpowania karne-
go. Dla celow gry, Mistrz Gry powinien pa-
migta¢ o ponizszych zasadach:

@® Sedziowie: Mistrz Gry powinien stwo-
rzy¢ postacie kilku sedziow (ludzi i Sl),
razem z ich politycznymi skionnoscia-

mi, prawdopodobienstwem korupcii,

poziomem surowos$ci przy wyznacza-

niu kary, oraz ogolnym sposobem za-
chowania. Przykladowy Sedzia zostat

opisany na str. 78.

@ Prokuratorzy i Obroncy: Mistrz Gry po-
winien rowniez przygotowac liste praw-
nikow, wigcznie z Obroncami z urzedu,
oraz Prokuratorami Federalnymi, w po-
dobny sposdb jak w przypadku Se-
dziéw. Przykiadowy Prawnik zostal opi-
sany na str. 78.

W momencie, gdy sprawa trafia do sadu,.

Mistrz Gry powinien wyznaczy¢ Sedziego,

Prokuratora, oraz Obronce, jezeli zaistnieje

potrzeba obecnosci tego ostatniego. Musi

rowniez zadecydowac, jak ,powazna” jest

SPRAWA OBRONCA PROKURATOR
B. Staba= -10 Staby (umiejetnos¢ 1-2)= +5 Staby= -5
Staba= -5 Sredni (umiejetno$é 3-5)= — Sredni= —
Srednia= — Dobry (umiejetnosé 6-7)= -5 Dobry= +5
Silna= +5 Najlepszy (umiejetno$¢ 8-10)= -10 Najlepszy= +10
B. Silna= +10

SEDZIA

Przekupiony= -10 (SI nie moga by¢ przekupione)

Uczciwy= —

Surowy= +5

AN T —
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sytuacja oskarzonego, zaleznie od dowo-

dow i $wiadkow. Udowodnienie winy zalezy

od trzech rzeczy:

® motyw — przyczyna popelnienia prze-
stepstwa, bedacego podmiotem spra-

WYy.
® srodki — narzedzia, bron oraz wyposa-

Zenie potrzebne dla popetnienia danego

przestepstwa.
® zdolnos¢ — fizyczna i psychiczna zdol-

noS¢ do popetnienia danego przestep-
stwa.

.Powaznosc” sprawy zalezy gidéwnie od
tego, jak wiele z powyzszych punktow jest
znanych i w jakim stopniu. Wazne jest row-
niez jak stabilne sg dowody lub swiadkowie,
czy nie mozna ich podwazyé, jesli tak to
w jakim stopniu. (Zazwyczaj muszg byé
ustalone przynajmniej dwa z powyzszych
punktow, zanim sprawa trafi do sadu. Ocen
Sprawe, przeznaczajac 1 punkt za kazdy
Z poziomow powyzszych wyznacznikow
(staby, przecietny, silny). Na przykiad, jesli
znane sg tylko motyw oraz $rodki, i oba s3
Stabe = sprawa jest Bardzo Staba. Wywa-
li¢, nie zawracac sobie glowy. Jesli znane sg
wszystkie wyznaczniki, i kazdy jest silny,
mamy Bardzo Powaznga sprawe. Wykonac!).

Nastepnie, Mistrz Gry powinien, korzy-
stajac z ponizszej tabeli, ustali¢ poziom roz-
prawy, zaczynajac od zera i dodajac oraz
odejmujac odpowiednie wspdiczynniki,
oparte na ponizszych wyznacznikach.
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Jesli wynik jest pozytywny, wowczas
oskarzony zostanie uznany winnym = wy-
rok. Jesli wynik jest negatywny, wowczas
zostaje oczyszczony z zarzutow, lub oskar-
zenie zostaje oddalone. (Zero traktuj jako
pozytywne, lub wedlug uznania Mistrza
Gry). Sa to tylko proponowane wskazowki;
Mistrz Gry moze zmieniac i ulepszac je we-
diug wiasnego uznania i potrzeb.

W momencie, gdy ustalono wynik,
Mistrz Gry poprzez usta Sedziego musi wy-
dac¢ wyrok. Przejdz do sekcji Przestepstwa
i Wyroki str. 69.

NIEPOCZYTALNOSC

Nie powinno to dziwi¢ nikogo, ze wiekszos¢
aresztowanych, to kompletne szajbusy. Mo-
ze to oznaczac jakakolwiek chorobe psy-
chiczng, od kleptomanii do ciezkiej cyberpsy-
chozy. Ustalenie niepoczytalnosci wymaga
wniosku trzech psychologdow, ktorzy zbadajq
oskarzonego pod wzgledem ,normalnos$ci”.
W przypadku uznania za niepoczytalnego,
rozprawa zostaje odiozona do czasu, gdy
oskarzony bedzie zdrowy psychicznie (do te-
go czasu przebywa w PsychoBloku). Jed-
nakze, w przypadku spraw o Priorytecie 1,
Sedzia moze uznac takie postepowanie za
unikanie kary i nakaza¢ natychmiastowg li-
kwidacje oskarzonego, jesli uzna, ze oskar-
zony nie jest w stanie lub nie chce sie zreha-
bilitowac dla spoleczenstwa.

KWESTIA CZASU

Dla celow gry, nalezy przyjac, ze rozprawy
dotyczace aresztowanych przez PG prze-
stepcow odbywajg sie pomiedzy sesjami.
Nie ma potrzeby rozgrywac scen procesu,
chyba ze Mistrz Gry ma po temu wyrazne
powody. Natomiast moze poinformowac
Gliniarza-gracza o wyniku rozprawy. Mistrz
Gry powinien réwniez pamietac, lub zanoto-
wac sobie, ktorzy BN siedzg w kiciu i jak
diugo.

W koncu, kto wie, co zrobig, gdy wyjda
na wolnosc¢...

Mistrz Gry musi rowniez zdecydowac,
CO uczynig skazani, gdy juz wyjda na wol-
nos$¢. Ich poczynania mogg wprowadzic
ozywienie do gry, zapewni¢ temat nowych
przygod, jesli byli oskarzeni postarajg si¢
wywrze¢ zemste na tych, ktorzy ich wpako-
wali do pudfa...

UWAGI NA TEMAT
PRAWNIKOW

Nawet w roku 2020, prawnicy to troche in-
ni ludzie niz ci przecietni, jakich spotykamy
W zyciu codziennym. Ich specjalng zdolno-
$cig jest Rozumowanie; umiejetne wykorzy-
stanie wiedzy prawnej (i nie tylko) w sadzie.
Postugujac sie Rozumowaniem, prawnik
stara sie udowodni¢ swojg hipoteze przy
wykorzystaniu logiki (rozumowania liniowe-
go badz okreznego). Taka teoria moze nie
mie¢ nic wspolnego z wing czy niewinno-
Scig oskarzonego. Ta umiejetnos¢ moze
by¢ rdwniez wykorzystana do poréwnania
talentow dwoch prawnikéw, w przypadku
sporu, gdzie rozstrzygajacy gfos ma sedzia.
Moze by¢ rowniez faczona z Perswazja
i Spostrzegawczoscia do wywierania wply-
wu na sedziego, badz do wynajdowania sta-
bych punktow w teorii przeciwnej strony.

Umiejetnos¢ Ekspert: Prawo jest tylko
suchg wykfadnig znajomosci prawa, wiasci-
wie jego przepisow. Aby nauczy¢ sie anali-
zy i oceny momentu wprowadzenia danej
sytuacji prawnej, student prawa musi
przejscé serie egzaminow, musi zostaé pozy-
tywnie oceniony przez sedziow i oswoi sie
ze spolecznoscig wiezienng. Wtedy dopiero
moze przyjmowac klientow odplatnie.
W koncu, moze zostac¢ sedzig. (Oznacza to
tylko zmiane statusu spofecznego, umiejet-
nosci pozostaja takie same).

Rozréznienie pomiedzy prawnikami
a para-prawnikami (osobami ze znajomo-
$cig Prawa) jest bardzo wazne. Od czasu
Czystki w 1996, klasyczni prawnicy stali si¢
wymierajgcym gatunkiem. Wyparli ich para-
prawnicy i Fixerzy. Jednak w s3dzie, najlep-
szy nawet Fixer nie ma szans z wyszkolo-
nym i do$wiadczonym prawnikiem.

Z uwagi na malg ich liczbe, prawnicy
Z reguly cenig sie dos¢ wysoko: wynajecie
do sprawy o Priorytecie 5-6 kosztuje 1.500-
2.000 E$, o Priorytecie 3-4 od 3.500 do
4.000 E$, natomiast w sprawach o Prioryte-
cie 1-2, wynajecie prawnika (jezeli istnieje
taka mozliwos$¢) kosztuje 7.000-8.000 ES.
Te ceny nie obejmujg kosztow dochodzenio-
wych, a takze tysigca drobnych wydatkow,
ktorych moze sobie zazyczy¢ prawnik ,dla
dobra sprawy”. Jesli chcesz znalezé tego
brakujacego Swiadka, badz przygotowany
na wydatek paru dolcow!
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Zestaw umiejetnosci
Prawnika/Sedziego:

Rozumowanie
Spostrzegawczos¢
Ekspert: Prawo
Wyksztalcenie

Perswazja

Etykieta

Postrzeganie Emocji
Komponowanie

Historia

Przeszukiwanie Baz Danych

Typowy Prawnik

INT: 8 REF: 6 TECH: 5
OP: 8 EMP: 7/6 ATR: 5
SZ:7 SZYB: 7 BC: 6

Umiejgtnosci: Rozumowanie +6, Spo-
strzegawczoS¢ +4, Ekspert:
Prawo +6, Moda i Styl +86,
Postrzeganie Emocji +86,
Perswazja +5, Etykieta +5,
Wyksztaicenie +5, Prowa-
dzenie Samochodu +5,
Przeprowadzanie Wywiadow
+4, Image +4, Przeszuki-
wanie Baz Danych +4, Zna-
jomosc¢ Ulicy +3, Przesiu-
chiwanie +3, Pistolet +3.

gniazdo chipow, zlgcza inter-
face'u, tacze DataTermu,

WetDrive .

Wyposazenie: Newsviewer™, przyzywacz
taksowek, wideoportfel, tele-
fon komdrkowy, EBM Car-
faxx 2002, alarm osobisty,
pistolet Federated Arms X-
38, garnitur Bizwear WB 7.

Cybemnetyka:

Typowy Sedzia

INT: 9 REF: 5 TECH: 7
OP: 7 EMP: 7/7 ATR: 6
SZ: 8 SZYB: 5 BC: 7

Umiejetnosci: Rozumowanie +8, Spostrze-
gawczo$¢ +4, Ekspert: Pra-
wo +6, Zdolnosci Przywod-
cze +6, Wyksztalcenie +6,
Postrzeganie Emocji +6,
Etykieta +5, Image +5, Mo-
dai Styl +5, Perswazja +4,
Przestuchiwanie +4, Prze-
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szukiwanie Baz Danych +3,
Przemawianie +3, Prowa-
dzenie Samochodu +3, Pi-
stolet +2.

Cybemetyka: procesor, gniazdo chipow.

Wyposazenie: telefon komorkowy, EBM
Carfaxx 2002, alarm osobi-
sty, taser Militechu, laptop,
mikrokamera, MicroCom Pa-
gestar™ (Corpbook II), gar-
nitur Takanaki ,Exec” z po-
kryciem ognioodpornym Sa-
lamander Line™.

W PUDLE
SYSTEM PENITENCJARNY
W ROKU 2020
W odréznieniu od czaséw sprzed wprowa-
dzenia Uniwersalnego Kodeksu Sprawiedli-
wosci Cywilnej (UKSC), gdzie jedynymi ka-
rami byly: Smier¢ i pozbawienie wolnosci,
obecnie istnieje kilka rodzajow kar, ktore
mozna wymierzy¢ winowajcy. Sg wsrod
nich cigzkie kary (wiezienie i braindance),

sg takze ciezsze (pocisk w tyl czaszki).
UKSC stwierdza: im powazniejsze prze-

stepstwo, tym surowsza kara. Zdarzajg sie
sporadyczne przypadki demonstracji prze-
ciwko drakonskim karom, lecz generalnie
spoteczenstwo popiera system prawny. Na-
lezy pamigtac, ze UKSC (i kary wymierzane
przez niego) nie zostal stworzony z myslg
0 dobrze spoleczenstwa, lecz w celu efek-
tywnego likwidowania przestepczosci. Mi-
mo iz system nie dziata idealnie, w kazdym
razie sprawdza sig lepiej niz systemy karne
w innych panstwach.

Ponizej podajemy rodzaje kar wymie-
rzanych w sgdach w roku 2020.

ngZIENIE
LOKI

W obrebie Stanéw Zjednoczonych wszystkie
stany utrzymujg sporg liczbe osrodkéw pe-
nitencjarnych. Takie budynki sg utrzymywa-
ne glownie przez Stanowe i Krajowe agencje
policyjne, chociaz niektore z nich sg do pew-
nego stopnia finansowane przez Korporacje.
Wymagane zatrudnienie oraz problemy fi-
nansowe wigkszosci takich placowek spra-
wiaja, ze Iwia czg$¢ wiezien jest utrzymywa-
na przez sektor Korporacyjny.

2 P

Niektére stany majq tylko jeden kom-
pleks wigzienny, ktory stuzy przetrzymywa-
niu przestepcow roznego rodzaju. Inne sta-
ny wykorzystuja rézne osrodki o réznym
poziomie, w zaleznosci od powaznosci
przestepstwa (wiekszoSc przestepcow waoli
te drugq opcje, gdyz nie ryzykuja, ze jako
ztodziejaszki przy $niadanku spotkajg sie
z psycho-mordercg!). Oczywiscie, kom-
pleksy wigzienne zazwyczaj segreguja wiez-
nidw z roznych poziomow, lecz poniewaz
Z drugiej strony majg do czynienia z proble-
mami budzetowymi, czesto zdarzajg sie
przypadki tgczenia w celach przestepcow
,roznej masci”.

Bloki o Niskim Poziomie Surowosci sa
o$rodkami, w ktorych przetrzymywani s3
drobni kryminali$ci. WieZniowie czesto prze-
bywajg z innymi, dzielg cele z nimi, itd. Takie
osrodki przypominaja wiezienia z kofca XX
wieku. Strzezone s3 przez straznikow, albo
prywatnych albo Korporacyjnych, ktorzy nie
zawahajg sie¢ przed uzyciem broni waobec
.pensjonariuszy”, ktorzy sprawiajg kiopoty.
Wiekszos¢ wiezniow ma krotkg ,odsiadke”.
Niektorzy z nich po wyjSciu wracajg do nor-
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malnego zycia, czes¢ uzyskuje nawet po-
zwolenie na bron, oczywiscie nie-Smertelng
oraz pod warunkiem, ze pozwala na to raport
dotyczacy zdrowia psychicznego przestepcy.
Wiezniowie czesto sg wykorzystywani
do wykonywania roznego rodzaju prac. Po-
wod takiego postgpowania wywodzi sie
z dawnych czasow, gdy wigzniowie praco-
wali tak ciezko, iz nie mieli sif ani ochoty, by
sprawiac klopoty, mysle¢ o ucieczce, itd.
Niektore osrodki zamiast cel dysponujg po-
kojami o niskim standarcie, lecz zawsze.
Wiezniowie, ktorzy sprawiaja klopoty,
mogg si¢ znalez¢ w sytuacji, gdy zostang
poddani szczegdlne] uwadze straznikow.
Mozna ich zawsze oskarzy¢ o popetnienie
powazniejszego przestgpstwa i osadzi¢
w Bloku o wyzszym poziomie. Czesto wy-
diuza sie odsiadke, gdy wiezien sprawia
kiopoty. Nie wymagana jest do tego decyzja
s3du, lecz jedynie podpis gubernatora.

Bloki o Srednim poziomie
Takie os$rodki zajmujg sie resocjalizacjq
przestepcow agresywnych i niebezpiecz-
nych. Maja diugie odsiadki i sg na tyle nie-
bezpieczni, iz w wiekszosci przypadkow ja-
ko uzupetnienie kary wyznacza sie brain-
dance i/lub dostosowanie osobowosci.
Osrodki tego typu sg obsiugiwane przez
uzbrojonych straznikow, robo-straznikow,
kamery oraz automatyczne systemy obron-
ne. Przez caly czas obserwuje sig wigzniow.
Mniejsze zakiocenia spokoju sa automa-
tycznie rozstrzygane przez systemy strazni-
cze Sl. S| poréwnuje poziom wykroczenia
z danymi i automatycznie wydaje wyrok.
Moze to oznacza¢ wydiuzenie odsiadki, na-
tychmiastowe przeniesienie do placowki
0 wyzszym poziomie, lub nawet egzekucje.
Mimo iz takie postepowanie jest czesto
uznawane jako przesadnie surowe, odcigza
w znacznej mierze administracje i obniza
koszty zatrudnienia. Wigzniowie sg informo-
wani o ulepszeniach tego systemu, przynaj-
mniej zdajg sobie spraweg, co ich czeka
w przypadku okreslonych kiopotow.
Systemy defensywne sg rozmieszczane
w miejscach, gdzie nie majg wstepu osoby
nieupowaznione. Takie systemy natychmiast
otwierajg ogien do 0sob, ktore nie posiadajg
identyfikatorow (malych tabliczek na ubra-
niu, zawierajacych skan radiowy osobnika.
Takie identyfikatory sg wydawane tylko
przez Naczelnika Wiezienia).

Wiezniowie na noc s3 zamykani
w trumnach” (ciasnych komorach, mniej
wigcej wielkosci dwoch trumien). Centralny
system cyrkulacji tfoczy powietrze do wne-
trza cel. Agresywni wiezniowie otrzymuja
gaz usypiajacy tak diuga, az sie nie uspoko-
ja. Dobre zachowanie moze sprawié, iz wie-
zZien otrzyma wiasng cele; male pokoiki
Z prycza, lecz zawsze co$ w pordwnaniu
Z trumna.

Bloki o Zaostrzonym Rygorze

S3 to osrodki zapewniajgce miejsce dla naj-
bardziej niebezpiecznych przestepcow,
rowniez dla takich, ktorzy trafili tu z placo-
wek 0 nizszym poziomie. Tu takze przetrzy-
muje si¢ przestgpcow na szkode panstwa,
gospodarki i rzadu.

Ochrona jest bardzo surowa, straznicy
$3 uzbrojeni i wyposazeni w pancerze, po-
dobne do opancerzenia funkcjonariuszy
RIOT-u (WB 25). Nikt sig nie wychyla, nie
ma prawa! Non stop utrzymuje sie obserwa-
cje wiezniow, straznicy czesto tylko nadzo-
rujg prace automatycznych systemow straz-
niczych, zainstalowanych do obserwacji
i wprowadzania kar. Robo-straznicy bezu-
stannie patrolujg teren, systemy defensywne
S3 rozmieszczone w miejscach, gdzie prze-
bywajg wiezniowie, gotowe do otworzenia
ognia w dowolnym momencie. W 2017, za-
mieszki wywotane przez wiezniow BZR
w Luizjanie (ktdrzy uwazali, ze pewna egze-
kucja byta niesprawiedliwa) zostaly zlikwi-
dowane przy uzyciu automatycznych syste-
mow. Nikt nie przezyl.

W nocy, wigkszos¢ wiezniow odbywa
seanse braindance'u, natomiast straznicy
rutynowo przeczesuja placowke, w poszu-
kiwaniu broni i innych niebezpiecznych
przedmiotow. Nie ma mowy o wizytach, na-
tomiast korespondencja odbywa sig przez
systemy video, ktore nieustannie sq monito-
rowane przez system Sl, ktory w dowolnym
momencie moze przerwac transmisje, jesli
uzna, iz mogq wystapic zakiocenia w pracy
strazniczej.

Dobre zachowanie moze spowodowac
przeniesienie do osrodka o nizszym pozio-
mie, chociaz najpierw sprawdza sie w ak-
tach DePrawu, czy dana osoba nie przed-
stawia sobg zagrozenia dla interesow pan-
stwa. Oprocz Specjalnego Poziomu, BZR sg
najbardziej surowymi wiezieniami w kraju.

_..CYBERPUNK 2.0.2.0

Blok Specjalny

W takich osrodkach przebywaja najgorsi
przestepcy. Wigkszos¢ z nich jest zamknig-
ta przez caly czas w swojej celi. Osobiste
kontakty pomiedzy wiezniami sg zabronio-
ne. Spedzasz swoj czas w Specjalnym —
| robisz to sam! Robo-straznicy strzega Cig
caly czas, nie mozesz w zaden sposob za-
ktocic pracy straznikéw, pod karg $mierci.
Wigzniowie stykaja sie ze straznikami i per-
sonelem tylko wtedy, gdy zostajg poddani
jakiej$ procedurze wigziennej.

Caly system BS jest nadzorowany przez
Gubernatora (czasami przez system SI).
Wszelkie poczucie czasu znika. Kazdy wie-
zien ma swoj witasny rozkiad dnia, narzuco-
ny przez cykle positkow, swiatla, itd. Nigdy
nie wiesz, jak jest data, godzina, z nikim sie
nie widujesz, widzisz tylko robo-straznikow
| az za bardzo znajoma czern braindance’u.

PsychoBlok
Nie ma znaczenia, co zrobites i komu. Jesli
jestes szajbniety, trafiasz wiasnie tam.

W odroznieniu od czaséw przed wpro-
wadzeniem UKSC, kiedy zalatwienie sobie
etykietki ,psycha” byto tatwe i po kilku lat-
kach wzglednego luzu wychodzito sig na
wolnos¢, obecnie PsychoBlok to wcale nie
jest fatwizna. Juz nie ma tak dobrze! Mimo iz
psycho-wigzniowie majgq wiekszg swobode
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JESTES ARESZTOWANY!

w kontaktach z innymi wiezniami i persone-
lem, rownie tatwo moga z ich rgk ucierpiec,
i to bardzo! PsychoBlokowi doktorzy i reszta
~wykwalifikowanego" personelu moze zostac
porownany do dawnych doktorow-sady-
stow. Ich niekompetencja powoduje, ze nie
otrzymujg oni kontraktow z Korporacji czy
placowek medycznych. Wiekszos¢ z nich to
po prostu ripper-rzeznicy.

Roznica jest taka, ze oni dziatajg legal-
nie i zawiaduja PsychoBlokiem!

Straznicy sq uzywani do uspokajania
wigzniow, ktorzy poddani ,kuracji” wykazu-
jg agresywnos$¢ — uspokajanie jest zazwy-
czaj wprowadzane przy uzyciu palek i ga-
zow. Narkotyki sg podawane wedlug widzi-
misie doktora, wiekszosc ,lekow” to ekspe-
rymentalne probki. Sztuczne S$rodowiska
oraz seanse braindance’u pozwalajg perso-
nelowi na stymulowanie rehabilitacji po-
przez wprowadzanie strachu i koszmarow
sennych.

Wigkszos¢ ,uspokajajacych narkoty-
kow" pozwala uzytkownikowi na kontrole
nad wiasnym umystem, lecz nie nad ciatem,
podobnie jak braindance. Czesto, Ekspery-
mentalne Dostosowanie Osobowosci jest
testowane wiasnie w takich placéwkach,
zanim zostang przekazane do innych osrod-
kow. Mimo iz celem PsychoBloku jest przy-
$pieszenie procesu leczenia oraz czesciowa
resocjalizacja, ktore prowadza do wprowa-
dzenia sprawy danego przestepcy do sadu,
wiele PsychoBlokéw staje sie Korporacyj-
nymi laboratoriami. Surowe zasady i utrzy-
mywanie zastraszajgcego image'u powodu-
je, Ze coraz mniej przestepcow decyduje sig
na zasade niepoczytalnosci.

Dostosowanie Osobowosci

Ta technika jest czesto uzywana, gdy zacho-
dzi podejrzenie, ze winowajca moze Sig zre-
habilitowac. DeO przybiera rozne formy, od
psychologicznych rekonstrukcji wydarzen
i oddziatywania na psychike, do wywiadow
i prostych diagnoz. Przepisywane narkotyki
(czesto o dziataniu uspokajajacym) w wigk-
szosci przypadkow dziafajg, lecz znaczna
wigkszos$¢ z nich posiada w wigkszym lub

mniejszym stopniu efekty uboczne. Coraz
popularniejsze staje sie implantowanie chi-
péw Uspokajajacych, ktore powodujg bol
lub inne stymulowane negatywne odczucia
przy popeinianiu danego czynu, zazwyczaj
przestepstwa. Wiele stanow jeszcze sie wa-
ha przed wprowadzeniem w zycie takich
praktyk, pomimo duzych sukcesow, jakie
odniosty chipy w Night City (ktére jako
pierwsze wprowadza rozne nowinki tech-
niczne). Wiele réznych grup utrzymuije, ze
DeO powoduje psychologiczne urazy, a sto-
sowanie takiej kary jest pierwszym krokiem
na drodze do petnej kontroli umysioéw. Do-
stosowanie Osobowosci moze, i czesto tak
sie zdarza, odbywac sie w Sieci. Scenariu-
sze i symulacje wydarzen pomagajg uzyt-
kownikowi na przezywanie sytuacji, ktore
moga zmienic jego Swiatopoglad inastawie-
nie do Swiata rzeczywistego. Uzycie tzw.
Technologii ,Koszmardw" musi jeszcze uzy-
ska¢ pozwolenie rzadu federacyjnego, by
mozna bylo jej uzywa¢ na pelng skale,
Z uwagi na nieodwracalne uszkodzenia psy-
chiczne, jakich doznajg osoby poddawane
(i nie przystosowane odpowiednio) Konfron-
tacji Strachu.

Pomimo tego, ze DeO przybiera rozne
formy i rozne poziomy oddziatywania, nadal
istnieje duze pole do popisu w kwestii inno-
wacji w tej dziedzinie. Przyszie projekty be-
da jednak lepiej finansowane, dzigki zaanga-
zowaniu Korporacji, ktére majg swoje po-
wody, by inwestowa¢ w dziedzinie zmian
psychiki.

Braindance

Mimo iz braindance jest popularnym uzu-
pefnieniem podstawowej kary, wiekszo$é
przestepcow woli unikna¢ takiego losu. Mi-
mo iz ciato jest chlodzone i nie istnieje naj-
mniejsze ryzyko fizycznego wyczerpania
czy zranienia, umyst ,pacjenta” jest $wia-
domy przez caly czas trwania procesu.
Wszystko, co on/a naprawde ,widzi", to nie-
przenikniona czerni catkowitego odigczenia
zmystow. 15 lub wiecej lat takiego seansu
to wystarczajgca dawka, by nawet najwiek-
szego twardziela zmusic¢ do bfagan o zmia-

ne wyroku. Wiekszos$¢ przestepcow otrzy-
muje dzienne dawki braindance'u jako
czesc kary, jako uspokajacz, lub nawet tyl-
ko po to, by utrzymac¢ na minimalnym po-
ziomie liczbe aktywnych wiezniow.

Wiekszos$¢ wiezniow kompletnie wariuje
po seansach braindance’u; jednakze strazni-
cy, robo-straznicy sa wystarczajgco blisko,
by poradzi¢ sobie z ewentualnymi problema-
mi. Braindance jest rowniez postrzegany ja-
ko doskonaly sposéb, by wyeliminowa¢ nie-
bezpiecznych przestepcow, lepszy czasami
niz egzekucje (ktore mogg wywoiaé nega-
tywng opinie spofeczenstwa).

Wygnanie

Implanty banicji uzywane sg jako opcjonal-
na kara. Implant dziala w potgczeniu z siecia
miasta, powstrzymujac przestepce przed
wkroczeniem do zabronionej strefy. Implant
nadaje emisje bolu, jesli osobnik bedzie sie
staral wkroczy¢ do miasta. Mogg zostac
dodane nowe implanty (za dodatkowe prze-
stepstwa popeinione w innych miastach).
Wygnanie jest dobrym S$rodkiem profilak-
tycznym, odstraszajacym przestepcow,
gdyz kazdy obawia sie zycia poza granicami
miasta. Swiadomo$¢ zycia, majac za sasia-
dow gangi drogowe i policjantow HiWay,
powoduije, ze nikt nie lubi wygnania.

Smieré

Smieré jest najwyzszym wymiarem Kary.
Egzekucja jest zawsze wykonywana przez
Egzekutora Stanowego, osobe upowaznio-
ng do legalnego wykonywania wyrokow
Smierci. Po wydaniu wyroku $mierci, skaza-
ny oczekuje w Celi Smierci na wynik proce-
su apelacyjnego. Trwa to okofo 3 miesigcy.
W przypadku odmownej decyzji, skazany
jest zabierany na miejsce egzekuciji. Wyrok
jest wykonywany przez strzal z pistoletu
w tyl glowy. Skazany moze zawsze zazadac
publicznej egzekuciji, lecz taki wniosek mo-
ze zosta¢ odrzucony przez DePraw, jesli
uzna, ze takie ,widowisko” wywota spofecz-
ne reperkusje.
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en rozdziafl jest przezna-
czony giownie do uzytku

Mistrza Gry, gdyz zawiera
informacje na temat prowadze-

nia kampanii

policyjnej, akt

personalnych Gliniarzy, czyn-
nosci dyscyplinarnych oraz
przykiadowego policyjnego ko-

misariatu.

PROWADZENIE KAMPANII
POLICYJNEJ

Istnieje kilka roznic pomiedzy klasyczng przy-
goda w Swiecie Cyberpunka 2020, a rozgry-
wajacg sie w Srodowisku policyjnym. Jesli
uwaznie przeczytaliscie powyzsze rozdzialy,
mogliscie juz zauwazy¢ kilka z nich.

Zyjecie nadal w tym samym $wiecie,
mrocznym, takim jak go lubicie, lecz jest
inaczej. Trudno to zauwazy¢, taki niuans!
Jesli jestes Gliniarzem, jestes$ po przeciwnej
stronie barykady! ,Klasyczna” przygoda
w Cyberpunku 2020 sytuuje réznych ludzi
w rdznych okolicznosciach. tamig prawo,
lecz, cholera, sg zdesperowanymi ludzmi,
chcacymi przezy¢! W kampanii policyjnej
sytuacja si¢ zmienia; jestes teraz Gliniarzem
I musisz wykonywac swojg robote. Mozesz

nadal mie¢ rozterki, mozesz by¢ zdespero-
wany, lecz musisz dziata¢ wedfug wskazan
regulaminu. Jeste$ funkcjonariuszem pra-
wa, masz swoje przywileje, lecz rowniez
wynikajace z Twojej pozycji obowiazki. Je-
stes szeregowym obroncg tego, co pozo-
stalo z praworzadnosci, bezpieczenstwo
wielu ludzi zalezy od Twojej sumienno$ci.
Ciazy na Tobie ODPOWIEDZIALNOSC!

Odpowiadasz przed samym soba, od-
znaka, partnerem, Komendantem, itd. Lecz
przede wszystkim odpowiadasz przed spofe-
czenstwem. Sytuacja jest podobna do ogla-
dania filmu gangsterskiego, w ktorym kazdy
walczy z kazdym, a wygrywa najlepszy. Teraz
masz do czynienia z sytuacja, gdzie dobrzy
policjanci walczg ze ztymi bandytami. Musisz
zmieni¢ swoj $wiatopoglad.
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Doswiadczenie pokazuje, iz kampanie
policyjna najlepiej prowadzi sie dla mniej-
szych grup, lecz jesli masz do czynienia
Z duzg grupa, nie powiniene$ mie¢ mimo to
wiekszych trudnosci z odpowiednim dosto-
sowaniem scenariusza. Dobrym pomysiem
jest stworzenie sytuacji, ze wszyscy gracze
naleza do jednej sekcji; oczywistym i najlep-
szym wyborem jest Wydziat SD. Zapewnia
wystarczajagco duzo mozliwych roznych
spraw, ktore wymagaja pewnej uniwersal-
nosci, pomystowosci i inteligencji ze strony
policjantow. Dobra jest rowniez sekcja
d/s Wykroczen. Zanim zaczniecie, mozesz
zapytac graczy, co by chcieli robic, jaki typ
przygody przechodzic. Jesli wszyscy chcg
naleze¢ do DePrawu, nie ma problemu. Mo-
zesz ich umiesci¢c w sekcji Zadan Specjal-
nych. Pomys| o tych wszystkich Swirach,
ktorym moze sie nie spodoba¢ dziatalnos$¢
DePrawow...

Cyberpunk 2020 jest i tak na tyle szary,
ze nie powinienes przejmowac sie zbytnio
wyraznym podzialem na Dobrych i Ztych.
Ludzie nie popelniajg przestepstw, dlatego,
ze 53 Zli. W wigkszosci przypadkow robig to
z wielu roznych, czesto blahych powodow.
Zapytaj dowolnego gracza.

Gracze nigdy nie bedg w stanie wygrac
z przestepczoscia. Nigdy nie wygraja wojny,
lecz mogg wygrywac bitwy. Odpowiednie
przedstawienie sytuacji oraz dobre prowa-
dzenie moze upewnic¢ ich, ze to, co robia,
ma sens. Mistrz Gry powinien traktowac
gre, jako ciagla walke z przestepcami, jako
serial policyjny. W kazdym tygodniu nowa
sprawa, nowe zagrozenie, kto inny jest
glownym bohaterem. W ten sposéb, Twoi
gracze nie beda przez kilka sesji ciggngc
jednej sprawy, nie bedg rowniez znudzeni
ciggtym rozwigzywaniem spraw tego same-
go typu. Na koncu ksigzki zamieszczamy
kilka sugestii, ktore pomogq utrzymaé na-
pigcie wsrod graczy. Mozesz rowniez czer-
pa¢ pomysly z innych Zrodet; kilka z nich
zamieszczamy w tym rozdziale.

Nie boj sie, ze stracisz nastrojowy kli-
mat Cyberpunka przy prowadzeniu kampa-
nii policyjnej; to tylko kwestia perspektywy.
Postepuj wedfug ponizszych wskazowek
i wszystko bedzie w porzadku:

Styl ponad trescig
2. Nastawienie jest wszystkim
3. Zyj na Krawedzi

Gliniarz w Cyberpunku nie musi by¢
wcale Swiezym zottodziobem prosto z Aka-
demii, wywodzacy si¢ z bogatej rodzinki.
Moze jest przyzwyczajony do koczownicze-
go zycia, jak Nomadzi? Moze w dziecin-
stwie nalezal do gangu? Teraz, dysponujac
autorytetem Gliniarza, majac tysigce dola-
row za soba (i kiepskie nastawienie do
Swiata), zamierza twardo wymierza¢ spra-
wiedliwos¢ w twardym Swiecie. A jesli ma
akurat ciezki dzien... uwazajcie!

Musisz postgpowac wediug regulami-
nu? Co za szkoda! Coz, jesli w poblizu nie
ma nikogo, kto by zwrdcit uwage, mozesz
robic to, co chcesz, nie? Moze to nie jest ta-
kie fatwe. Hej, nikt nie mowit, ze bedzie! Je-
Sli nie jeste$ w stanie tego wytrzymac, mo-
Ze powinienes$ zosta¢ sprzedawca?

Twaj Porucznik nie jest zadowolony? To
nie byt “tylko woz patrolowy”? Tamten miat
bazookg! OczywiScie, nic innego nie mogtes$
zrobic... Twoja zona ponownie grozi rozwo-
dem, Bezpieka dobiera Ci sie do dupy za
tamtg nieusprawiedliwiong strzelaning. Co
z tego? Masz do odwalenia 8-mio godzinny
patrol. Jesli nie bedziesz dziatai na 110%,
jakis Swir postanowi wystac¢ Cie do Memo-
riala, moze na zawsze...

To Twoje zadanie, jako Mistrza Gry, by
trzymac graczy w napigciu. Nie oslabiaj
tempa; jesli przygotowuja sie do wykonania
koricowego posunigcia, pojawia sie kto$
Z poprzedniej przygody, kio szuka zemsty.
Moze okazalo sig, ze dwa gangi trzymajg
w szachu bank (moze jest jeszcze gorzej)?
Utrzymuj ich w ruchu. W $wiecie Cyberpun-
ka jesli kto$ widzi Gliniarza, jako$ dziala.
Moze rozmawia, moze unika, moze kiamie,
lecz na pewno nie zostawia ich w spokoju.
Moze ktos ucieka, bojac sie wpadki, ale re-
aguje na obecnos¢ policjantéw. Dlaczego
wszyscy oprocz innych Gliniarzy od razu
rozpoznajg tajniakow?

Jesli Twoi gracze my$la, ze klasyczny
Cyberpunk jest ciezki — niech sprobuja za-

— musisz sie do niego stosowac, lub omi-
jac. To dopiero jest ciezkie zycie.

FILMY POLICYJNE

towca androidow (Bladerunner)

Predator 2

Granica (Outland)

Zabojcza Bron (Lethal Weapon)

Mad Max

Napad na Posterunek 13 (Assault on Pre-
cint 13)

Gliniarz (Cop)

Zy¢ i umrzeé w LA (To Live and Die in LA)
Milczenie owiec (Silence of the Lambs)
Czarny deszcz (Black Rain)

Rok Smoka (Year of the Dragon)
Wschodzace Storice (Rising Sun)
Robocop

AKTA PERSONALNE

Uwaga: to sg haki, ktore Mistrz Gry ma na
swoich graczy.

Od dnia, w ktorym wstapite$ do Akade-
mii i states sie kadetem, oni trzymajg Twoje
dane; wszystko, co dotyczy Ciebie tam sig
znajduje. Poddajg Cig badaniom, rezultaty
sq umieszczane w aktach; wszystko, grupa
krwi, probki kodu DNA, siatkéwki, odciski
palcow. Wyniki egzaminow sg umieszczane
w aktach, jak tez wszelkie podijete przeciw-
ko Tobie czynnos$ci dyscyplinarne, nagany,
pochwaly, itd.

Ta czg$¢ rozdzialu przedstawia rozne
rodzaje wptywu, jaki na zycie policjanta wy-
wierajg jego dane personalne. Mistrz Gry
powinien prowadzi¢ kartoteke kazdego gra-
cza, dopisujac nowe informacje, notujac
wszelkie wazne obserwacje.

Akta policjanta bedg zwigkszaé obje-
to$¢ wraz z przebiegiem kariery. Za kazdym
razem, gdy oficer dokonczy $ledztwo, jego
wynik i wazniejsze informacje na ten temat
powinny zosta¢ zamieszczone w aktach
funkcjonariusza, opisujac przebieg Sledz-
twa, wynik, konsekwencje oraz informacje
zZwigzane ze sprawa.

Im wigcej ukonczonych spraw, tym
grubsze akta, wigcej pochwat (lub nagan);

grac¢ Gliniarzami. Nie mozesz tama¢ prawa
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zaczyna $witac perspektywa awansu. Akta
personalne Gliniarza sq doskonatym narzg-
dziem przy przydzielaniu awansow.

W aktach powinny sie rowniez znalezc¢
wazniejsze informacje, jak ewentualna
Smier¢ partnera(ow), cztonkéw rodziny,
przyjaciot. Tak samo jak wszelkie docho-
dzenia przeciwko oficerowi z ramienia Bez-
pieki, oraz wszelkie prowadzone czynnosSci
dyscyplinarne. Zapisuje sie rowniez zmiany
w profilu psychologicznym (zaloze sie, ze
nie na lepsze!)

Czynnosci dyscyplinarne

Kariera Gliniarza to ciggte pasmo tgczacych
sie pochwat i nagan. Takie jest zycie. Poli-
cjanci nie sg doskonali. Sg tylko ludzmi, ta-
kimi jak Wy. Roznica polega na tym, ze oni
majq Odznake.

CzynnosSci dyscyplinarne sa wszczyna-
ne z wielu powodow. Niektorzy oficerowie,
patrzg przez palce na wszelkie uchybienia
od regulaminu, ktore nie majg bezposred-
niego wplywu na prace policjanta i jej efek-
ty. Niektorzy, jednak, nie sg tak pobtazliwi.
Jesli masz fajnego szefa, masz farta. Jesli
nie, masz problemy.

Nie wszyscy postepujg wediug zasad.
Jesli zrobisz sobie wrogow wsrdd gliniarzy,
jestes po uszy w kiopotach, zwtaszcza jesli
tamci stojg wyzej w hierarchii...

Nagany

(Patrz tworzenie postaci Gliniarza w rozdzia-
le NA PATROL! na str. 16). Nagany sg przy-
znawane za wszelkie schrzanione sprawy,
zle zachowanie, niesubordynacije, sprawianie
kiopotow, lekcewazacy stosunek do przeto-
zonego, itp. Wszystko, co sie nie udalo
(i moze obcigzac wing postac¢ gracza) moze
zakonczy¢ sie przyznaniem Nagany. tama-
nie prawa, niesubordynacja, zaniedbanie
obowigzkéw stuzbowych — to pewne kan-
dydatki na Nagane. Niestosowne zachowa-
nie, oczywiscie. Naciski mediow, Korporacii,
politykow — kolejne rzeczy, ktorych nalezy
sie wystrzegac. Dostaniesz pie¢ Nagan i wy-
latujesz z roboty, bez pensji. Stajesz si¢ Ja-
siem, zwyklym szaraczkiem.

Obiekt dochodzenia

Pewnego dnia, moze sie zdarzyc, iz zosta-
niesz obwiniony o nieodpowiednie zacho-
wanie, nie dopetnienie obowigzkéw stuzbo-
wych, cokolwiek. Jesli sprawa wyjdzie na
jaw, do tylka dobierze Ci sie Bezpieka. Jesli
staniesz sie ,obiektem dochodzenia”, fakt
ten natychmiast zostanie odnotowany
w Twoich aktach, wigcznie ze szczegotami
oskarzenia.

Moze wziales$ fapowke, moze kogos po-
strzeliteS — dowolne naruszenie regulami-
nu moze spowodowac reakcje Bezpieki.
Tylko za to, ze stales sie obiektem docho-
dzenia, otrzymujesz Nagane. W momencie,
gdy Bezpieka ustali stopien Twojego udziatu
w danej sprawie, zostanie to odnotowane
w Twoich aktach. Jesli wynik nie jest row-
noznaczny z calkowitym oczyszczeniem
Z zarzutow, mozesz si¢ spodziewaé podje-
cia dalszych czynnosci dyscyplinarnych
przeciwko Tobie.

Zawieszenie

Za kazde naruszenie requlaminu, mozesz
zostac zawieszony w obowigzkach stuzbo-
wych. Jesli powod bedzie wystarczajaco
powazny, mozesz nawet spodziewaC sig
usuniecia z szeregow Policji. Mozesz row-
niez zostaC zawieszony w obowigzkach
stuzbowych, jesli jeste$ obiektem docho-
dzenia o wyjatkowo duzym znaczeniu. Gli-
niarze czesto otrzymujg ,urlop”, jesli zbyt
sie zaangazujg w sprawe, lub zaczynajq wa-
riowac i szef uzna, iz nalezy im sie chwila
odpoczynku. Mozesz zosta¢ zawieszony
i nadal otrzymywac pensje, mozesz rowniez
zostac bez centa. Zalezy to od decyzji ofice-
ra wydajacego decyzje o zawieszeniu. Wy-
jasnianie sprawy moze potrwaé¢ nawet pot
roku. Pozniej nalezy podjac decyzje, czy ofi-
cer zostaje usuniety z szeregéw funkcjona-
riuszy prawa, czy tez zostaje przywrdcony
do stuzby. Po otrzymaniu wiadomosci o za-
wieszeniu, oficer musi natychmiast zdac
bron i odznake.

Dyscyplinarny urlop

Proces, ktory wszczynany jest w przypad-
kach o mniejszym znaczeniu, ktore nie wy-
magajg diugiego i precyzyjnego wyjasnie-
nia. Na przykiad, nie czekanie na wsparcie,
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nieusprawiedliwione uzycie sity, itp. Takie
sytuacje sg rozstrzygane w krotkim czasie
(zazwyczaj 30 dni).

Z punktu widzenia policjanta, sytuacja podob-
na jest do zawieszenia w obowigzkach suzbo-
wych, poniewaz oficer nadal musi odda¢ odznake
i bron. W czasie wyjasniania sprawy, nie jeste$ po-
licjantem. Otrzymujesz oczywiscie wpis do akt, lecz
sam proces frwa krocej i nie jest postrzegany tak
surowo, jak powazne sprawy, w jakich zazwyczaj
stosuje sie zawieszenie.

Urlop administracyjny

Jest to ptatny urlop, w trakcie ktorego poli-
cjant zachowuje swoj status, bron oraz od-
znake. Urlop administracyjny jest zazwyczaj
przyznawany po krytycznych operacjach.
Pozwala to oficerowi na ,ochioniecie”, na
przejscie testow psychicznych (natomiast
Bezpieka moze bez problemow przeprowa-
dzi¢ sledztwo, jesli tego sobie zazycza).

Niesubordynacja

Oficerom, ktorzy nie stosujg sie do rozka-
zow przetozonych, moze to ujs¢ na sucha
— raz. Kazda nastgpna taka sytuacja po-
woduje znaczne przykrosci dla niepostusz-
nego oficera, zaleznie oczywiscie od pozio-
mu niesubordynaciji. Oficer moze otrzymac
Nagane, zosta¢ zawieszony w obowiazkach
stuzbowych, a takze jest to wspanialy spo-
sob, by zrobi¢ sobie kilku wrogow. Jesli ofi-
cer nadal nie wykazuje poprawy, same Na-
gany wyznaczg jego los.

Wydalenie z Policji

Oprocz otrzymania wystarczajacej ilosci
Nagan, tylko uznanie za niegodnego nosze-
nia odznaki moze spowodowaé, ze oficer
bgdzie musial jg odda¢ i opusci¢ szeregi
Policji. Takie oskarzenie jest wysuwane
przeciwko policjantowi tylko w wyjatkowo
powaznych przypadkach. Jesli moze zostac
udowodnione, ze policjant popelnil powaz-
ne przestgpstwo, w czasie poza stuzba, lub
W jej czasie, moze on zosta¢ postawiony
w stan oskarzenia. Nalezy sig w takich
sprawach kierowa¢ zdrowym rozsadkiem,
gdyz prowadzenie po pijanemu rzadko kon-
czy sie wydaleniem z Policji, natomiast
morderstwo powinno sie konczy¢ przynaj-
mniej takim werdyktem, oprécz oczywiscie
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zwyklego procesu sgdowego. Nie jest to
dobra droga dla Gliniarza. Praca w Policji to
nie tylko zawad, to sposob zycia. Wyrzuce-
nie z Policji, to jak wygnanie. Gliniarze
(dawni kolesie) nie chcg miec z Tobg nic do
czynienia, state$ sie Jasiem. Natomiast inni
bardzo by chcieli z Tobg pogadaé, szczegol-
nie teraz, gdy nie masz odznaki...

PRZYKLADOWY MIEJSKI
KOMISARIAT POLICYJNY

Ulice w Swiecie Cyberpunka to niebezpiecz-
ne miejsce, wszyscy to wiedza (ci, ktorzy
nie wiedza, szybko sig o tym przekonajg).
Na ulicach kreci sig tlum cyberpunkdw, cy-
berpsycho, rdznych innych $wirdw, zaboj-
cow, czlonkow gangow, oraz kolorowa zbie-
ranina réznych bezimiennych szumowin.
Z uwagi na to, komisariaty policyjne réznia
sie troche od tych z lat 90-tych XX wieku.
Nie s3 to juz betonowe budynki zaadaptowa-
ne dla potrzeb Policji i uzywane do przetrzy-
mywania przestepcow do czasu ich przesiu-
chania. Komisariat w roku 2020 jest uzbro-
jong i opancerzong fortecg, zaprojektowang
do utrzymywania z daleka Swirow i ochrony
policjantow w przerwach pomiedzy regular-
nymi wyprawami na uliczne pieklo.

Ponizej podane informacje powinny do-
starczy¢ pomystu na to, jak powinien by¢
zaprojektowany przecietny komisariat policji
w duzym miescie.

Zewnetrzne zabezpieczenia

Caly kompleks jest otoczony 3.5 metrowa
sciang ze wzmacnianego betonu (WB 30,
WS 250), zwienczong trzema zwojami dru-
tu kolczastego. Na kazdym rogu zamonto-
wano system reflektorow, ktory oSwietla ca-
ly dziedziniec. Reflektory sa opancerzone,
zeby zapobiec zbyt tatwemu ich zniszczeniu
(WB 15).

W nocy, caly teren jest patrolowany
przez dwa Robo-psy (Lawtech Unlimited
Police Robohounds), oba zaprogramowane
z dyrektywg Zabi¢ (tylko w obronie, w prze-
ciwnym przypadku, bedg sie starac rozbro-
i¢ i unieruchomic intruzow). Robo-psy nie
zaatakuija, jesli otrzymajg hasfo identyczne
Z zaprogramowanym. Hasto zmienia si¢ co
tydzien i przekazane jest kazdemu oficero-
wi, ktory pracuje w nocy na komisariacie.

Glowne wrota (A) wysuwajg sie ze
Sciany; sg opancerzone wystarczajaco do-
brze, by przetrwac¢ nawet bezposrednie
uderzenie pocisku rakietowego (WB 35,
WS 150). Wrota otworzg sie tylko w przy-
padku, gdy oficer zidentyfikuje sie, a kame-
ry dokonaja pozytywnej identyfikacji pojaz-
du. Wrota s3 otwierane tylko w razie ko-
niecznos$ci (od tej zasady nie ma od-
stepstw)!

Boczne wejscie (B) jest uzywane przez
oficerow i wszystkich gosci na komisaria-
cie. S3 to zwykle drzwi, chronione przez
system defensywny APEX, ktory otwiera
ogien do kazdej osoby, ktdra bedzie chciala
przejs¢ bez podania odpowiedniego kodu
identyfikujgcego. System APEX moie zo-
sta¢ odfgczony z wnetrza budynku, i zeby
zmniejszy¢ ryzyko wypadku, wmontowano
trzysekundowy mechanizm opozniajgcy
otworzenie ognia.

DACH (patrz Mapa)

Dach budynku jest uzywany jako ladowisko
i hangar dla AV-ek, ktore stacjonujg w da-
nym komisariacie.

Wszelkie naprawy i przeglady AV-ek sa
dokonywane na miejscu w ostonietych,
opancerzonych, dobrze wyposazonych han-
garach-warsztatach. Pojazdy, ktdre chcg sie
dosta¢ do wnetrza budynku tg trasg, musza
otrzymac pozwolenie z centrum dowodzenia.
Dopiero wtedy rozsuwajg sie plyty dachu,
umozliwiajac ladowanie w budynku.

Dodatkowo, w hangarach znajduja sie
cztery punkty pobierania paliwa, doprowa-
dzajgce paliwo poprzez system rur z zapa-
sowych zbiornikdw, umieszczonych jakie$
20 metrow pod budynkiem i ostonietych
warstwg betonu. Mimo to, w komisariacie
obowigzuje zakaz palenia!

PARTER (patrz Mapa)

1. Recepcja. To stanowisko jest zawsze
obsiugiwane przez umundurowanego
policjanta (zazwyczaj sierzanta), ktory
zasiada za przezroczysta taflg (WB 25)
| zalatwia wszelkie sprawy wejscia
i wyjscia z budynku. Drzwi za biurkiem
sq zamkniete na kod i mogq zostac

2.

otwarte tylko z biurka sierzanta przy po-
mocy czytnika odcisku dfoni.

Poczekalnia. Poczatkowo bylo to migj-
sce, gdzie oczekiwali ludzie, ktorzy
chcieli sig zobaczy¢ z osobami, znajdu-
jacymi sig¢ aktualnie w areszcie. Obec-
nie jest to podniszczone, zabrudzone
migjsce, ze Scianami pokrytymi graffiti,
w ktorym unosi sie smrod wymiocin.
Jedynymi oznakami poczatkowego tadu
sg plakietki z nazwiskami policjantow,
ktorzy zgineli w trakcie sfuzby (a jest ich
od cholery!).

Centrala tacznosci. Tutaj znajduje sie cen-
trala policyjna. Pokoj, a raczej jego wypo-
sazenie sfuzy do ciggtego monitorowania
aktywnosci policyjnej w obszarze, podle-
glym jurysdykcji danego komisariatu.
Centrala jest obstugiwana przez kilku ofi-
cerow, jest wyposazona w ekwipunek
podobny do montowanego na rucho-
mych centrach dowodzenia.

Biuro. Uzywane przez oficerow do skfa-
dania raportow bezposrednio do kompu-
tera komisariatu. Tu panuje zazwyczaj
najwieksze zamieszanie i thok ze wszyst-
kich pomieszczen w budynku.

Biuro Sierzantéw. Speinia podobne
funkcije jak powyzsze Biuro, lecz jest le-
piej urzadzone i czystsze.

Biuro Oficeréw. To pomieszczenie jest
uzywane przez oficerow na S$rednim
szczeblu, zazwyczaj detektywow. Ume-
blowanie i ekwipunek sg na duzo wyz-
szym poziomie niz w poprzednich biu-
rach, lecz atmosfera nadal jest napieta.

Biuro Kapitana. Kapitan ma cichy poko-
ik na tytach giéwnego Biura. Pomiesz-
czenie jest czyste, dobrze wyposazone
i odgrodzone dzwigkoszczelnymi Scia-
nami od pozostalych biur. Opancerzone
okno (WB 20) pozwala na wglad w pra-
ce innych Biur.

Sekcja Komputeréw. Drzwi do tego po-
mieszczenia sg kodowane, wymagaja
odpowiedniej karty, skanu siatkowki
i dioni do wejscia. W $rodku znajduje
sie glowny system komputerowy komi-
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sariatu. Dostep majg oficerowie od Po-
rucznikow w goére oraz dopuszczeni
technicy. Jako dodatkowe zabezpiecze-
nie, sciany i drzwi sg ekranowane prze-
ciw EMP i sygnalowemu zakiocaniu
pracy komputera.

Centrala Dowodzenia Komputerowego.
Z tego pomieszczenia s kontrolowane
wszelkie systemy defensywne (drzwi,
Robo-psy, APEX, itp.). Konsoleta kon-
trolna jest bezposrednio podigczona do
giownego CPU w pomieszczeniu obok.

. Toalety. Dla pan i panow. Wszystkie

majg kamery w Srodku.

. tazienka. Prysznice, szafki i przebieral-

nia dla kobiet.

. tazienka. Prysznice, szafki i przebieral-

nia dla mezczyzn.

. Sala odpraw. Pomieszczenie jest wy-

starczajaco duze, by pomiescic wszyst-
kich policjantow w komisariacie, jesli
zajdzie taka potrzeba. Uzywane jest za-
zwyczaj do odpraw wiekszych grup po-
licjantow, oraz do podawania najnow-
szych informacji na temat prowadzo-
nych sledztw. Wyposazone jest w roz-
noraki sprzet audio-video.

. Magazyn amunicji. Stale obstugiwany

przez umundurowanego policjanta.
W tym pomieszczeniu przechowuje sig
zapasowg amunicje, oczywiscie za-
mknietg. Dostep uzyskuje sie po pozy-
tywnym skanie siatkowki oraz wprowa-
dzeniu odpowiedniego kodu. Oficer jest
zawsze uzbrojony w Srutéwke Hurrica-
ne Assault Shotgun.

Swietlica. Dostepna dla catego perso-
nelu, wyposazona w odpowiedni ekwi-
punek wypoczynkowy. Zawiera Kilka
automatow z jedzeniem i napojami,
oraz oczywiscie nieodigcznymi papiero-
sami.

Schody. Prowadza do hangaru AV-gek.

17. ldentyfikacja zatrzymanych. W tym po-

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

mieszczeniu dokonuje sie identyfikaciji
wszystkich zatrzymanych oséb. Dane
personalne sg przekazywane do kom-
putera i nagrywane na data-chipy.
W tym pomieszczeniu zawsze sg dwaj
uzbrojeni straznicy. Jeden oficer siedzi
za biurkiem.

Przeszukiwanie zatrzymanych. W tym
pomieszczeniu dokonuje sie skanowa-
nia zatrzymanych w celu znalezienia
nielegalnych wszczepow, nielegalnych
substancji w krwiobiegu, itp. Podobnie
jak powyzej, w pokoju jest dwdch
uzbrojonych straznikow. Dwoch medy-
kow doglada skanowania.

Magazyn broni. Wszystkie bronie w ko-
misariacie, nie bedace w uzyciu, sg
przechowywane w tym zamknietym po-
mieszczeniu. W Srodku straz petni
uzbrojony policjant. Procedura dostepu
podobna jest do uzywanej przy wejsciu
do magazynu amunicji.

Przechowalnia rzeczy zatrzymanych.
Wszystkie rzeczy zatrzymanych o0sob
przechowuje sie w tym pomieszczeniu.
W pokoju straz pelni oficer odgrodzony
opancerzong szyba (WB 15).

Cele. Pomieszczenia sg ciagle pod
baczng uwaga dwoch policjantéw oraz
kilkunastu kamer strazniczych. Kazda
cela jest zaprojektowana dla dwdch
0S0b (zazwyczaj s one jednak zatlo-
czone) i zawiera otwartg toalete w jed-
nym rogu.

Schody. Prowadza do piwnicy.

Magazyn. Pomieszczenie, w ktorym
skiaduje sie ekwipunek policyjny, ekwi-
punek z miejsca przestepstwa, itd.

Autokuchnia. Kuchnia przygotowujaca
positki dla oficerow i wiezniow. Jedze-
nie jest lekko mdte i budzi watpliwosci
co do swojego pochodzenia.

25. Laboratorium $ledcze. W petni wypo-

sazone laboratorium Sledcze, Swiad-
czace ustugi dla catego komisariatu.
Nie da sig przeprowadzac autopsji,
lecz poza tym, jest przyzwoicie wypo-
sazona placowka badawcza.

Uwaga: s$ciany budynku sa opancerzone
(WB 20, WS 300).

PIWNICA (patrz Mapa)

1.

Giéwny parking pojazdéw. Tutaj parkuja
wszystkie pojazdy policyjne, jesli nie sg
w uzyciu. W pomieszczeniu miesci sie
okotfo 30 pojazdow. A: kanat naprawczy
oraz dystrybutor paliwa ze zbiornikéw
podziemnych. B: rampy wjazdowe.
Obie rampy prowadzg na gféwny dzie-
dziniec. W razie alarmu, mozna opusci¢
metalowe wrota (WB 30, WS 100), kto-
re odcinajg dostep do srodka.

Warsztat. Tu przechowywane sg zapa-
sowe czesci do pojazdow. W tym po-
mieszczeniu dokonuje sie mniejszych
napraw pojazdow.

Schody. Prowadza na parter.

tazienka. Prysznice, szafki i przebieral-
nia dla mechanikow.

Warsztat elektroniczny. W tym po-
mieszczeniu dokonuje sie wszelkich na-
praw wyposazenia elekirycznego. Tutaj
przetrzymywane s Robo-psy w czasie
dnia. Zazwyczaj s3 uzywane do strasze-
nia nowych technikow (niektorzy mo-
wig, ze starszy technik tak je zaprogra-
mowat).

Niezalezny generator pradu. Ten gene-
rator stuzy jako alternatywne Zrodto za-
silania w przypadku, gdy gléwne, ze-
wnetrzne zrodto energii zostanie odcie-
te. Moze dziata¢ przez okoto 30 dni.
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tym rozdziale zamiesci-
lismy kilkanascie mini-
przygod policyjnych.
Mistrz Gry bedzie musiat je tro-
che dopracowaé¢, zanim zacznie
je prowadzié, lecz zamieszczone
sq wszystkie niezbedne infor-
macje. (Dla przyspieszenia przy-
gotowan polecamy wykorzysta-
nie postacie przykiadowych Gli-
niarzy, przestepcow ze stron 22-
30 oraz 52-61. Dodatkowo, jesli
Mistrz Gry dysponuje Night City
Sourcebook, wiele z ponizszych
scenariuszy moze sie rozgrywacé
w znajomym terenie).

SRR

Kazdy scenariusz jest przygotowany w skroconej formie i sklada sie z trzech
giownych czesci:

i

Raport medidw:
krotkie przedstawienie sytuacji opisanej w przygodzie. Te informacje s dostepne w kazdym
momencie przygody dla tych osob, kidre majg dostep do mediow, czyli dla wszystkich.

Raport policyjny:
oficjalne stanowisko Policji w danej kwestii. Informacje dostgpne tylko dla policjantow.

Informacje Mistrza Gry:
informacje potrzebne Mistrzowi Gry do prowadzenia scenariusza i zazwyczaj tylko do jego

SAMIEC — TWOJ WROG!

Raport mediow:
“Kolejny brutalny wypadek zdarzy! sig¢ dzisiaj na Main Street, gdy zcyberowane dziewczyny
napadly trzech przechodniow. Miody mezczyzna zostat zabity, dwie miode kobiety zostaty po-
rwane. Cialo jednej z nich zostato znalezione przez Robo-psa dwie godziny pdzniej podczas
rutynowego patrolu. Miejsce pobytu drugiej kobiety pozostaje nieznane.”
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Dla tych cztonkow gangu, Star Trek, jest czym$ wigcej niz tylko videoshow...

Raport policyjny

Streszczenie: cztery miode kobiety, podejrzewane o przynalez-
nos$¢ do Gangu Daly, zaatakowaly i zamordowaly Davida Stevensa.
Anne Stevens oraz Carla Long zostaty porwane. Cialo Anne Stevens
zostato znalezione dwie godziny po ataku, natomiast los Carli Long
pozostaje niewyjasniony. Przypuszcza sie, ze Gang Daly ma swoja
siedzibe w opuszczonym magazynie przy 23456 West Anderson
Street.

Gang Daly: gang skupiajacy tylko kobiety, znany z radykalnie fe-
ministycznych pogladéw oraz brutalnych napadéw na mezczyzn.
Ich aktywno$¢ obejmuje réwniez porywanie i ,sgdzenie” miodych
kobiet w celu zwiekszenia liczebnosci gangu. Wszystkie cztonkinie
gangu sg maksymalnie zadrutowane i powinny by¢ uwazane za wy-
jatkowo niebezpieczne.

Zadanie: przeszuka¢ opuszczony magazyn przy 23456 West An-
derson Street.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: potrzebna Ci bgdzie mapa magazynu i pobliskich
ulic. Gang Daly moze liczy¢ od 10-30 osob, zaleznie od liczby gra-
czy oraz ich zasobdw. Cztonkinie gangu bedg miaty po przynajmniej
cztery wszczepy (bardzo popularne sg cyberbronie). Uzbrojone sg
w ciezkie pistolety oraz pistolety maszynowe. Noszg kamizelki kulo-
odporne, kevlarowe, lub opancerzone kurtki.

BT Lot S S

Akcja: czlonkinie gangu zaatakujg policjantow, tylko jak wkrocza
na teren gangu (z czystej zlosliwosci). Ataki bedg sie nasila¢ wraz
z bliskoscig do siedziby gangu. Podczas walki, czionkinie gangu be-
dg wykrzykiwa¢ swoje slogany: ,Wszyscy mezczyzni muszg
umrzec!”, itp.. Skoncentrujg sie gtownie na atakowaniu mezczyzn
w pierwszej kolejnosci.

Uwagi: porwana ofiara znajduje sie pod strazg dwdch kobiet. Ko-
bieta jest pod dziataniem silnych narkotykow i podigczona zostata
do braindance'u. Bedzie musiala odby¢ kilkumiesigczng terapie, za-
nim powroci do normalnego stanu psychicznego.

JESTES MARTWY, JIM!

Raport mediow:

,Dzisiaj zaobserwowano znaczny wzrost temperatury. Zwigkszona
czestotliwosé walk pomiedzy Stalowymi Ortami a Trekkies'ami
wskazuije, ze rowniez ludzka temperatura, przynajmniej u niektorych
osobnikdw, siegneta granicy gorgczki. Przywodca Stalowych Ortow
oswiadczyt, ze przybije gtowe Admirata Kirka do pala przed koricem
tygodnia. Policja jest przygotowana na wszelkie okolicznos$ci, jak
zapewnia rzecznik Policji, James Rajid.”
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Raport policyjny

Streszczenie: aktywno$¢ gangéw znacznie wzrosta ostatnio. Na
szczegoing uwage zastuguja starcia pomigdzy Boostergangiem Sta-
lowe Orty a Pozergangiem Trekkies. Panuje opinia, iz nieunikniona
jest wojna na peing skale.

Stalowe Orfy: niedawno uformowany boostergang, powstaly
z polaczenia Zelaznych Piach, Kobr, oraz Jastrzebi Smierci. Wszyst-
kie te gangi odniosly cigzkie straty podczas ostatnich walk pomig-
dzy gangami. Czionkowie gangu s3 zadrutowani i dysponujg znako-
mitymi wojownikami.

Trekkies: Pozergang, ktérego czlonkowie przybieraja postacie
z filméw , Star Trek”. Niektorzy czionkowie gangu dysponujg cyber-
, badz nanotechnologia. W skiad gangu wchodzi spora liczba tech-
nikow, ktorzy zajmuija sie giownie wymyslaniem egzotycznie wygla-
dajacych broni na rzecz gangu. Mimo iz Trekkies nie sa wyjatkowo
brutalnym gangiem, nie stronig od walki.

Zadanie: zminimalizowa¢ zagrozenie walk pomigdzy gangami,
utrzymac porzadek. Nalezy przeprowadzi¢ obserwacje aktywnosci
obu organizaciji oraz w razie koniecznosci, zastosowac odpowied-
nie metody.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: przygotuj sobie mapy ulic miasta i wazniejszych
budynkdw. Powiniene$ opisa¢ rowniez oba gangi. Stalowe Orly li-
czg sobie od 20-40 osob. Kazdy z nich posiada przecietnie kilka
wszczepow. Niektorzy (gtownie pozostatosci Zelaznych Pigch) ma-
ja dionie-mioty. Cztonkowie gangu sg dobrze wyszkoleni, wigcznie
ze znajomoscig sztuk walki. Sg niezle uzbrojeni, zazwyczaj w Sred-
nie pistolety i lekkie pistolety maszynowe. Trekkies sg zrdznicowa-
nym gangiem. Pozujgcy na ludzi (Kirk, McCoy, Scottie, Wesley) be-
da mieli wszczepu nerwowe. Pozujacy na obcych moga posiadac
nanotechnologie oraz inne implanty (Vulcan moze mie¢ wzmocnio-
ne miesnie/kosci oraz cyberaudio, Data bedzie miat mnostwo im-
plantow, tak samo jak Borgi). W szeregach Trekkies znajduje sie
mnostwo Technikow, ktorzy przygotowujg najrozniejsze elementy
wyposazenia, im dziwniej wygladajace, tym lepiej. Na przykiad,
bronie mikrofalowe sg uksztattowane jak fazery, radary i skanery
podczerwieni wygladaja jak tricordery, itd. Siedziba gangu miesci
sie w budynku wygladajacym jak statek kosmiczny (zgadnijcie, ja-
ki?!), wytadowanym sprzetem (wigcznie z laserami na zewnatrz)!.

Akcja: z poczatku, gracze bedg musieli zaja¢ sie obserwacja i ra-
dzeniem sobie z mniejszymi zadraznieniami. Stopniowo, te wyda-

rzenia zaczng sie nasilac, az do walk na peing skalg. Zaprowadze-
nie porzadku na Ulicy zalezy tylko od graczy.

Uwagi: moze to by¢ znakomita boczna przygoda, jesli gracze zaj-

muja sie akurat jakas inng sprawa.

PEENIA KSIEZYCA

Raport mediow:

,Brutalne wydarzenia na niespotykanym poziomie przesladujg mia-
sto od ostatnich dwu tygodni. Ofiary byly rozszarpywane na strze-
py, niektore wydajg sig by¢ nawet przezute(!) przez napastnikow.
Raporty policyjne Swiadcza, iz te morderstwa nie sg dziefem jednej
osoby”.

Raport policyjny

Streszczenie: w ciggu ostatnich dwu tygodni zgingto 15 0sab.
Kazde ciato bylo powaznie zmasakrowane, w wielu przypadkach
przez rgce i zeby napastnika. Wedtug raportow sSledczych, ataki nie
byly dzielem tej samej osoby.

Slady ,Btogiego Kwiatu” oraz innego $rodka chemicznego, wyste-
pujacego w powigzaniu z ,Blogim Kwiatem” zostaly znalezione
W poblizu miejsca przestepstwa.

Blogi Kwiat: nowy narkotyk. Badania wskazuija, iz jest on po-
chodng opium, ponownie zsyntetyzowana.

Niezidentyfikowany Srodek chemiczny: uwaza sig, ze ataki mo-
0a by¢ spowodowane przedawkowaniem ,Blogiego Kwiatu”, po-
niewaz niezidentyfikowany $rodek chemiczny wykazuje cechy po-
dobne do osfawionych narkotykow ,berserker”.

Zadanie: zbadac $rodowisko narkomanow. Akcja T-op. Ustali¢ zr6-
dio pochodzenia skazonego narkotyku i zlikwidowac zagrozenie.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: Mistrz Gry musi dokiadnie przygotowaé wszel-
kie szczegoly potrzebne do przeprowadzenia tajnej operacji. BN
handlarze oraz uzytkownicy muszg zosta¢ opisani, jak rowniez ich
kryjowki. Baza miesci sig w laboratorium w podziemiach sklepu
(rowniez nalezy przygotowac mape tego miejsca). W Srodku jest 3
chemikow oraz 6 straznikow. (Straznicy sq wyposazeni w implanty
oraz pistolety maszynowe). W laboratorium znajdujg sie kamery
oraz zamki na dion.

Akcja: pierwszg czes¢ przygody stanowi¢ bedzie dochodzenie
w sprawie lokacji miejsca produkcji skazonego narkotyku. Wymaga
to kilku rozmoéw z handlarzami, uzaleznionymi, i innymi ludzmi
z narkotykowego Swiatka. Narkomani bedg w sumie calkiem przy-
jaznie nastawieni i beda wspdtpracowac, gdyz im réwniez nie podo-
ba si¢ zaistniata sytuacja. Gdy postacie zaczng sie zbliza¢ do wia-
$ciwych krggow, stang sig obiektami atakéw (zazwyczaj, najemni
czionkowie gangow uzbrojeni w pistolety i lekkie pistolety maszyno-
we). W koncu, postacie dotrg do laboratorium.

Uwagi: laboratorium jest w rzeczywistosci placowka naukowa Kor-
poracji, ktéra zajmuje si¢ produkcjg nowych narkotykéw bojowych
i na potrzeby wojska. Mozna to stwierdzi¢ po gruntownym zbadaniu
narkotyku, lub przejrzeniu wyposazenia w laboratorium. Ani jedno ani
drugie nie moze by¢ uzywane przez detalistow. Kto$ duzy za tym stoi.
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Przygoda moze zosta¢ rozwinigta, do giosu dochodzi Korporacja, no-
wy problem dla postaci. Bardzo DUZY problem.

Jesli postacie pogubig sie w dochodzeniu, lub straca ostone taj-
nosci, beda mieli powazne trudnosci ze znalezieniem laboratorium
(ekwipunek mozna przeniesc).

Narkotyk: ,,Wilkotak”

Typ: wojskowy Sita: +2 Stopien trudnosci: 32

Cena: brak Czas dziatania: 1k6x10 minut

Efekty: REF +2, OP +2, neguje efekty bdlu, zmniejsza efekty
ogtuszenia

Efekty uboczne: zmniejsza INT, poczucie paranoi, psychotyczny szat
Opis: eksperymentalny narkotyk bojowy. Z uwagi na ziozono$c¢
budowy, producenci nie rozwigzali jeszcze niektorych problemow.

KON TROJANSKI

Raport mediow:

“Policja HiWay nadal bezradna! Dzisiaj, transport Korporacji EBM
zostal porwany z autostrady 1-95. Obie AV-ki eskorty zostaly
zestrzelone przy uzyciu lekkich rakiet przeciwlotniczych, natomiast
zespoly Solo zostaly zlikwidowane w walce. Zestrzelono rowniez
towarzyszacy smiglowiec policyjny.”

CVBERPUNK 2.0.2.0

Raport policyjny

Streszczenie: w ciagu ostatnich kilku dni zdarzyly sie cztery por-
wania transportow Korporacyjnych z 1-95. Porywacze koncentrowali
sig na transportach wysokiej klasy technologii. Sg ciezko uzbrojeni,
w bron na poziomie wojskowym. Jak dotad, nie mamy zadnych
wskazowek co do tozsamosci porywaczy, lub lokacji ich bazy.

Zadanie: gracze zostali wyznaczeni do operacji ,Kon Trojanski”.
EBM zapewnil Yakurichi-Ural BR70 oraz odpowiednie zaplecze trans-
portu. Departament Policji zapewnit trzy nieoznakowane pojazdy
przechwytujace oraz wsparcie powietrzne (AV-kg, uzbrojony
helikopter, lub CityHawk). Wszyscy oficerowie beda ciezko uzbrojeni.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: Mistrz Gry powinien zrobi¢ mape tego miejsca
na autostradzie, gdzie bedzie sie rozgrywac gidwna czesc akcji.
Powinien rowniez dos¢ dokiadnie opisa¢ porywaczy. Liczba ataku-
jacych: od 8 do 16. Majg wszczepy, ciezkg bron, takze rakiety
odpalane z ramienia, oraz granatniki. Do transportu uzywaja
réznych typow AV-ek uzbrojonych w lekkie karabiny maszynowe.

Uwagi: porywacze naleza do grupy terrorystycznej.
Odpowiedzialni sg za zbieranie wyposazenia, jako cze$¢ przygo-
towan do skoncentrowanego ataku na wybrane osrodki
przemysfowe (i nie tylko) na terenie Stanow Zjednoczonych. Atak
bedzie przeprowadzony zaréwno przez Siec, jak i przy uzyciu kon-
wencjonalnych metod. Mozesz rozwina¢ scenariusz, kontynuujac
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Sledztwo w sprawie terrorystow. Grupa jest dobrze wyposazona
oraz finansowana z gory. W rzeczywistosci, jest finansowana przez
Korporacje, ktora rywalizuje z wieloma amerykanskimi
Korporacjami.

tOWCA W SIECI

Raport Mediow:

“Wszyscy wiemy z vidow, ze ludzie podfaczajacy sie do Sieci moga
odnies¢ zranienia, lub nawet ponies¢ Smier¢ w wyniku uru-
chomienia pewnych programow, lecz nalezy stwierdzic, ze miesz-
kancy Night City przezyli ostatnio szok, gdy psychopata zaczai mor-
dowac ludzi przez ich deki. Dzisiaj znaleziono cialo jeszcze jednego
sieciarza, ktory zging! w wyniku pozaru w swoim mieszkaniu.”

Raport policyjny

Streszczenie: w ciqgu ostatnich trzech dni zarejestrowano 12
przypadkéw morderstwa przy uzyciu interface’u komputera. Trzy
osoby byly znanymi przestepcami, cztery dalsze byly obiektem
dochodzenia. Cztery dalsze osoby to studenci. Ostatnig ofiarg byt
korporacyjny sieciarz. Mimo iz mozna przyjac zatozenie, ze niektore
z tych $mierci moglyby by¢é spowodowane reakcja ze strony rza-
dowego lub korporacyjnego Czarnego Lodu, uwaza sig, Ze wWszys-
tkie te zabdjstwa sg dziefem jednej osoby. Badania dekow ofiar
wykazaly, ze szes¢ ofiar zostalo zaatakowanych przez innego
Netrunnera w Sieci. Te osoby nie zajmowaly sie wltamaniami. W
tych szesciu przypadkach, styl i wzor ataku byly identyczne, jak
rowniez pozostawione $lady.

Zadanie: wspoidziata¢ z NETSEC-iem w celu ztapania towcy.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowac posta¢ towcy oraz jej/jego
zasoby. towca jest “szalonym” sgdowniczym systemem SI, ktdry
jest wspierany przez bylego Gliniarza, czionka NETSEC-u, ktory
rowniez nie jest w petni wiadz umystowych.

Akcja: przygoda rozgrywac sig bedzie w dwdch ptaszczyznach:
w Swiecie realnym i w Sieci. Przynajmniej, jeden z zespoiow
zostanie zaatakowany w Sieci. W Swiecie realnym umiejgtnosci
systemu S| oraz bytego Gliniarza umozliwig im sprawienie prob-
lemow graczom, gldwnie w postaci wynajetych Solo, robotow, czy
awarii elektrycznych.

TOKSYGZNE MUTANTY

Raport mediow:
“Trzy osoby zginety, poniewaz natknely sie na oddzial Korporaciji,
ktdry wyrzucat odpady w nielegalnym miejscu. Wiadomos$¢ zostala
przekazana przez jedynego z ocalatych, ktore imig zostalo zmienione
dla bezpieczenstwa. Policja zapewnia, ze winni zostang ukarani.”

Raport policyjny

Streszczenie: ostatniej nocy trzech miodych ludzi zostafo
zamordowanych w rejonie zbiornika wody pitnej. Przytapali zespot
korporacyjny na nielegalnym wyrzucaniu odpadow. Jedyny
Swiadek znajduje sie pod Ochrona.

Zadanie: zabra¢ $wiadka (Dereka Domino) do bezpiecznego
domu i ochrania¢ go do czasu rozprawy.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy stworzy¢ posta¢ Dereka. Jest mtodym
technikiem, ktory dorabiat sobie pracujac przy zbiorniku wody pit-
nej. Bedzie nalegat, by ochrong otoczy¢ rowniez jego dziewczyne.
“Lola Granola” jest solistkg zespotu pozeréw “Bloom Boingers”.
Ma nieco denerwujacy styl $piewania (przypomina wycie syreny
potgczone z piszczatkami) oraz tanczenia (ruchy zdekapitowanego
kurczaka). Nalezy rowniez opisac zespdt korporacyjny, ktory
zostanie wyslany w celu uciszenia Dereka.

Akcja: atak rozpocznie sie wkrotce po tym, jak Lola ztamie
wymogi bezpieczenstwa, wykonujac kilka telefonow do swoich
przyjacidt, by poinformowac ich, co sie dzieje. W przypadku, gdy
pierwszy atak sig nie powiedzie, drugi atak zostanie przeprowad-
zony tuz przed rozprawa.

Uwagi: jesli Derek przezyje, Korporacja zostanie powaznie
obcigzona finansowo oraz zostanie przeprowadzone normalne
Sledztwo w sprawie wyrzucania odpadow. W korncu, mimo wszys-
tko, nawet Korporacji nie ujdzie na sucho zatrucie prawie pofowy
miasta. Korporacja nie zamierzata zanieczysci¢ zbiornika wodnego,
lecz stato sie tak z uwagi na kiepskie kwalifikacje zatrudnionych
pomocnikow, ktorzy chcieli pozby¢ sie kiopotliwego fadunku jak
najszybciej; zbiornik wodny byl wygodnym rozwigzaniem.

MORDERCA NA
WOLNOSCI

Raport medidw:

“Niezidentyfikowany do tej pory zabojca policjantow nadal
pozostaje na wolnosci. Ostatniej nocy, dwach nastepnych ofi-
cerdw zostalo zamordowanych w swoim pojezdzie. Jak dotad,
liczba ofiar doszia do o$miu.”

Raport policyjny

Streszczenie: o$miu policjantéw zostalo zabitych do dnia
(wstaw date). Raporty Sledcze wskazuja, ze sprawcg wszystkich
tych zabojstw jest ta sama osoba. Cechy morderstwa oraz pewne
wspolne znaki (uzycie specjalnych kodow, itp..) wskazuja, ze
zabojca zna policyjne metody i procedury.

Zadanie: gracze otrzymuja zlecenie rozwiazania $ledztwa.
Znalez¢ morderce. Powstrzymaé go od zabijania.
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Porucznik T. DelGrosso z Dywizji Taktycznej nadzoruje rozpoznanie bezpieczenstwa tuz przed przeméwieniem senatora Hendersona.

Informacje Mistrza Gry
Przygotowanie: zabdjcq jest oficer MaxTacu, ktory przekroczyl

Krawedz i wytworzyt w sobie kilkanascie osobowo$ci. Musisz
przygotowac jego postac.

Akcja: zabojca bedzie zabijal policjantow, dopdki on/a, nie
zostanie powstrzymany/a. Zapoczatkuje to rowniez serig blizni-
aczych pod wzgledem metody zabojstw, co dodatkowo skomp-
likuje Sledztwo.

Uwagi: oficer zachowuje si¢ normalnie, az do czasu, gdy
skonczy stuzbe. Wowczas jedna z jego morderczych alter ego
przejmuje kontrole. Tylko od pomystowosci graczy zalezy, czego
sig dowiedza, a tylko od inwencji Mistrza Gry zalezy, jak diugo
tajemnica nie wyjdzie na jaw.

BLUES PRZEMYTNIKA

Raport medidw:

“Pomimo wysilkow Biura d/s Zwalczania Narkotykow Departamentu
Praworzadnosci i innych agenciji policyjnych, narkotyki nadal
przekraczaja granice Standw Zjednoczonych. Mimo iz zdaje sig, ze
ta bitwa jest juz przegrana dla funkcjonariuszy prawa, nie rezygnuja
oni z prab powstrzymania tego przestepczego procederu.”

Raport policyjny

Streszczenie: pewne Zrodia potwierdzajg informacie, iz duza
dostawa Blekitnego Szkla przybywa dzisiaj do miasta przez zatoke.
Przemytnicy beda prawdopodobnie uzywac poduszkowcow.

Zadanie: postacie dostaja przydzial do zespotu, ktory ma za
zadanie powstrzymac przemytnikow i przechwycié “towar”. Sity
policyjne skiadajg sig z motorowki oraz wsparcia powietrznego
(helikopter lub AV-ka). W skiad oddziatu wchodzi réwniez agent
DePrawu (Biura d/s ZN).

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowac cechy przemytnikéw oraz
policjantow. W skiad zespolu przemytnikdw wchodzi: pilot, szesciu
zcybernetyzowanych straznikow (uzbrojonych w karabiny sztur-
mowe) oraz dwoch handlarzy.

Akcja:

postacie muszg ustali¢ lokacje poduszkowca oraz przechwycic¢
go. Przemytnicy, z ktorych wiekszosc¢ to notowani przestepcy,
bedg sie opierac aresztowaniu.

Uwagi: poduszkowiec rozwija do 80 km/h na rownej powierzchni
(WB 20, WS 90). Podzielony jest na sterowke, przedziat dla zatogi
oraz tfadownie. Przewozi 20 kg Btekitnego Szkia, a takze trzy
skrzynki z karabinami szturmowymi. Policyjna motorowka rozwija
do 100 km/h, uzbrojona jest w 20 mm-wy karabin maszynowy
(Szybkostrzelnos¢ 5, 50 pociskéw w magazynku). Motorowka jest
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opancerzona (WB 20, WS 100). Agent DePrawu moze by¢ zdraj-
cq, jesli uwazasz, ze tak bedzie ciekawigj...

PRZYNETA
DLA ALIGATORA

Raport medidw:

“Czarnorynkowe implanty sa problemem od prawie dziesigciu lat.
Nowa linia powstata na Florydzie. W jedynym wywiadzie z “Metal
Doc'iem”, nasz reporter dowiedzial sie, ze sfawny Ripperdoc posi-
ada olbrzymie laboratorium, ukryte gdzie$ wsrod bagien Florydy.
Kiedy reporter zapytaf, czemu ujawnit lokacje swojej kryjowki,
Metal Doc odpart ze $miechem: “Swinie nigdy nie jej nie znajda.
Na bagnach, swinie sg tylko kolejng przynetg dla aligatorow...”

Raport policyjny

Streszczenie: Dr Lewis Ganser, alias “Metal Doc, ujawnit, iz
jego kryjowka znajduje sie na Florydzie, na terenie Everglades.
Potwierdzajg to rozne raporty policyjne. Dr Ganser, byly pracownik
naukowy jednej z Korporacji, od diuzszego czasu zajmowat sig
produkcijq i dystrybucja czarnorynkowych wszczepéw. Jego baza
jest z pewnoscig dobrze ukryta i chroniona.

Zadanie: zlokalizowac i zneutralizowaé baze. Porwac dr Ganse-
ra. Do wykorzystania przeznaczono odpowiedni ekwipunek, row-
niez pojazdy.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowa¢ mapy Everglades oraz obozu
dr Gansera. Caly obdz zbudowano na palach (w podobny sposob,
jak buduje sie platformy wiertnicze), stworzono takze lgdowisko dla
helikoptera. Uzbrojenie skiada sie z wielu stanowisk cigzkiej broni.

W srodku przebywa 15-35 zcybernetyzowanych straznikdw (uzbro-
jonych w karabiny szturmowe i lekkie pistolety maszynowe), a takze
10-15 technikdw, oraz sam Metal Doc. Wnetrze obozu kryje w sobie
kwatery mieszkalne, pomieszczenia magazynowe oraz laboratoria
produkcyjne. Tam tez znajdujg sie gtowne zapasy produkcyjne czar-
norynkowych implantdw, a takze kilkanascie skrzynek z bronia.

Akcja: postacie musza najpierw znalez¢ baze. Wymaga to
poweszenia w roznych miejscach, mozna tez od razu udaé sie na
bagna i z powietrza poszukiwac bazy. Zwykie patrolowanie terenu
8§ nie wystarczy, dodatkowo mozna napotkac nie zwigzanych ze

sprawg kryminalistow, ktorzy nie lubig, gdy policja kreci im sig po
okolicy. Atak powietrzny rowniez nie jest dobrym pomystem, gdyz
Metal Doc ma dos$¢ ciezkiej broni, by zestrzeli¢ cokolwiek, co prz-
eleci nad jego baza. Kiedy juz postacie zlokalizujg baze, bgdg mieli
wystarczajgco duzo do roboty.

Uwagi: na bagnach uzywa sie czesto malych 4-osobowych
poduszkowcow (predko$¢ maksymalna 140 km/h, WB 6, WS 35).
Nie zapominajcie o aligatorach!

OBLEZENIE

Raport mediow:

“Srodmiescie jest prawdziwa strefa walki. Plonace pojazdy blokuja

ulice, ciafa lezg wszedzie, niczym potamane lalki. Echo wystrzatow

pobrzmiewa wsrod budynkow. Przerwana zostala wszelka tacznosé
Z komisariatem policji w dzielnicy i mozemy tylko mie¢ nadzieje, ze
dzielni chiopcy i dziewczeta w biekicie nadal sie trzymaja.”

Raport policyjny:

w ostatnich dniach seria zamieszek wstrzasneta miastem. Do
powstalego chaosu przylaczyly sie gangi, zwigkszajac czestotli-
wos¢ walk.

Sytuacja: komisariat, w ktérym znajdujq sie postacie zostat
odcigty od reszty miasta. Zasilanie, woda, telefony zostaty odciete,
posterunek zas zostat otoczony przez uzbrojonych napastnikow,
wsrad ktorych sg cztonkowie réznych gangow.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie

Streszczenie: nalezy przygotowa¢ mape miasta oraz
posterunku. Nalezy rowniez opisa¢ zasoby policyjne, zaréwno
ludzkie jak i sprzetowe.

Akcja: sam pobyt w centrum strefy walki oraz starcie z setka
ludzi, zadnych zabijania, powinno dostarczy¢ zajecia postaciom.
Uwagi: w koncu, wojsko oraz wsparcie policyjnych oddziatow
rozwigzq problem. Oczywiscie, postacie muszg przetrwac, lub
uciekac.

ZYJ LUB UMIERAJ

Raport medidw:

“Senator Henderson zapowiedziat uczestnictwo w dzisiejszej
paradzie, pomimo grozb, ktore wystosowali cztonkowie roznych
podziemnych grup. Senator Henderson jest znany ze swojego
zaangazowania w wykonywaniu obowigzkéw stuzbowych na
stanowisku Stanowego Prokuratora, ktéry odpowiedzialny jest za
uwigzienie Pigtki Sycylijskiej, oraz sumiennej pracy na rzecz
pewnej Korporacji.”

Raport policyjny

Streszczenie: w ciagu ostatnich dwdch dni zgtoszono 27 grozb
na zycie senatora Hendersona. Wykonano 2 nieudane zamachy na
Zycie senatora.

Zadanie: pomoc w ochronie zycia senatora.
Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy stworzy¢ postacie senatora oraz 4
ochroniarzy, cztonkdw Secret Service. Jesli zajdzie taka
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koniecznos¢, mozna rowniez przygotowaé¢ mapy odpowiednich
ulic miasta. Nalezy przygotowac rowniez postacie zamachowcow.

Akcja: nastapi kilka prob zamachu na zycie senatora. Jedna
w hotelu, inna na ulicy, i przynajmniej dwie w czasie parady.

Uwagi: postacie zaczng by¢ coraz bardziej odpowiedzialni za
ochrone senatora, gdyz kolejno jego goryle z Secret Service bedg
zabijani. Mozesz rowniez zafozy¢, ze jeden z nich jest zabojca...

POLOWANIE
NA PLUSKWY

Raport mediow:

“Wczorajszej nocy, kolejne brutalne morderstwo wstrzasneto Night
City. ¢rodta zblizone do kregdw policyjnych utrzymuja, iz majg do
czynienia z cigzkim przypadkiem cyberpsychozy. Inni nie s3 tego
pewni. Naoczni $wiadkowie zeznaja, iz napastnikiem byt obco-
wygladajacy stwor, ktory mowit w nieznanym jezyku. Kraza
pogloski o przybyszach z obcej planety. Jak dotad zarejestrowano
dwanascie przypadkow takich morderstw. Nawet dzisiejsze
nieczute spofeczenstwo mrozi podejrzenie, iz wsrdd nas grasuje
morderca, maszyna do zabijania, odzywiajaca sie krwig...”

_CYBERPUNK 2.0.2.0

Raport policyjny

Streszczenie: ogledziny miejsc zbrodni wskazuja, ze za morder-
stwa odpowiedzialny jest pojedynczy osobnik, tyle ze ciezko
zadrutowany. Technicy policyjni podejrzewaja, iz sprawca jest
prawdopodobnie catkowicie opancerzony, posiada cztery lub
wiecej cyberkonczyn, a takze egzoszkielet. Podejrzewa sie
rowniez, ze posiada zamontowane cyberbronie.

Zadanie: wysledzi¢ morderce. Zastosowaé odpowiednie $rodki
w przypadku spotkania.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy stworzy¢ postaé zabojcy. Jest w petni
opancerzony, posiada cztery cyberkonczyny i wiele innych implan-
tow. Wierzy, ze jest ostatnim przedstawicielem obcej rasy, ktora
jest wyniszczana przez cztiowieka. Oczywiscie, konsekwencjg takie-
go przekonania jest mordowanie kazdego napotkanego czlowieka.

Akcja: pierwszym zadaniem bedzie wysledzenie sprawcy mor-
derstw. Drugg czeS¢ przygody stanowi ostateczna rozgrywka
Z morderca.

Uwagi: morderca jest calkowicie przeswiadczony, ze jest przed-
stawicielem obcej rasy. Ta osoba jest na tyle szalona, ze wymyslita
wiasny jezyk i stworzyta fantazyjng opowiesc o tym, jak ludzie
zniszcezyli jej pobratymcdw. Morderca zmienit swoj wyglad, by wy-
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gladac catkowicie nieludzko. Staraj sie przekonac graczy, Zze majg
do czynienia z obcym (zastosuj starg sztuczke z dziwnym plynami,
ktore wydobywajg sig z ciata mordercy po trafieniu pociskiem). Po-
zwol im przyjac zalozenie, ze te substancje to krew mordercy.
Oczywiscie, jesli chcesz stworzy¢ naprawde przerazajgcg przygo-
de, stworz postac rzeczywistego obcego (patrz Predator2).

KOYANISQUAATSI

Raport mediow:

“Rosnie niepokdj spofeczenstwa wraz z raportami meteorologdw,
ktdrzy ostrzegaja o rosngcym poziomie zanieczyszczenia atmosfe-
ry nad Night City. Jednak smog trzyma wielu obywateli w do-
mach, w zwigzku z czym przestepczo$¢ spadio do poziomu nie
notowanego od 17 miesiecy.”

Raport policyjny

Streszczenie: z uwagi na nieodpowiednie zachowanie, oraz
spadek przestgpczosci, zostaliScie przeniesieni do Patrolowej na
okres tygodnia. Nocna zmiana.

Zadanie: patrolowac.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: potrzebujesz mapy rewiru patrolowego postaci,
bedziesz rowniez musial przygotowac kilka sytuacji o niskim po-
ziomie zagrozenia zycia. Powinienes takze przygotowac kilku bo-
osterow, dobrego solo oraz podpalacza.

Akcja: pigkny, wezesny wieczor — niewielkie zakiocenia porzad-
ku. Smog czyni zycie ucigzliwym, lecz niezbyt trudnym. Spokoj na
ulicy — zauwazyles jakiego$ goscia, ktory Cie obserwuje (pod-
palacz) — jest jednak czysty. Nagle, bez ostrzezenia, rozpetuje sie
potworna burza nad miastem. W ciggu kilku minut cale miasto
zostaje zaciemnione. Szlag trafia linie elektryczne! 22:25 gasng
$wiatfa, 22:30 zaczyna sig szabrowanie, 22:46 lokalne gangi
zaczynajg wojne w rewirze postaci, 23:22 oficerowie zostaja
wezwani do magazynu policyjnego, préba wiamania. Gdy postacie
sq na trzecim pietrze, na parterze wybucha pozar. 23:43 Solo na
emeryturze pod wplywem prochow zaczyna strzela¢ do pracown-
ikow Strazy Pozarnej i kazdego w okolicy. 0:00 wraca zasilanie.
Normalna sytuacja.

Uwagi: ta przygoda powinna zaskoczy¢ troche graczy, ktorzy
myslac, ze bedzie to jak spacerek w parku, wdeptuja w Srodek
chaosu!

HEJ!
PAMIETACIE ALAMO?

Raport mediow:

“Dzisiejszego dnia w szeregach Departamentu Policji Night City
debiutuje nowy pojazd Arasaki — Urban Assault and Pacification
Vehicle. Rewolucyjne rozwigzanie, w ktérym Policja pokiada
nadzieje, iz da jej przewage nad przestepcami.”

Raport policyjny
Streszczenie: jak wiecie, dzisiaj testujemy nowy pojazd. Zostali-
scie wybrani, by uczestniczy¢ w prabie generalnej UAPV.

Zadanie: przetestowa¢ UAPV w starciu z gangiem Szturmowcy
Ciemnej Strony, ktorzy oglosili péinocng strone 5 Alei swoim tery-
torium. S3 dobrze uzbrojeni, wiec jedzcie i zajmijcie sie nimi.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: bedziesz potrzebowal planéw ulic oraz budynkow
w okolicy 5 Alei, zajetej przez Szturmowcow Ciemnej Strony. Mu-
sisz réwniez stworzy¢ postacie 15-30 dobrze uzbrojonych (lecz
nie zcybernetyzowanych) czlonkéw gangu. UAPV jest rozszerzona
wersjg pojazdu Arasaka Riot VIII (patrz Chromebook), z grubszym
pancerzem i zwiekszonym uzbrojeniem.

Akcja: przygoda zaczyna sig bardzo przyjemnie, postacie moga
poszale¢ w nowym wozie. Niesamowite iloSci Szturmowcow
Ciemnej Strony bedg atakowac pojazd, lecz natkng sie tylko na
ciezka zastone otowiu. Do czasu...

Uwagi: niedopatrzenie w projekcie spowoduje awarie wszystkich
systemow uzbrojenia. Postacie tracg swoj giowny argument. Tym-
czasem Szturmowcy przypuszczajg finalny atak, chcac pomscic
Smier¢ swoich kolegow...

PIRACI SZ0S

Raport mediow:

“Dzisiejszy raport o stanie drog sponsoruje Toyota. Salony Toyoty
oferuja dzisiaj rabat przy kupnie opancerzenia, wiec wpadnijcie do
najblizszego salonu i przygotujcie sie na godziny szczytu. Wraca-

jac do raportu: obszar 56 Autostrady 17 powinien by¢ uwazany za
Strefe Czerwong, z uwagi na niegasngcg aktywnos¢ gangu moto-

cyklowego, ktory do tej pory paralizuje wszelki ruch na tej szosie;

podobszar 23 obszaru 45 Autostrady 18 zostat zamkniety z powo-
du wycieku chemikaliow; nasi znajomi takséwkarza donosza

o strzelaninie w obszarze 41 Autostrady 17..."

Raport policyjny
Streszczenie: gang motocyklowy, Demony Kot, przeprowadza
ataki na losowo wybrane pojazdy w obszarze 56 Autostrady 17.
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Jak dotad, zarejestrowano trzy przypadki zabdjstwa, dwadziescia
dwie osoby zostaly ciezko ranne. Zdarzyly sie takze gwaltty,
w ogolnej liczbie 7.

Demony Kot: ten gang powstal prawdopodobnie ze szczatek
klanu Nomadow. Sg dobrze uzbrojeni, lecz nie zaobserwowano
zbyt duzej ilosci wszczepow.

Ohszar 56 Autostrady 17
powinien by¢ uwazany za
Strefe Czerwonga, z uwagi na
niegasngacy aktywnos¢ gangu
motocyklowego, ktory do tej
pory paralizuje wszelki ruch
na tej szosie...

Zadanie: rozwigzac¢ problem gangu.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy stworzy¢ mape odpowiedniego odcinka
autostrady, jak rowniez postacie czlonkdw Demonow Kof. Gang
skiada sie z 8-16 Nomaddow na motocyklach, roznigcych sig parame-

trami technicznymi i stanem (niektore majg mozliwos¢ interface’u).
Czionkowie gangu sg uzbrojeni w pistolety maszynowe i karabiny.

Akcja: jako Nomadzi, cztonkowie gangu potrafig atakowac

z zasadzki, z zaskoczenia. Wigze sie to z pewnymi problemami

z ich zlokalizowaniem. Pierwsza czgS¢ przygody uplynie na szuka-
niu oraz drobnych starciach pomiedzy postaciami a 2-4 cztonkami
gangu. W koncu, postacie muszg uporac sie z calym gangiem.

NIE MA NIC
LEPSZEGO NIZ...

Raport medidow:

“Z lekcji historii pamietamy wojny narkotykowe pomiedzy DEA

a Kartelami toczone w latach 90-tych ubiegiego wieku. Niektorzy
Z naszych widzow mogli nawet uczestniczy¢ w tych wydarzeniach
[zdjgcia archiwalne, oraz krotki opis glownych zdarzen]. Wydaje
sie, ze towar ponownie pojawil sig na naszych ulicach. Wediug
zrodet policyjnych, naturalna kokaina ponownie jest w obiegu.
Jednakze, policja zdaje si¢ by¢ pewna wyniku rozgrywki. “Skaso-
walismy ich poprzednio, zrobimy to i teraz” — powiedzial jeden

z wyzszych funkcjonariuszy.”




Raport policyjny

Streszczenie: agenci BZN przechwyecili 5kg naturalnej kokainy.
Przestuchania handlarzy dowiodly, iz wyhodowano nowga odmiang
koki, ktora odporna jest na dziatanie wirusow, ktdre zastosowala
DEA w latach 90-tych. Ustalono réwniez lokacje plantacji. Zostali-
$cie wigczeni do oddziatu, ktory zostanie wystany z misjq rozwig-
zania tego problemu. Nasz Departament wspoétpracuje z lokalnymi
wiadzami.

Zadanie: postacie zostaja wigczeni do zespotu operacyjnego,
postanego do Ameryki Poludniowej w celu zaatakowania bazy
handlarzy narkotykami.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowac¢ mape okolicy. Obéz skfada
sie z domu oraz kilku barakow, ukrytych w dzungli. Teren dookota
obozu jest naszpikowany putapkami, minami, otoczony zasiekami,
itp.. W obozie znajduje sie okoto 20 pracownikdw, uzbrojonych

w maczety i bron palng (niektdrzy). Obozu strzeze 10 straznikow,
uzbrojonych w karabiny szturmowe (niektorzy majg kilka
wszczepow). Na miejscu znajduje sie rowniez giowny organizator
oraz jego ochroniarz (Solo).

Akcja: postacie muszg sie przedostac¢ przez dzungle, ktéra moze
sie okazaC nawet bardziej niebezpieczna, poniewaz mieszkajg

w niej osoby, ktore nie lubig lokalnych wiadz i obywateli USA.
(Uzbrojeni sg w prymitywng bron palng, lecz majg motywacije. Ich
rodzice zostali pozbawieni pracy przez DEA). Po dotarciu do
obozu, postacie muszg poradzi¢ sobie ze straznikami i pracown-
ikami, kazdy z nich nienawidzi mieszkancow Stanow
Ziednoczonych, a zwlaszcza Gliniarzy z USA. Nie bedg brac
zadnych jencow.

ODPOCZYWAJ
W SPOKOJU

Raport mediow:

“Podajemy najnowsze wiadomosci. Ucieczka z placowki

o Wysokim Poziomie w High Rock. Niepotwierdzone raporty
wskazuja, ze kilku cztonkdw gangu Miociarzy uciekio, korzystajac
z awarii sterownika braindance’u. Miociarze sg odpowiedzialni za
masakre Teczowej Nocy trzy lata temu. Zostali ztapani tylko

z powodu zaangazowania obecnie emerytowanego kapitana
Daniela Masona.”

Raport policyjny

Streszczenie: Miociarze przebywaja na terenie Night City.
Wszystkie jednostki sa $ciggane w celu poszukiwania gangsterow.
Psychologowie ostrzegaja, iz mozliwy jest atak na kapitana
Masona w jego domu. Miociarze sg uzbrojeni i niebezpieczni.
Zadanie: zapewni¢ bezpieczenstwo kapitana Masona. Eskortowac
go do bezpiecznego schronienia. Uwaga: kapitan Mason ma

w chwili obecnej ponad 70 lat, wiec nie nalezy mie¢ w trosce jego
zdrowie oraz kondycie.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowa¢ mapy domu Masona oraz
bezpiecznej kryjowki, plus oczywiscie, dowolnego miejsca,

w ktorym moze nastapi¢ atak Mlociarzy. Mtociarzy jest siedmiu,
WSzyscy sg uzbrojeni w pistolety maszynowe i pistolety.
Dysponujg rowniez pewng liczbg samochodow.

Akcja: zaledwie dzien po przerwanej terapii braindance’u,
Mtociarze s lekko niezrownowazeni (nigdy nie byli zreszta nor-
malni!). Ich jedynym celem jest zabicie Masona. Pierwszy atak
nastapi w domu Masona. Postacie nie bedg w stanie dotrzec¢
spokojnie do kryjowki, poniewaz Miociarze bedg im przeszkadzac
w tym z calych sit.

Uwagi: rowniez Gliniarze robig sie na starosc stetryczali,
oglednie mowigc. Mason bedzie nazywal postacie innymi imiona-
mi. Czesto zasypia, stale zmienia temat rozmowy. Jest powolnym,
zrzedliwym starszym cztowiekiem. Jest rowniez jednym

z najbardziej znanych Gliniarzy w Night City.

CUKIERECZEK

Raport mediow:

“Cukiereczek ponownie wrocit na czotowki gazet. Jego ostatnig
ofiarg jest Jo Lydan, lat 26, narkomanka. Jo zostala znaleziona

W swoim mieszkaniu, pocieta na strzepy przez cos, co wediug
policjantow byfo pifg tarczowa. Jest to juz piata ofiara psychopaty,
ktory prowadzi wiasng wojne przeciwko narkotykom. A teraz,
wiadomosci sportowe...”

Raport policyjny

Streszczenie: Cukiereczek to kolejny przypadek na diugiej liscie
psychopatow dziatajacych na terenie Night City. Zdaje sie by¢
anty-narkotykowym dzialaczem, ktory preferuje smierc jako
rozwigzanie problemu uzaleznienia. Wykorzystuje rozny ekwipunek
jako narzedzie mordu. Jego gliéwnym celem zdaja sie by¢ narko-
mani, niezaleznie od pici, wieku, czy rasy.

Zadanie: znalezé i aresztowac Cukiereczka.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowac jeszcze ze dwa przypadki
zabojstwa, nalezy opisa¢ miejsce zbrodni. Musisz rowniez
stworzy¢ posta¢ Cukiereczka, razem z mapg okolicy, w ktorej
zazwyczaj dziata. Uzywa pit, Swidrow, miotkéw pneumatycznych,
itp.. narzedzi. Nie ma zadnych wszczepow. Ma dostep do takiego
ekwipunku, poniewaz kiedy$ pracowal na réznych budowach.

Akcja: pierwsza cze$é przygody stanowi gléwnie $ledztwo. Zeby
utrudni¢ sprawe, po pietach policjantom depcze zespot
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“Poinocek w Strefie... Jestem na piechote (patrol pieszy)...
za..." Oficer E. Wells, policjant z 15-letnim stazem.

reporterow, ktorzy popierajg przekonania Cukiereczka. Po znalezie-
niu Cukiereczka, rozpeta sie bitwa na miejscu budowy, gdzie
mieszka byly inzynier.

Uwagi: Cukiereczek nie jest zadnym bojownikiem o stuszna
sprawe. Od dluzszego czasu sam uzywa roznych narkotykow —
to one wypality mu mdzg. Kiedy nie $pi, lub cierpi z powodu efek-
tow ubocznych, zajmuje sie mordowaniem innych narkomanow,
gtéwnie po to, aby zabra¢ im towar.

CZtOWIEK Z LODU

Raport mediow:

“Dzisiaj w nocy przybywa do Night City znana gwiazda
japonskiego przemystu rozrywkowego, Iceman. Przyjechal spec-
jalnie na pokaz swojego najnowszego vida — Black Ice Blues.
Oczekiwana jest wzmozona aktywnosc Policji.”

Raport policyjny

Streszczenie: jak dotad, zgtoszono kilkanascie grozb pod
adresem lcemana. Spodziewamy sie kiopotow w trakcie calego

Na obiad iiadiem kilka pgczkow i zimng kawe... Powietrze Smierdzi, Smierdze ja... Moja
zona zostawila mnie dla innej kobiety... Zostatem postrzelony szes¢ razy, ostatni raz w zesztym tygodniu...

Bola mnie stopy... Tak, lubig¢ prace Glinia-

pobytu Icemana w miescie (72 godziny).

Zadanie: odebrac Icemana w z lotniska i opiekowaé sig nim jak
dzieckiem przez caly pobyt w mie$cie. Upewnic sig, ze wyjedzie
w jednym, zywym kawatku.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowac hotel, w ktorym zamieszka
stynny muzyk, jak rowniez studio telewizyjne, w ktérym zostanie
przeprowadzony wywiad, oraz nocny klub, do ktérego uda sie
Iceman. Nalezy rowniez przygotowac kilkunastu zabojcow,

0 roznych kwalifikacjach.

Akcja: Iceman rzeczywiscie zasluzyt sobie na swoj przydomek.
Przez caly pobyt w mieScie pozostanie spokojny, opanowany,
pomimo tego, ze rézni ludzie chcg go zabic. Jego goryle zejda
dos¢ szybko, lecz Iceman nie przejmie sie zbytnio ich $miercia,
nawet zabojstwem wiasnej dziewczyny! Postacie beda musialy
unikac kul przez cafe 72 godziny!

Uwagi: postacie nie wiedza, ze cata sprawa zostata
zaaranzowana przez Icemana. Wiedziat o kazdej probie zabdjstwa
od samego poczatku. Nigdy nie byl w niebezpieczeristwie. Wielu
ludzi musiato umrze¢, zeby Japoniec mogl osiagnaé swoj cel.




Powinna go dosiegnac sprawiedliwo$é. (Mozesz
wprowadzi¢ prawdziwego zabojce. lceman naprawde
powaznie sig¢ boi zamachu na jego zycie.)

A TERAZ
NAJNOWSZE
WIADOMOSCI!

Raport mediow:

“Wszyscy nasi telestuchacze znajg z pewnoscig serial
Policyjny Patrol, (cieszacy sie niezwykig
popularnoscig), w ktorym ukazujemy prace NCPD

i ujawniamy wszelkie btedy ponoszone przez strézow
prawa w walce ze stale wzrastajgcq przestepczoscia.
Specjalnie dla naszych telestuchaczy, przedstawimy
relacje z codziennej stuzby funkcjonariuszy prawal
Nasza ekipa uzyskata pozwolenie na dofgczenie sie do
przecietnego zespotu policyjnego, by z bliska i od niez-
nanej dotad strony, nasi widzowie mogli dostrzec blas-
ki i cienie codziennego ciezkiego zycia Gliniarzy!”

Raport policyjny

Streszczenie: wszyscy zdajecie sobie sprawe, co
0 nas myslg pismaki z telewizji. Coz, w swojej
niezmierzonej madrosci, Ratusz pozwolit tym sepom
na walesanie sie z nami, po to, by “pokazac, czym
naprawde jest praca policjanta.”

Zadanie: mozecie zgadywac dwa razy! Pismaki
dofaczaja sie do Was. Bedg z Wami caly czas, caly
czas wszystko filmujac, wiec nie rabcie nic glupiego,
przynajmniej nie na wizji!

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowac typowy zespot
4 Reporterow. Uczyn ich jak najbardziej denerwujacy-
mi, jak tylko mozesz. Nalezy rowniez stworzy¢ posta-
cie punkéw, boosterow i innych swiréw, zwykla codzi-
ennosc¢ patrolu.

Akcja: w takiej przygodzie mozesz wiasciwie wyko-
rzystac wszystko: napad na bank, cyberpsycholi,

a nawet zespoly korporacyjne. Nieztym pomystem jest
porwanie jednego z Reporterow. Spraw tylko, zeby
postacie pod koniec dnia byty wykonczone ciggtym
uzeraniem sie z wscibskimi dziennikarzami, i jeszcze
uwazaniem, by nie zrobi¢ nic glupiego.
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ZLEGENIE W TERENIE

Raport mediow:

“Najnowsze wiadomosci: rzecznik NCPD nadal nie udzielajg zad-
nych komentarzy na temat wydarzen z ostatniej nocy, kiedy Max
Molotov i jego Palacze uciekli z Komisariatu 213. Uwaza sie, ze
boostergang wyjechal z miasta, zeby sig zorganizowac, chociaz
otrzymalismy niepotwierdzone informacije, iz gang planuje zemste
na NCPD. W naszej ankiecie zapytaliSmy naszych telesiuchaczy,
co nalezatoby zrobi¢ z tak groznymi przestgpcami...

- Jaki Max?

- Ja tam, cztowieku, nic nie wiem, nic nie widziatem...”

Raport policyjny

Streszczenie: Molotov i jego gang przekroczyli granice miasta
okoto 03.00 dzisiejszego ranka. Uwazamy, ze zmierzajg do Meksy-
ku w kilkunastu skradzionych pojazdach. Ich ucieczka osmieszyta
NCPD i chcemy ich ponownie widzie¢ w naszych wigzieniach, mi-
mo iz nie podlega to naszej jurysdykKciji.

Zadanie: pojechac w teren i znalez¢ Molotova — zywego. Uwa-
zajcie na HiWay, oni nie lubig obcych na swoim terytorium.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowaé mapg od Night City do
Meksyku w duzej skali. Trzeba rowniez stworzy¢ postacie Moloto-
va oraz jego gangu. Wszyscy sg zadrutowani i dysponujg bronia
policyjng, a dodatkowo jada na niezlym odlocie narkotykowym.
Zeby jeszcze pogorszy¢ sprawe, nalezy przygotowac paru zbirow,
ktorzy zawsze sie napatoczg. A tak, jeszcze trzeba stworzyc¢
dwach (lub wigcej) policjantow HiWay, ktorzy w swoich szybkich
wozach, gadajac z potudniowym akcentem (potudniowo-kalifornij-
skim, oczywiscie), ciagle sie naprzykrzaja.

Akcja: teren poza miastem ogarnat kompletny chaos. Postacie
nie tylko musza sobie poradzi¢ z Molotovem i jego gangiem, lecz
rowniez z innymi gangami, banitami, Swirami, i prawdopodobnie

z najgorszg grupg: policja HiWay. Uwazajcie na poligony wojsko-
we, korporacyjne zespoly uderzeniowe, toksyczne zwatowiska,

i burze piaskowe. W koncu, postacie natrafig na Molotova. Palacze
ze swoim szefem schowali sie na opuszczonej farmie. Czekajg na
przybycie kawalerii. Jak w westernie!

Uwagi: ta mata przygoda powinna sprawic, ze postacie zatgsknia
za bezpiecznym schronieniem muréw Night City!

BLADZIC JEST
RZECZA LUDZKA

Raport mediow:

“Dzisiaj NCPD zapowiada premiere swojego najnowszego wyna-
lazku w dziedzinie walki z przestepczos$cig w naszym miescie: naj-
nowszy model Panel Kontrolny Komputeréw Policji. Oszczedzajac
tysigce godzin oraz tysigce E-dolcow, PKKP zajmie sig strategicz-
nym planowaniem, {gcznoscig, taktyczng dystrybucjg zasobow,
oraz zadaniami koordynacyjnymi dla potrzeb NCPD. Odpodiwe-
dzialny tylko przed samym Szefem, nowy pracownik Policji bedzie
wyznaczal poszczegdinym oficerom zadania, zapewniajgc najlep-
sze wykorzystanie naszych chiopcow i dziewczynek w bigkicie.”

Raport policyjny

Streszczenie: otrzymaliscie swoje pierwsze zlecenie od PKKP
Koniec z beznadziejnymi zadaniami! Nareszcie co$ na miare Wa-
szej inteligenciji! Zostaliscie przydzieleni do oblawy w dokach. Ma-
cie ztapac detalistow w handlu narkotykami.

Zadanie: obtawa w rejonie dokow. Celem jest niebieski metalik
Spacewagon. Wiasciciele podejrzani s3 o Handel typu C. Areszto-
wac wszystkich przestepcow po wyjasnieniu sytuaciji.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: bedziesz potrzebowal mapy okolicy dokdw.
Jest to ulica z magazynami po obu stronach. Przez wigkszos¢
czasu kreci sig tu sporo pracownikow portowych. Powinienes$
stworzy¢ postacie dwoch handlarzy, a takze dwoch mniejszych
odbiorcéw, ktorzy beda sie krecic, chcac kupié dziatke. Musisz
rowniez stworzy¢ postacie dziesigciu dobrze uzbrojonych i wypo-
sazonych towcow Nagrdd...

Akcja: wszystko bedzie szio dobrze. Postacie znajda furgonetke

| zauwazg handel. W momencie, gdy postacie przystapig do akcji,
nagle pojawi sig dziesigtka towcow nagrod w hatasliwych pojaz-
dach z cigzkim wyposazeniem. Oni rowniez chcg zgarnac tych fa-
cetow! Niezaleznie od rozwoju sytuacji, postacie musza powiado-
mi¢ PKKP. Z uwagi na btad w wiadomosci, zostanie ona wadliwie
odczytana. PKKP zareaguje wysfaniem wiadomosci do postaci, by
czekaly na miejscu. W tym samym czasie, komputer wysle Nakaz
Likwidacji do Sieci Nagrod. W krétkim czasie, postacie wejda na
celowniki tych samych towcow Nagrod...

Uwagi: postacie raptownie zorientuja sie, ze wszyscy do nich
strzelaja, wigcznie z innymi Gliniarzami. Ich jedyng szansg jest do-
stanie si¢ do Komendanta, jako ze on jedyny jest w stanie unie-
wazni¢ decyzje PKKP. Po takiej wpadce, PKKP zostanie wylaczony
i nie bedzie mogt sie juz do nikogo odzywac. (Chcesz zaspiewam
Ci piosenke...)
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POZEGNANIE
Z BRONIA

Raport mediow:

“Rosnaca fala przemocy w Night City powoduje niebezpieczne
ostabienie sif policyjnych. Policja, znajdujac sie prawie na
krawedzi zatamania, jest zmuszona do podejmowania bardziej
drastycznych $rodkow. Dr Larry Kasta, statystyk policyjny,
twierdzi, ze policja musi powstrzymac¢ dostawcow broni przed
dostarczaniem jej w takich ilosciach na rynek. Moze to rozwigze
problem.”

Raport policyjny

Streszczenie: wymyslono nowg strategie postepowania: za-
miast reagowania na aktywnos¢ gangow, Policja bedzie sig starac
ograniczy¢ podaz broni, w ten sposdb likwidujac problem w za-

rodku.
,,Mo’ wia |aE my,

zachowuja sie jak my.
MaxTac to po prostu
bandyci z odznakami.”

Zaslyszane w Strefie

Zadanie: zostaliscie wyznaczeni na ochotnika do sprawdzenia
tej teorii w praktyce. Jako pierwszy cel, wyznaczony zostal maly
gang, Czarne Mewy. Wiemy, ze dysponuja pewng iloscig broni,
lecz nie prawdziwym arsenatem, jak niektore boostergangi. Musi-
cie przechwyci¢ wszelkg bron, jaka jest w dyspozycji gangu.
Oczywiscie, musicie to zrobi¢ jako mundurowi. Jest to ciekawy
eksperyment logistyczny, czy grupka oficerow jest w stanie podo-
fa¢ takiemu zadaniu.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: potrzebujesz mapy gtéwnej siedziby Czarnych
Mew, ktora miesci sie w opuszczonej fabryce w Strefie. Powinie-
nes rowniez stworzy¢ postacie okofo 40 cztionkdw Czarnych Mew,
z ktorych potowa posiada bron palng: od lekkich pistoletow do pi-
stoletow maszynowych. Reszta uzbrojona jest w kije baseballowe,
patki, maczety, itp... Powiniene$ rowniez stworzy¢ postac jednego
garniturka, oraz korporacyjnego Solo...

Akcja: podczas podchodzenia do fabryki, bedzie cicho i spokojnie.
Giownie z powodu ukladu, jaki jest przeprowadzany w $rodku. Gar-
niturek wiasnie dostarczyt duzy wybdr broni oraz materialtow wybu-
chowych prosto z magazynow wojskowych. W momencie, gdy po-
jawig sie postacie, wszystkie skrzynki sg otwarte, natomiast gang
zamierza wyprobowac swoje nowe zabawki przed zapfata...

Uwagi: powinno to by¢ dla postaci niezlym szokiem. Nagle maja
do czynienia z dobrze wyposazona, matg armig. Garniturek i solo

bedg chcieli sie zmy¢, lecz gang pozostanie na pozycjach, pewni

swoich nowych broni. Postacie mogg oczywiscie wezwac wspar-
cie i powinny je otrzymad. To tyle, jezeli chodzi o ciekawy ekspe-

ryment logistyczny, co nie?

TWARDA | .
RZECZYWISTOSC

Raport mediow:

“NETSEC nadal odmawia komentarzy w sprawie zwolnienia Szalo-
nego-Psa Shannona przez sedziego S| w zeszlym tygodniu. Jak
pamigtacie, Shannon jest odpowiedzialny za $mier¢ 35 niewin-
nych cywilow w zesztym miesigcu, z ktorych wielu byto najpierw
torturowanych. Tymczasem Harvey Edgeton, emerytowany pra-
cownik facznosci, zostat wezoraj skazany na 20 lat braindan-

ce'u za 2 niezaplacone mandaty za nieprawidiowe parkowanie.
Kraza sprzeczne opinie na temat poczytalnosci systemu Sl, odpo-
wiedzialnego za takie wyrokowanie.”

Raport policyjny

Streszczenie: no dobra, mamy problem z SI. Jacys$ sieciarze
bawili sie korygujac jego wyzsze funkcje. Waszym zadaniem jest
znalezienie tego zartownisia.

Zadanie: NETSEC nie jest w stanie znalez¢ tego sieciarza,

Z uwagi na zadziwiajgcy dym ekranowy, kiéry rozposciera sie na
pot sieci. Sieciarz regularnie bywa w sieci, wiec nastepnym razem
przyuwazcie go i zatatwcie frajera.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy stworzy¢ postac sieciarza. Jest nim ka-
leki siedmiolatek o geniuszu Einsteina (Komputer i umiejetnosci
naukowe na poziomie 10).

Dodatkowo, stat si¢ bohaterem dla wielu sieciarzy, ktérzy poma-
gali mu przy tworzeniu dymu, i og6lnie chronig jego tytek. Stworz
wiec postaci innych sieciarzy.

Dodatkowo, nasz bohater pomaga ludziom w swojej okolicy (na
przykiad dobrym sgsiadom, lokalnemu boostergangowi. Przelal na
ich konto jako znak dobrej woli.) Miej wiec w zanadrzu kilka 0sob,
gotowych pomoc chiopakowi. Oczywiscie, bedziesz potrzebowat
mapy okolicy, w ktorej mieszka syncio...

Akcja: postacie musza najpierw zlokalizowa¢ dzieciaka, co moze
by¢ bardzo trudne z uwagi na dym ekranowy. W momencie, gdy
chiopak dowie sig, ze policja weszy za nim, uzyje deku, by wynajac
zespot zabojcow (korporacyjny) do zneutralizowania policjantow.

Rodzina i przyjaciele chiopaka beda mu pomaga¢, gidwnie
biegngc w kierunku policji, krzyczac i strzelajac ze wszystkiego,
€0 Maj3.
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Oczywiscie, we wszystko sie wpakuja pismaki, ktérzy narobig ~ Raport policyjny

wielkiego smrodu wokot sprawy. Pierwsze strony, wielki szum, te Streszczenie: Nekromanta musi zosta¢ powstrzymany; jego
rzeczy. dziafalno$¢ powoduje fale podobnych morderstw. Powstal nawet
Jeszcze jedno, jeden z Korpow, z ktorymi kontaktowat sie chiopak  jego fan-klub, gang kultystow, na jego cze$¢ nazywajacych sig
jest niezadowolony z obrotu spraw i wysyta swdj wiasny zespof, “Nieumartymi”.
by zlikwidowac synka. Wigc, lepiej sie spieszcie!

Zadanie: dostaliScie sprawe do wyjasnienia i macie co$ z tym
Uwagi: Jesli dzieciak zostanie ujety, nie bedzie aresztowany z uwagi zrobicé.
na swoj wiek. Otrzyma ostrzezenie i zostanie odestany do domu.

Informacje Mistrza Gry

B e —— Przygotowanie: powiniene$ przygotowac krotka historie sprawy
,,...ZWOI“'O“V OStatnlo Nekromanty. Zabojca nie uzywa wszczepow i interesuje sie okulty-
H - zmem i melodramatami. Powinienes$ réwniez przygotowac kilka
szalony Ples Sha“non nastepnych miejsc zbrodni, kilku “Nieumartych”, oraz psychologa
ieSt odpowiedzialny Za policyjnego, ktory stworzy! profil psychologiczny przestepcy.
émieré 35 niewin“vch Akcja: zabojstwa nadal beda sie zdarzac, a postacie nie beda
e, wiedzieC, od czego zaczac. Sporym problemem stang sie rowniez
cvwnow W ZESZlvm “Nieumarli”. Psycholog jest Nekromantg; skrzywienie okultystycz-
. u " ne jest tylko zastong dymng. W wyniku jakiego$ zdarzenia, wyjdzie
m|33|qcu, Z ktorVCh to na jaw, wtedy zacznie sie poscig za nim na peing skale.
WIEllI bylo nalplerw Uwagi: w momencie, gdy Nekromanta zauwazy, ze postacie
wpadiy na jego trop, wykorzysta w odpowiedni sposéb swoich
tOI‘tUI'OWBIWGh- “Nieumartych”. Psycholog jest bardzo inteligentny, zna postacie.
W momencie, gdy zauwazy, ze postacie sg zbyt blisko, moze za-
Tvmczasem Harvey decydowac o odsunieciu postaci od Sledztwa.

Edgeton, emerytowany

pracownik {acznosci, ZAGRAMY?

zostal wczoraj skazany

Raport mediow:

na 20 l at braindance’u “Nadal trwaja poszukiwania sieciarza, odpowiedzialnego za
. rozpoczecie procedury odpalenia szesciu rakiet typu Cruise,
Y& | 2 nlezapl acone nalezacych do Sit Wojskowych Stanoéw Zjednoczonych. Nasz rzad
nadal prébuje negocjowac z Rosyjskimi Republikami, lecz
mandatv Z4d w spoleczenstwie panuje obawa, iz ten konflikt moze zostaé niewy- &
= y jasniony w pozadany sposob. A teraz, wiadomos$ci motoryzacyjne: B
parkowanle--- ’ raport drogowy Johnny'ego K., sponsorowany przez Toyote...” i

Raport policyjny
Streszczenie: Cafa sytuacja wyglada mniej wiecej tak: sieciarz
trzyma fape na cynglu szesciu rakiet, wigc nie mozemy ich

N I E T AKI D l AB E t rozbroi¢ bez jego pomocy. Rzad opieprza nas za to, ze do tego
dopuscilismy, Sity Powietrzne opieprzajg CIA za to, ze 0 niczym
ST R AS z NY nie wiedzieli. Oczywiscie, wszystko spada na nas.
EEE

Zadanie: nasz wywiad sugeruje, ze wiele agenciji bedzie sie
Raport medidw: starato przyskrzynic sieciarza. Burmistrz nie chce, zeby mu sie po
“Wczoraj miafo miejsce kolejne morderstwo, bgdace dzietem “Ne-  miescie krecili agenci Secret Service, wiec Waszym obowigzkiem
kromanty”. Jest to juz 20 ofiara tego przestgpcy. Wszystkie ofiary ~  jest znalezienie tego faceta jak najszybciej, a przynajmniej przed
to prostytutki. Policja nadal nie ma zadnych Sladow.” innymi. Powodzenia!




Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: nalezy przygotowac postac sieciarza. Lecz jesli
postacie musialy wysledzi¢ siedmiolatka z wczesniejszej przygo-
dy, uzyj jego cech! On jest za to odpowiedzialny!

Nalezy przygotowac trzy oddzielne korporacyjne zespoly ude-
rzeniowe (zabojcy sg uzbrojeni w pistolety maszynowe, lekko za-
drutowani). (Korpy chca dorwaé matego z uwagi na zagrozenie
ich planow marketingowych).

Potrzebny rowniez bedzie doswiadczony zespdl DePraw-u,
uzbrojony podobnie jak zespoty Korpdw, jak réwniez wysoko wy-
szkolony, ciezko uzbrojony zespot Wywiadu Wojskowego.

Nie obejdzie sie rowniez bez nieodtacznych w pracy gliniarza grup
sepow — reporterow. Beda sie pojawia¢ w najmniej oczekiwanych
momentach, zazwyczaj podczas walki, itp.. Nalezy rowniez stworzy¢
tajemny oddziat rosyjski, ktorzy niezauwazenie bgdg Sledzi¢ chtopaka.

Bedziesz potrzebowal rowniez kilkunastu sieciarzy, punkow
Z poprzedniego scenariusza, a takze mapg okolicy.

Akcja: rozne zespoly uderzeniowe beda szuka¢ chopaka, wpa-
dac na siebie, podczas gdy syncio i jego poplecznicy (wigcznie
z gangiem Nihilistow, ktarzy mysla, Ze jest on Aniotem Smierci)
beda udaremniaé¢ wszystkie proby zamachu.

Reporterzy beda przeszkadza¢ wszystkim, relacjonujac
wszystkie wydarzenia na zywo.

W momencie, gdy jakikolwiek zespdt zblizy sie zbyt blisko do
okolicy chiopaka, wybuchnie chaos: zamieszki, podpalenia, napa-
$ci gangow, wymysl cos sobie.

TOWARZYSZE BRONI

Raport mediow:

“Otrzymalismy niepotwierdzone wiadomos$ci 0 morderstwach

w Placowce Doswiadczalnej Korporacji Biotechnika. Ofiary to
giownie technicy i naukowcy. Rzecznik Biotechniki odmowit wszel-
kich komentarzy.”

Raport policyjny

Streszczenie: Wczorajszej nocy co$ sie wydarzylo w Biotechni-
ce. Konsekwencijq jest Smier¢ kilkunastu osob. Dzisiaj zaobserwo-
wano zwiekszong aktywnos¢ Biotechniki, wigc sadzimy, ze szyku-
jq co$ wielkiego.

GRS

Zadanie: dostaliscie $ledztwo. Sprawdzi¢ Biotechnike, dowie-
dziec¢ sie, czy czego$ nie szykuja. Uwazac¢ na aktywnosc na Ulicy.

Informacje Mistrza Gry

Przygotowanie: potrzebujesz kilkunastu najemnikéw (Solo),

a takze zespolu uderzeniowego Biotechniki (wszyscy cigzko
uzbrojeni), jak réwniez postacie kilku garniturkow. Kazdy z najem-
nikdw zostanie zabity, wiec potrzebujesz rowniez kilku miejsc
przestepstwa. Potrzebny Ci bedzie rowniez cyperpsychopatyczny
Solo, prawdziwy potwér, naszpikowany cigzkimi i nielegalnymi
wszczepami, posiadajgcy arsenat automatycznych broni.

Akcja: solo beda umierac, jeden po drugim. Biotechnika praco-
wata nad projektem superzotnierza. Wyrwat sig spod kontroli i za-
mienit sie w monstrum. Mézg odmadwit posiuszenstwa i potwor
skierowat sie przeciwko dawnym kolegom z oddziatu. Zwigzek
stanie sie widoczny po kilku morderstwach. Sity Biotechniki za-
mierzajg dorwac potwora.

SRR

Uwagi: oprdcz postaci, w przygodzie nie ma zadnych “dobrych”
bohateréw. Najemnicy sg zimnokrwistymi mordercami. Z prototy-
pem nie da sie pogadac (bedzie zabijal wszystkich, po tym jak
skonczyt zabija¢ najemnikow), natomiast Korpy zrobig wszystko,
zeby dosta¢ swojego zotnierza.

LEP NA
MUCHY

“Wojna pomiedzy Mafig i syndykatami Wschodniej Azji przybiera
na sile. Wczorajszej nocy w walkach zginety cztery osoby. Jedna
z ofiar (podejrzewany zabojca Mafii) zostat znaleziony w swoim
pokoju w hotelu, natomiast trzech znanych cztonkow Yakuzy zgi-
nefo w trakcie strzelaniny w Japantown. Zginelo réwniez 4 cywi-
l6w. Zapytujemy si¢ w imieniu tej czworki: kiedy wreszcie gliny ru-
szq tytki i zrobig co$ z tym?!”

Raport policyjny

Streszczenie: Mafia wrdcila do miasta. Ta wojna jest jak dotad
najdiuzej trwajacym zatargiem pomigdzy Mafig a Yakuza. Night Ci-
ty od diuzszego czasu stanowito terytorium Yakuzy. Zdaje sie, ze
mafia wysfata zespot uderzeniowy przeciwko Yakuzie.

Zadanie: zlokalizowac i aresztowac wszystkich zamieszanych
w te wojne.

Informacje Mistrza Gry
Przygotowanie: powinienes stworzy¢ postacie 4 zabojcow Ma-

fii i 6-10 cztonkow Yakuzy na réznych stanowiskach. Yaki majq :}z
baze w Japantown. Mafia kreci si¢ w poblizu. Powinienes$ zrobic¢ iz.; gg
kilka map okolicy, przygotowac troche strzelanin. i;%
Akcja: postacie muszg poczeka¢ na nastepne uderzenie; na miej- g
scu znajdg wskazowki. Mafia, zdaje sie, ma przewage, jest trudniej- -
sza do wysledzenia i znalezienia. Sytuacja sie zmieni, gdy postacie __
stang sie zbyt duzym problemem dla mafii lub Yakuzy. W tym mo- | .
mencie, obie organizacje wystawig kontrakty na postacie.
Uwagi: ten scenariusz to w giownej czesci $ledztwo i obserwa- B i‘;
cja. Postacie maja do czynienia z profesjonalnymi przestepcami, =
nie moga popefni¢ zbyt wielu pomytek. W momencie, gdy co$ im i
sie nie uda, beda mieli kiopoty. -'
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PRZYGOTUJ S|

A Supplemigpt for CYBERPUM

Biotniaki, kurzawki, tancerze strefowi, wcisko-
glowy. Oni wszyscy sg pylem w studni grawita-
cyjnej pod stalowym butem Platform Orbitali,
ktore kontrolujg Ziemig. Ale podziemie wypowie-
dziato wojne przeciw Orbitalnemu Rajowi: w po-
wietrzu ze ISnigcymi mysliwcami delta i wojsko-
wymi wahadtowcami, w interfejsie przez oszu-
kancze operacje i przeptyw danych, w zalanych
alejach slumsow z laserami i bombami. To woj-
na z nowymi wojownikami, nowymi legendami.

Oto Hardwired.

~ stwa i Interpol, wojenne strefy bloku wschodniego. .

- NADCHODZI
Night City! Awho000000!

Styszysz jak szybko sie zblizaja; szybciej niz niosg cie twoje nogi
z migsa. Stychac szczek gdy wysuwajg swoje rozpruwacze i ruszajg by zabic;
rozptaszczasz sig na Scianie alei i przyciskasz swoje Minami do gfadkiego,
brudnego muru. Teraz albo nigdy, myslisz, odsuwajac rygiel i ofiarujgc modli-
twe wszelkim mrocznym i bezimiennym bogom, ktérzy moga jej wystuchac.

Moze gdybys$ wiedziat ze to teren Krwawych Brzytew, bytby$ dosc
sprytny by ukry¢ sig na noc. Moze jest inna droga przejscia przez miasto
i wnikniecia do bazy Arasaki w Japantown, ale o tym nie wiedziates. Moze
gdyby$ zatrzymat sie by zatadowac nieco info z datatermu zanim wlaztes pro-
sto pod lufy, nie bytoby cie tu teraz, czekajgcego by stac sie nowg ofiarg be-
stialstwa boostera...

Ale tego sie nie dowiesz. Nie teraz. Nie dostaniesz drugiej szansy.

Poniewaz to jest NIGHT CITY.

NIGHT CITY. Ogromny przewodnik zawierajacy ponad 180 stron pet-
nych informaciji w prawdziwym stylu CYBERPUNKA®! Odwiedz KONTROLO-
WANE STREFY MIEJSKIE dzieki mapom 3D i uzupetniajgcym szczegotowym
opisom kazdego budynku. Kazda sekcja zawiera takze rozlegty przeglad PLA-
NOW POMIESZCZEN, 0SOBO-
WOSCI, SPOTKAN i KONTAK-
TOW. Sekcja FLASHMAP pro-
wadzi cie do najlepszych re-
stauracji, klubow i kin, podob-
nie jak ROZKLADY JAZDY, MA-
PY TRANSPORTU i PLANY OB-
SZAROW. Sekcja ARTYKULY
przedstawia ci opis OCHRONY,
LUDNOSCI MIASTA, GANGI &
MAPY TERYTORIOW, oraz
przeglad U.S. 2020!

A zatem, jesli szukasz
miejskiego otoczenia w mrocz-
nej przysziosci, odwiedz NI-
GHT CITY. Poniewaz mozesz
nie doczekac nastepnej okazji.

Miejski dodatek do
Cyberpunka

KIERUNEK - EUROPA!

Nowy dodatek do Cyberpunka - Euroteatr.

PowrGc... do ziemi za oceanem, miejsca tak eleganckiego, tak ISnigcego,
w ktorym twardzi, ponurzy Amerykanie znajdg sie niczym na kruchym lodzie, wal-
czac 0 zachowanie kontroli, unikajac przeznaczenia, ktére, cho¢ nieznane, dalekie

jest od niepewnego.

Powrdc... do Europy.

Kierunek - Europa! Jest przewodnikiem po Europie w $wiecie Cyberpunka
2020. Petnia informacja z okresu 2010-2020 zapewnia kazdemu Mistrzowi Gry do-
statecznie wiele materiatu do przeprowadzenia przygody - lub catej kampanii - na te-
renie Unii Europejskiej.

Geneza - wyksztatcenie, wybory i polityka. ..

Profesje - z delikatnym, europejskim akcentem, to nie sg typowi amerykan-
scy Solo i Fixerzy...
Tto - jak dziafa Rada Unii, jak wyglada elita towarzyska Europy, przestep-

Specjalne - najtajniejsze sekrety skandynawskich super cyberklinik wreszcie odstonigte!

KIERUNEK - EUROPAL...

PONIEWAZ TO JEST CYBERPUNK® -

W NAJLEPSZYM STYLU!



Zamek Falkenstein

Zamek Falkenstein. Zachwyeajacy. Ponadczaso-
wy. Nieskonczony. Wzniesiony dzieki czarodziej-
stwu Lorda Faerie, stworzony z wyobrazni szalone-
go krola, gorujacy ponad cichymi ciemnymi lasami
1 szafirowymi jeziorami na dole, rozposcierajacymi
sie w cudowny swit wsrdd poteznych szezytow. Oto
miejsce poteznych tajemnic, wielkiej potegi, powo-
tane do istnienia na fundamentach fortecy $rednio-
wiecznego barona rozbdjnika, otoczone gtadkim,
cieplym kamieniem oraz materig ze snow; miej-
sce, gdzie potykajg sie na turniejach rycerze,
a lordowie 1 damy prowadza, zabawy.

Historia

Ale Zamek jest znacznie, znacz-
nie starszy niz wyobraza sobie wiek-
sz0S¢ ludzi. Zanim zostal wzniesio-
ny pierwszy zamek, na szczycie
gory stala rzymska forteca pogra-
niczna. Przedtem, Falkenburg —
Sokola Forteca — byt terenem
starozytnej Swigtyni o niezna-
nym pochodzeniu; stojgce kamie-
nie nadal stanowia czeSé central-
nej wiezy. Natomiast Krasnoludy
pamietajg czasy, kiedy turnia Fal-
kenstein byta bramg do samej Fa-
erie, by¢ moze pierwsza droga do
Nowej Europy Ery Lodowcowej. Ich
legendy mowia o jaskiniach ukry-
tych pod skatami, znacznie glebiej niz
wszelkie podziemia, gdzie Czas sie za-
trzymal i gdzie nie waza si¢ zapuszezac
nawet najpotezniejsze Smoki. Czarodziej-
skie moce tej cytadeli siegajg daleko do rdze-
nia Ziemi i trzymajg zrédto Magyii surowymi,
CZerwonymi szponami.

Inny Swiat

Nie uwierzysz jak dziwne jest to miejsce! Swiat, ktéry poznatem jako ,Nowa Europa” to kraj poruszanych para
pojazdow, broni na proch strzelniczy, zegarowych mechanizmow 1 wynalazcéw renegatow. Ale jest to takze Swiat
gdzie magicy sa waznymi cztonkami sekretnych towarzystw 110z z tajemnymi planami $wiatowej dominacji; gdzie
Dzicy Lowcy Faerie gnaja w Swietle ksiezyca, ubrani w mundury huzaréw, Smoki ezasami spacerujg ulicami jak
miejscy dzentelmeni, Krasnoludy sg krzepkimi inzynierami 1 wynalazecami, a koszmarne sity Dworu Antykonsylium
sa wszedzie (wigcznie z moim schowkiem w sypialni). To mieszanka basni Braci Grimm, wynalazkow Julesa
Verne'a i tajemnic w stylu Sherlocka, gdzie zawadiackie, niecodzienne wydarzenia, pojedynki, heroiczne wyeczyny,
zdumiewajace (i anachroniczne) wynalazki, Wielkie Romanse i Wielka Magyia sa codziennoscia; po czesei Wiadea
Pier$cieni, po czesci Wiezien Zendy, a po czesei 20 000 Mil Podmorskiej Zeglugi.

Innymi stowami, to miejsce jest niesamowite.

[ Nie Zawsze Jest Zgodnie z Historig




Historia Swiata
Alternatywnego

Nie mozesz naprawde zrozumie¢ §wiata Falkenstein, dopdki nie
poznasz nieco tutejszej historii. Wiekszos¢ historii Nowej Europy
jest zauwazalnie podobna do naszej wiasnej. Ale wyobraz sobie ma-
gyie stajaca sie rzeczywistoscig, Faerie biegajace w amoku niepoko-
jac chiopow, Smoki domagajace si¢ hotdu od Chinczykéw oraz Kra-
snoludy rozpoczynajace handel z Sumeryjezykami.

Ta skala czasowa pokrywa niezwykie fakty, pomijajac wspolne
(ktore mozesz znalezé w kazdej dobrej ksiazce historycznej). Ale je-
sli wolisz co§ innego, rzué tylko okiem na najwazniejsze wydarzenia
ostatnich 200.000 lat w Nowej Europie!

76 miliondéw p.n.e. — Era Dinozauréw. Olbrzymi asteroid
uderza w Ziemie, zabijajac Dinozaury. Pterodactylus Archaica, ze
zdolno$eig uzywania magyii, unika wyniszczenia, ewoluujace w Pte-
rodraconis Sapiens (Smoki).

12.000 p.n.e. — Przybycie Faerie. Faerie wehodzg do Swiata
Zamku Falkenstein przez szezeling pod Zamkiem. Krasnoludy rezy-
onuja ze swoich zdolnosci Faerie w zamian za umiejetnosé tworze-
nia. Nie-ludzie rozpraszajg sie po calej Nowej Europie.

11.000 p.n.e. — Wojna Zmierzchu. Podobne bogom Faerie Tu-
atha De Danu i zle olbrzymy Formoriany prowadza wyniszczajaca
wojne w starozytnym Eire. Tuatha zwycieza, ale obie strony zmuszo-
ne sg do przyjecia pomocy ludzi w odbudowie swojej cywilizacji.

10.000 p.n.e. — Pierwszy Uktad. Auberon z Konsylium uzy-
skuje od Lorda Antykonsylium potwierdzenie traktatu pokojowego
mie¢dzy Faerie a Ludzkoscia.

4000 p.n.e. — Swit Cywilizacji. Sumeryjczyey i Hittyjezy-
cy wznoszg pierwsze miasta w Mezopotamii. Dla nich Faerie
byly demonami, ktorych nalezato unikaé¢. Krasnoludy zawarty
transakeje z Krolem Gilgameszem: rzemiosto Krasnoludow
za piwo jeczmienne, poczatek diugiej historii wspotpracy
mie¢dzy ludZmi a Krasnoludami.

3000 p.n.e. — Powstanie Egipcjan. Antykonsy-
lium objawiato sie jako bogowie o zwierzeeych glowach
aby zdoby¢ kontrol¢ nad cywilizacja Nilu. Pojawily sie
pierwsze koneepcje na temat magyii egipskiej. Krasno-
ludy ueza Egipejan budowy piramid i zostajg unie-
Smiertelnieni pod postacig Besa, pot-krasnoludzkiego
hoga-lwa.

2000 p.n.e. — Upadek Babilonu. Antykonsy-
lium wspiera wojowniezych Asyryjezykow; Konsylium
uczy Babilonezykow pisma, praw i astrologii. Niezau-
wazeni przybywaja Izraelici z Arka Przymierza i zakla-
daja nowa cywilizacje.

800 p.n.e. — Zioty Wiek Grecji. Uznawani za bo-
gow, Konsylium i Antykonsylium 1aczg si¢ z wieloma
Smiertelnikami, wzmacniajac ludzkie talenty magyiczne.
Niewielka utarczka miedzy Dworami zostaje odnotowana
przez Homera jako Wojna Bogow. Rozprawa o Paranormalnej
Kosmologii Arystotelesa prowadzi do odkrycia nowoczesnej
Magyii.

31 p.n.e. — Cesarstwo Rzymskie. Rzymianie zdaja sobie
sprawe, ze Faerie nie s bogami oraz uzywajg, przeciw nim czaro-
dziejstwa i Zimnego Zelaza. Antykonsylium popycha barbarzyficow
do ataku na Rzym, podczas gdy Antykonsylium promuje krwawe
sporty i orgie. Rezultatem jest upadek imperium.

1090 — Krucjaty. Gdy Krzyzowey wojuja z Islamem, informa-
cje o czarodziejstwie Arabéw podsycaja nowe zainteresowanie Sztu-
ka. Papiez Innocenty uznaje magyie za dar od Boga, o ile Obdarzeni

T R
kensielt

uzywaja jej zgodnie z auspicjami Koseiofa.

1450 — Renesans. Zainspirowany Rozprawg Arystotelesa, Le-
onardo da Vinci pisze swoje Zapiski o Constructa Automata opisujac
rozne Maszyny Czarodziejskie. KoSciot nakazuje zniszezenie wszyst-
kich kopii. Marco Polo podrézuje na Wschdd i jest przetrzymywany
25 lat przez Smoczych Cesarzy zanim odzyska wolnos¢.

1490 — Wiek Odkryé. Kolumb odkrywa Ameryki. Hiszpansey
konkwistadorzy wybijaja tubyleze cywilizacje Majow, Aztekow i In-
kéw. Azteckie czarodziejstwo krwi zostaje uzyte do zestania prze-
klefistwa na Hiszpan, doprowadzajac do Inkwizycji.

1776 — Wojna NiepodlegtoSciowa w Ameryce. Amerykanscy
kolonisci buntujg si¢ przeciw brytyjskim podatkom i udaje im sie¢
odeprzeé Brytyjezykow. Indianie amerykafscy zbieraja si¢ aby roz-
poczaé Irokezka Konfederacje Szamanistyczng.

1815 — Bitwa pod Waterloo. Po klesce Napoleona pod Water-
loo, rozpoczyna si¢ wielka fala ekspansji Imperialnej. Kongres Wie-
defiski ustanawia obecny system Kontynentalny przymierzy i granic
narodowych.

1866 — Bitwa pod Konigseig. Sily Bayernu staja przeciw ar-
miom ambitnego Pruskiego Kanclerza von Bismarcka oraz jego

sprzymierzencom z Antykon-
sylium.

sZamek Falkenstein”
Juz wkrotce polska edycja.



powietrzu dafo sie wyczué
w napiecie. Budynek zostaft jasno
oswietlony, ostrzelane policyjne
~ wozy stanowify osfone oddziatu Taylora. Na
zewnaltrz budynku usypafa sie mata
piramidka z ciat zakfadnikow. Panowafa
cisza, tylko czasami rozlegat sie krzyk
Z najwyzszego pietra.
DeVris siegnat po stuchawke i wrzasnaf:
,,Reece, zielone swiatfo!”’ Natychmiast, seria
pociskow uderzyfa w budynek, to Taylor i jego
ludzie otworzyli ogien! Reece:i jego oddziaf
ruszyt w strone drzwi. Po kilku chwilach byli juz
w srodku. Taylor nadal zasypywat budynek gra-
dem pociskow.

Cos zaskrzeczato w stuchawce Delrisa. ,,0K,
jestesmy w srodku. Wchodzimy po schodach. Nie
sqdze, by byto ich tak wielu, jak...” DeVris zerwat
stuchawki z gtowy, krzyczac z bélu. Myslat, ze prze-
razliwy diwiek rozerwie mu bebenki. Ciezarowka
zatrzesta sie od podmuchu eksplozji. Schody byly
zaminowane. Jeden z samochodow eksplodowal,
rozlewajac ptongce paliwo, ktore zapalito nastepny
pojazd.

Oddzial Reece’a przestat istniec....

roku 2020 Ulica stoi w ogniu. Jedyne
w prawo stanowi sita i bron. Teraz R. Talso-

rian Games i Copernicus Corporation
oferujg Wam — Gliniarzom Cyberpunka — narze-
dzie, ktorego potrzebujecie, by przeciwstawiac sie
rosnacej fali przestepczosci: Chronic i Stuzyé¢, kom-
pletny dodatek o funkcjonariuszach prawa. Sposéb
rozmowy, samochody, trening gliniarzy, bron —
wszystko, czego potrzeba super gliniarzowi roku 2020,
by zmierzy¢ sie z Punkami Mrocznej Przysziosci!
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